CAD 3 — Scripting

Vyucujici:

Simon Prokop MOLAB (Kancelaif MOLABuU S147d)
prokosim@gmail.com +420 732 3094 57

Konzultace:

Pfevazné po mailu nebo na konci hodin, jinak ptileZitostné v kancelati MOLABuU, i jinde ve Skole po
predchozi telefonické ¢i mailové domluvé...

Vystupy z lekci:
Kazdy student si vede vlastni Blog na strankach http://scripting.molab.eu. Po kazdé lekci nahraje alespon

3 obrazky své prace v hodiné. Chybéjici obrazky z hodin znamenaji ABSENCI na lekci.

Semestralni prace:

e Obsahem semestralni prace necht je néco, co Vas zajima a bavi. PouZijte jakykoliv typ skriptu pfi
feSeni jakéhokoliv problému - matematického, geometrického, optimalizacniho, vizualniho,
audiovizualniho, vypocetniho, systémového, ¢i ndvrhového... Optimalné vsak by mélo jit o néjakou
¢ast zadani z aktudlniho nebo minulého ateliéru.

e KaZzdy student odevzdava semestralni praci na strankach http://scripting.molab.eu

e Rozsah prace pfizplsobte obsahu, ale s mirou. Obsahem necht jsou obrazky a jejich popis,
animace i videa a popis projektu. Srozumitelné, prehledné a lakavé vysvétlete, o jaky
problém se jedn3, jak s nim Ize pracovat, jak pti hledani FeSeni script pomah3, kde jsou jeho
limity... Napovézte, jaké by mohl script mit (dalsi) vyuZiti.

e Featured image necht ma bilé pozadi.

e Podminkou je nahrani vlastniho skriptu (.gh nebo .ghx) i s pfislusSnymi dalSimi soubory
(.3dm, .obj, atd.).

e  P¥i pouziti dalSich plugind, pfidejte podékovani autorovi a odkaz.

e Dodrzte formatovaci styly - Headings prislusné Urovné pro prehlednost, a odkazy na
soubory a dalsi stranky ve stylu "formated".

e Pfidejte alespon 5 rliznych tagg.

e Je nutno svou odevzdavku KONZULTOVAT MINIMALNE DVAKRAT pred odevzdanim.

e Termin odevzdani je: DD.MM.RRRR

e Ziskat zapocet samoziejmé Ize aZ do DD.MM.RRRR,, ale jediné, pokud bude projekt
odkonzultovan a s jasnym cilem ¢i sméfovanim (a mym svolenim - které neni samoziejmé) uz od
DD.MM.RRRR

e Dochazka je orientacni, ale v pfipadé lamani chleba spolu s konzultacemi smérodatna...

PS: Hlavné komunikujte jakykoliv problém predem. S pfedstihem se da dohodnout skoro cokoliv, ale
den pred kontrolou splnénych kreditl se mnou opravdu nemUzZete pocitat...
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Orientacni rozpis témat jednotlivych lekci:

01 — Cile parametrického a generativniho modelovani. Instalace a spusténi Grasshopperu, zakladni typy
parametr( a dat. Generovani Ciselnych fad a jejich vyufZiti pfi generativnim modelovani.

02 — Doplnéni nutnych znalosti z teorie kfivek pocitaCové geometrie a matematiky. (mesh vs NURBS,
reparametrizace krivky a povrchu, stupen kfivky i povrchl, parametr t, UV soufadnice, remapovani
¢iselnych fad, prace s intervaly, princip pfifazeni hodnoty podle matematické funkce, goniometrické
funkce, komplexni rovina a polarni soufadnice, radiany vs stupné a dalsi.)

03 — Zakladni geometrické operace (translate, rotate, scale, shear, orient a bend) s pouzitim mapovani
matematické funkce. Rozdily mezi rGiznymi postupy generovani Cisel (series, range, random, duplicate
data, perlin noise)

04 — Zaklady prace s dvéma a vice nezavislymi parametry. Princip toku dat. Referencovani a funkce bake,
propojeni prostfedi Grasshopper s modelafem Rhinoceros 5.0.

05 — Zaklady prace s body a vektory. Vysvétleni principl data tree. Vytvareni gridu bod( za pomoci data
tree.

06 — Prdace s barvami a jednoduchymi logickymi operacemi typu if.

07 — Pokrocila prace s UV soufadnicemi a nerovhomérné déleni povrch(. Panelling a filtrovani prvki
podle jejich geometrickych vlastnosti.

08 — Princip atraktoru zaloZeny na vzdalenosti. Princip vektorového pole a jeho transformace. Ovladani
mnoha prvkd systému pomoci nékolika rdznych typQ atraktoru.

09 — Vyutziti polarnich a UV souradnic v porovnani s kartezianskymi. Vytvareni vlastnich nastrojl —
cluster(l a user objekta.

10 — Predstaveni pluginl pro protifedi Grasshopper, jejich instalace a prehled nejpouzivanéjsich.
Simulace membranové konstrukce za pomoci pruZinové analogie v pluginu Kangaroo Physics.

11 — Predstaveni evoluéniho solveru Galapagos, Uvod do optimizacnich uloh a problému vyhledavani v
solution-space.

12 — Testovani znalosti pomoci kratkych uloh obsahujicih hlavni principy parametrického a generativniho
modelovani.

13 - Finalizace semestralnich praci, zpétnd vazba a predstaveni dalsich softwarli a moZnosti v oboru
parametrického a generativniho modelovani.

14 - Finalizace semestralnich praci, zpétna vazba a predstaveni dalSich softwar(i a mozZnosti v oboru
parametrického a generativniho modelovani.



