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dominik cisaf, digital rococo,
ateliér flolw 2016/2017 (virtudlni
data flexibilnich fraktalnich struk-
tur mohou byt pomoci algoritmi
prevedena do fyzické stavby.)

k ¢lanku doc. miloSe floridna

o vystavé ateliéru flo|w na lofiské
konferenci design computing



Druhd ktiZe. O studentsky projekt vypracovany v rdmci Ateliéru Bytovéa stavba
(ATBS). Kazdy vedouci pedagog/pedagozka ATBS miize do soutéZe prihlésit maxi-
malné tfi projekty vytvorené pod jeho/jejim vedenim. Ocenéné navrhy budou pre-
zentovany v elektronické publikaci a na internetovych strénkéch FA CVUT. Termin
odevzdani (plakat, model, cd): 1. 2. 2019 sekretérce soutéZe Veronice Penazové
(mistnost 443). Wstava souté&Znich projektl v piizemi Fakulty architektury CVUT:
20.2.-6.3.2019.

Petr Matousii, student ateliéru ZD Bébarova — Nezp&vakové z Ustavu priimyslové-
ho designu FA CVUT, ziskal Specialni cenu predsedy poroty Jana Cinéery v mezinérodni
souteZi obalového designu Young Package 2018. MatousU ve své praci fesi problém
skladovéani k&vovych filtr(. Jednoduchy papirovy obal, ktery kopiruje tvar filtru, je FeSen
tak, aby se vrchni ¢&st obalu dala pouZit jako jeho stojének. Tématem lofiského 23. ro¢-
niku soutéze Model Young Package poradaného spole¢nosti CzechDesign bylo Coffee
Mania. Porota: Jan Cin&era, obalovy designér; Eduard Herrmann a Mat&j Coufal, vy-
herci soutézZe z roku 2015; Matéj Chabera, designér; Ondrej Lipar, redaktor ¢asopisu
Dolce Vita a fotograf: Katefina Svarcova, vedouci marketingu spole¢nosti Model Obaly.

Druha kiize — vysledky. Stredni dvorana FA CVUT, Thakurova 9, Praha 6.
20.2.-6.3.20109.
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Ateliérové prace. Navrhové ateliéry, FA CVUT, Thakurova 9, Praha 6.
14.1.-25.1.2019

Diplomové projekty. Dvorany FA CVUT, Thakurova 9, Praha 6. 6. 2.-6. 3. 2019

O nejlepsi urbanisticky projekt. Ocenéné prace XXIV. ro¢niku soutéze. Dvorany
FA CVUT, Thakurova 9, Praha 6. Ve dnech 19.-29. b¥ezna 2019

Stavby stoleti Cech, Moravy a Slezska zobrazuje kniha, vydana k wro&i republiky.
Publikace predstavuje na 149 staveb a stavebnich komplext ve vsech krajich republiky,
doprovazenych 1217 dobovymi i sou¢asnymi fotografiemi, plany, kresbami a mapovy-
mi prilohami. Na realizaci uvadénych staveb se podilelo na dvé sté architektt od svéto-
vych a evropskych osobnosti, jako byl Ludwig Mies van der Rohe, Frank O. Gehry, Adolf
Loos, aZ po desitky ¢eskych tviircd. Vice nez Ctyri desitky autorll publikace pracovaly
pod vedenim editorti prof. Viadimira Slapety, doc. Lenky Popelové a doc. Petra Vorlika.
Lenka Popelové, Vladimir Slapeta, Petr Vorlik: Stavby stoleti Cech, Moravy a Slezska 1918 -2018.
Foibos 2018

Nové dimenze, Evropska konference o vzdélavani architektd urbanisti a kra-
jinaFskych architektl Evropské asociace pro architektonické vzdélavani (EAAE) se
letos uskute&ni na FA CVUT. Jednani asi 150 delegatti ze 130 evropskych kol se za-
méif na reflexi zvétSovani méfitka a prolinani disciplin v praxi a vzdélavani profesant(
ve dnech 26.—29. srpna 2020.
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Z konference Design Computing. Vystavu zahajoval rektor CVUT doc. V. Petracek (obr. 2)
a dékan FA CVUT prof. L. Labus (obr. 3)

Predstavujeme nové profesory FA CVUT

Henri Hubertus Achten

Jak jsme jiz uvedli, 25. 6. 2018 prevzal H. Achten v Karolinu profesorsky jme-
novaci dekret. Alfa prfedstavuje profesora Achtena v odpovédich na anketni
otézky.

1/ Mohl byste stru¢né popsat obsah vasi profesorské prednasky pred
Védecko-uméleckou radou FA CVUT a Védeckou radou CVUT?

2/ Ktera ¢ast byla zminénymi ¢leny rad diskutovéana? Jak jste byl s odbor-
nou debatou spokojen?

3/ Jak posuzujete tendenci odborného skolstvi v EU, smérujici k masivnimu
rozsifeni ,spole¢nosti védéni” a souvisejicimu procesu jmenovani?

4/ UvaZoval jste o rozsifeni vaseho pedagogického plsobeni napiiklad
smérem do zahranic¢i? Nebo smérem k domacimu neziskovému sektoru,
plsobicimu lokalné v segmentu edukace $irsi kulturni vefejnosti?

5/ Jaky vyznam md pro vas osobné ziskani nejvyssi ucitelské hodnosti
Jprofesor” v oboru?

6/ Maji studenti a pedagogové — kolegové — ocekavat postupné zmény ve
vasem pedagogickém ¢&i (a) odborném postaveni na FA CVUT?

7/ Kterou ¢ast své védecké prace povazujete vy osobné za nejhodnotné;jsi?
Kterym smérem v ni hodlate (hodlate-li) pokracovat?

8/ Kterymi metodickymi hodnotami se fidite ve vyuce? PovaZujete nékteré-

ho z vasich uéitell za sviij vzor? V ¢em tkvély jeho kvality?

Henri Achten

1/ Ve své prednédsce jsem mluvil o svém vyzkumu za poslednich 25 let v Sesti hlav-
nich oblastech: skicach, znalostnim modelovéni, prostfedcich névrhu, vyzkumu
designu, pedagogice a interaktivni architekture. Hlavnim cilem bylo uk&zat, jak jsou
tyto oblasti vzajemné propojeny. Zajimém se nejenom o to, jak ovliviiuje pocita
proces architektonického névrhu a architekturu, ale zejména jak ovliviiuji architekti
pocitace.

2/ Od té doby uplynul rok (29. listopadu 2017), takZe si pfesné nevzpomindm na
podrobnosti diskuse. Myslim, Ze ¢lenové rady ocenili védecky pfistup, a doufém,
Ze ocenili i spojeni vyzkumu s architekturou. Pfemysleni o architekture z hlediska
vypoctd je velmi silny formalismus. Musime si byt védomi aspekt(, které jsou pro
architekturu skute¢né a které nelze tak snadno stanovit ve formalnim pristupu.
Myslim, Ze jsme méli o vztahu mezi védou a architekturou uzite¢nou diskusi.
3/,Spolenost védéni” je nepopiratelnym faktem a strategickym cilem pro Ceskou
republiku. Klade sprévny dliraz na osobni kontakty a spolupraci. Nem(Zeme souté-
Zit s ostatnimi zemémi, co se tyké& surovin, pracovni sily nebo vyzkumu. Zvlasté se
mi libi motto Skoda auto: ,Simply Clever”. Pomoci dobrého designu a skromného,
presto efektivniho a kreativniho vyzkumu miZeme zménit svét.

4/ Od roku 1995 jsem zapojen do organizace Education and Research in Compu-
ter Aided Architectural Design in Europe, diky némuz ziskdvam pohled na to, co se
déje ve vzdélavani po celém svété v oblasti architektury a pocitacového designu.
VétSinou se vénuji doktorskym zkouské&m na rliznych Skolach v Evropé.



5/ Pro mé je dulezité védomi, Ze moje prace je kladné hodnocena. Prace, kterou
jsem udélal v nasem Ustavu i na fakulté. Také musim zd(raznit, Ze pokud jsem v né-
¢em Uspésny, je to zejména diky tymové spolupraci v naSem Ustavu a na fakulté.

6/V breznu 2018 jsem byl jmenovén prodékanem pro védu, vyzkum a uméleckou
¢innost a byl jsem také jmenovan &lenem védecké rady CVUT. To znamenda v&taf
¢asovou zatéz a méné Casu vénovat se vyuce. Na druhé strané mi to dovoluje
vice se zapojit do vyzkumu doktorand(l na fakulté.

7/ Nejdilezitéjsi je pro mé prace se studenty. KdyZ jsem byl sém studentem,
ziskal jsem mnoho z mezindrodnich zkuSenosti od svych uciteld a chtél bych
toto predat zase nejen svym studentlim, ale i ostatnim studentlm fakulty. Ve
svém vyzkumu se chci déle vénovat problému interaktivni architektury. Diky gran-
tu CELSA jsem schopen na tom spolupracovat s vynikajicimi vyzkumniky z KU
Leuven.

8/ R&d prinadsim védecky a metodologicky pfistup do vyuky, pficemz zéaroven
respektuji, Ze véda a metodologie neposkytuji vSechny podstatné odpovédi, po-
trebné pro navrhovani. Velkou inspiraci pro mé jsou moji Skolitelé Thijs Bax a Ro-
bert Oxman. Oba jsou pro mé skvélymi priklady architektd s vynikajicimi védecky-
mi vysledky. Jsem si zcela jist, Ze jsem jeSté nesplinil jejich standardy erudovani
a Uspéchu.

Henri Achten: absolvent Technische Universiteit Eindhoven (MSc. 1992, Ph.D.
1997). Odborny asistent a docent 1997-2010. Viceprezident a prezident eCA-
ADe 2001-2009. Odborny asistent FA CVUT od roku 2005. Habilitace docent
2007. Jmenovani profesorem v roce 2018. Vedouci ateliéru od roku 2015.

Expozice (obr. 4 — 8), prof. T. Bock a robot (obr. 9)

Uspésna studentska védecka konference
Design Computing

Nad nedévnou akci Ustavu modelového projektovani FA CVUT a katedry
technologie staveb FSv CVUT

Doktorandi nasich pedagogti doc. Milose Floriéna a prof. Henri Achtena jsou v dneSnim
,computerovém” svété nepiehlédnutelni. Ti, ktef(jiz obhajili dizertatni praci, i ti soucasni
jsou viténi na Spickovych univerzitach ¢iv prestiznich svétovych kancelafich. Peter Bus
spolupracuje s ETH Curych v Singapuru a nynije odbornym asistentem na Kent School
of Architecture v Canterbury, Pavel Hladik plsobil Iéta v kancelari ARUP, v sou¢asnosti
ho najdete v HBK v Kataru, Marie Davidova pfednasi po celém svété — nyni je odbornou
asistentkou na britské Welsh School of Architecture v Cardiffu, Lukas Kurilla strévil rok
ve vyzkumném tymu prof. Blocka na ETH Curych, Josef Musil po ukonceni védecké
prace na University of Pennsylvania a na University of Southern California plsobi jiz
sedm let v kanceldri Foster and Partners. Zde také po svém studiu na Berlage Institute
déle nez rok pracoval Jifi Pavli¢ek, ktery mimochodem plisobil spole¢né s Martinem
Kaftanem té7 na TU Styrsky Hradec. Zuzana Talagové zakotvila ve Vidni v Baumschl-
ager Eberle, Katefina Novéakova ziskala prestizni stipendium Svycarské viady (kazdy rok
pouze 2 studenti z celé Ceské republiky) a mohla stravit 9 mésic{l u prof. Schmitta na
ETH Curych apod. Souc¢asny doktorand Jan Petrs plisobi na ITKE — TU Stuttgart (viz
s. 10-11 — pozn. red)), Jindfich Réftl ziskal stdZ na Univerzité v Innsbrucku, Markéta
Gebrian strévila nékolik mésict v Barceloné (viz s. 9 — pozn. red.), Vasilija Abramovi¢ je
nyni na stdzi na Bartlett School of Architecture v Londyné apod. Minuly rok Floridn(v
ateliér FLO|W spolupracoval se stuttgartskou univerzitou a diky tomu tam probé&hl
skvély workshop s navazujici dlllezitou vyménou zkuSenosti. Doktorand Jan Petrs,
ktery se v nasem Molabu podili na vyzkumu, privedl do Prahy na studentskou védec-
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T. Bock: b&hem piednasky (obr. 10), T. Bock: HomeCare robot (obr. 11), D. CisaF: Digital Rococo, atel. FLO|W 2016/2017
(Virtual. data flexib. fraktal. struktur Ize pomoci algoritmi prevést do fyz. stavby, obr. 12 — 15). Foto Jifi Ryszawy

kou konferenci Design Computing (SVK DC) své kolegy ze stuttgartské ITKE. Nutno
pripomenout, Ze nase konference pfildkala kromé némeckych koleg( i doktorandy ze
Slovenska —z STU Bratislava a z TU Stavebni fakulty Kogice. Ce&tif studenti — i¢astnici
konference, prisliz UMPRUM, z TU Liberec a z VUT Brno. Takto riiznoroda spole¢nost
jen potvrzuje, Ze se SVK DC konala na spravném misté a ve spravny ¢as.

Dluzno dodat, Ze organizéatofi konference — arch. Dana Maté&jovska, prof. Henri
Achten a doc. Milos Florién pfizvali k poradatelstvi také doc. Pavla Svobodu, vedou-
ciho katedry technologie staveb ze sousedni Fakulty stavebni CVUT. Toto rozhod-
nutf pfedstavovalo vyznamny akt — vZdyt jeden ze dvou hlavnich Fe¢nikd konferen-
ce Thomas Bock zd(raznil dileZitost spojeni architektl se stavafi pravé v oblasti
Design Computing. Obé Skoly tak mohly potvrdit, Ze multidisciplinarita a univer-
zitni soucinnost expertd mohou pozvednout akademicky vyzkum na vyssi Groveri.

Expozice Design Computing — videoprojekce

Paralelni doplfiujici akci podniku predstavovala vystava, dokumentujici stav sou-
¢asné vyuky DC na architektonickych Skolach a v fadé prestiZnich kanceldri. Ex-
pozici statickych modeld a postert studentti FA CVUT doplnily obrazovky s vi-
deoprojekci. S cilem komplexniho obrazu prizvali poFadatelé na ,displeje” vybrané
gpickové univerzity a svétové kancelare. U¢astnikiim konference nabidli pohled do
14 ,hvézdnych” kancelafi, jako je MVRDV, ARUP a UN Studio a na pocitatové ,je-
viste” 30 architektonickych 3kol, jako je AA, ETH Curych, Delft a Chalmers... Tyto
Skoly zaslaly do Prahy dokumentaci svého originélniho vyzkumu i pedagogickych
metod. Jejich videa mapovala vliv pocitacového navrhovéni na dnesni architekturu:
parametricky design, vyzkum materidld ¢i vyuZziti fabrikace ve stavebni praxi. V pa-
ralelni fadé nabidly nazorné videoprezentace ateliéry MOLAB: FLO|W (viz ¢lanek
doc. Floridna déle — pozn. red.) a Achten — PavliCek.

Je treba fici, Ze témata a problémy FeSené na nasich pocitacich jsou na srovna-
telné drovni se zbytkem planety. V kazdém pfipadé paralelni videoprojekce pfe-
hledné prezentovaly sou¢asnou architektonickou vyuku a praxi.

Predndsky Thomase Bocka a Matiase del Campo
(zruSena)

Matiase del Campo jsme pozvali nejen jako architekta, ale jako védce a uznavané-
ho kolegu — ucitele Michiganské univerzity. BohuZel jeho Gvodni prezentace musela
byt zrusena z dlivodu komplikaci s cestovanim.

Thomas Bock predstavuje jednoho z prednich svétovych odbornikll na vyuZiti
a pouZivani konstruké&nich robotc. Kdy? ho poradatelé z FA CVUT poprvé kontakto-
vali s ndvrhem jeho vstupni prednéasky, zareagoval pripominkou, Ze stavebni robo-
tika predstavuje spiSe inZzenyrské téma, které architekty nezajima. Nasledné zivé
architektonické auditorium na konferenci mu ale nabidlo velice inspirativni oponen-
turu... (Viz téZ s. 10-11-pozn. red.). Oslovila pfedevsim Bockova osobni celoZivot-
ni zkuSenost s roboty, ale i jeho sou¢asné angazma v projektech ,asistovaného
bydleni”, kde se robotické technologie zaclefiuji do domovil pro seniory, ktefi tak
diky technice i nadéle ziji samostatné a nezavisle.

Zavérem: Prezentace doktorand(l v rdmci SVK DC predstavila rozvijejici se scé-
nu vyzkumu v Ceské republice, Slovenské republice, ale také na ITKE ve Stuttgar-
tu; dodejme, Ze na konferenci pfijali pozvani i nizozemsti hosté z TU Delft. Vedle
prezentace nasich doktorand( splnil tento mezinarodni podnik svdj cil: nabidnout
prazsky” ptehled pokrocilého Design Computing a jeho vyzkumu v Ceské republi-
ce, na Slovensku i ve svété.

Dana Maté&jovska, Henri Achten, Ustav modelového projektovani



Ateliér Achten — Pavli¢ek
Ustav modelového projektovani

Tematicky ateliér navazuje na aktivity Ustavu modelového projektovani. ZaméFuje
se nejen na findlni ndvrh, ale zejména na proces navrhovani. Metodika navrhovani
v ateliéru kopiruje metodiku navrhovéni v kancelafich jako Foster + Partners ¢i UN
studio, které jsou uznévané nejen pro kvalitu svych navrh(, ale které jsou i extrém-
né efektivni kancelére. Zadani v ateliéru je podobné projektlm, na kterych se pra-

cuje ve vySe uvedenych kancelarich. Metodika procesu névrhu se déa zjednodusit
do nésledujicich bodu:

1/ Analyza zadéni a porozuméni veskerym relevantnim okrajovym podminkam
a pozadavkdm na stavbu, které zaroveri tvoii hodnotici kritéria projektu. 2/ Reser-
Se podobnych projektd. 3/ Tvorba konceptu ve variantach. 4/ Ovéreni konceptu
na fyzickych modelech (pocita se i s digitdlni fabrikaci), digitdlnich simulacich (na-
priklad analyza osvétleni, oslunéni, tepelné bilance, ekonomie stavby atd.) a vizu-
alizacich. 5/ Rozpracovani konceptu za pouZziti vySe uvedenych metod névrhu. 6/
Prezentace projektu a produkce vyslednych vykrest a modeld.

Studenti se v prlibéhu semestru sezndmi prostrednictvim workshopt s pokroci-
lymi ndstroji pro modelovani, simulaci, prezentaci a digitalni vyrobu modell. Mira
pouZiti vySe uvedenych nastrojl navrhovani je u kazdého studenta stanovena in-
dividudIné. Neni ndhoda, Ze spousta kancel&ri nepouzivad pokrocilé metody navr-
hovéni viibec nebo jen v omezené mite. Pokrocilé metody navrhovani vyZaduji na
zaCatku vetsi Casovou investici, kterd se na konci vyplati jen u projekt(, které jsou
velmi komplexni z hlediska protichlidnych poZadavk( na né&, nebo u projekt(, které
jsou geometricky slozité. Spravnym koncipovanim ateliérovych zadani a dohledem
nad procesem ndvrhu chceme studenty vést k i¢elnému pouzivani pokrocilych né-
vrhovych technik.

1 Lucie Hanzlikova, London Public Library
2 100 east 53 Street Skyscraper

3 Canary Wharf Crossrail Station

4,5 Canary Wharf Skyscrapers
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Z podzimniho cyklu November Talks. Na snimcich Lubomira Kotka Mario Corsa (1, 2), Gregoire Z{indel (3, 4)

Raport z digitalni tovarny aneb FLO|W
smérem k autonomnimu planovani systémd,
materiall a struktur

Kli¢ova slova: Uméla inteligence, virtualni model, integrovana stavebni vyroba, ro-
botické stavebni systémy, autoprogramovani, autonomni samosestavovani.

Projekty ateliéru FLO|W se nejen prezentovaly na vystavé v ramci studentské vé-
decké konference Design Computing, ale reflektovaly i skute¢nost, Ze v poslednich
dvou dekadach jsou historické zésady planovani a provadéni nahrazovany konver-
gentnimi procesy, jeZ se stavaji natolik dostupnymi, Ze pronikaji z industriéini sféry
do architektury, stavitelstvi, designu, uménii urbanismu. Adepti studia architektury
tvofiv dobé, kdy se v&e propojuje do jediné interaktivni end-to-end sité zaloZzené na
nekonecné praci s daty.

Software predstavuje hnaci silu ve vSech fazich planovani architektury i urbanis-
mu: od prvotniho ndpadu po koncept, pres konkrétni névrh stavebnich komponen-
td, jejich vyvoj, testovani, ovérovani, planovani vyroby az po vlastni realizaci.

VirtuaIni model se stéva stéle dllezit&jsim a dostupnost tohoto modelu zaciné
byt klicovym faktorem GspéSnosti procesu integrované stavebni vyroby. Komplexni
feSeni musi byt schopno nabidnout nejen software pro pldnovani stavby, dila a cel-
ku, vyvoj a aditivni vyrobu individualizovanych komponent( s vestavénymi ovlada-
jicimi systémy, ale také software pro névrh a fizenf celé digitaini tovarny vcetné
managementu tok{ materiald, servisu a sluzeb. Nedilnou souc¢asti tohoto procesu
automatizace je i robotizace, kterd jde od abstraktniho ke konkrétnimu, od teore-
tického k praktickému, od hardwaru mechaniky ,kosti a sval(”, elektroniky rozvodu
,Zivin” a ,nervovych” signall pres software ,vdechnuti Zivota®, az po ,dusi’ umélé

inteligence. Podle typu zadani jsou programovatelné robotické stavebni systémy
sestavovény na mecha- mikro- nano- biotronickém principu. Désledkem tohoto
vyvoje je vznik novych aplikaci, které diky rychlému zpracovéni a analyze dat pro-
stfednictvim algoritm{ strojového u¢eni umélé inteligence mohou zajistit efektivni
a vérohodné autoprogramovéni nejen novych vzor( staveb a celkd, ale i oblasti
designu a uméni viibec.

Cilem, ke kterému sméruje systém vzdélavani ateliéru, je diky implantaci algo-
ritmd umélé inteligence kontinuéini zlepSovani generativnich procesd, jejichZ vy-
stupem mé byt nova interpretace planovani: autonomni samosestavovani.

Doc. Milo$ Florian, vedouci ateliéru FLO|W, Ustavu modelového projektovant,
www.studioflorian.com

i TS

Jakub Tréka: Pavilon Cze-Growing EXPO 2020 Dubai, studio FLO|W,
semestralni projekt 2017/2018



LAB: O¢ima doktorandu

1/ Ktera myslenka v poslednim ¢isle Alfy vas zaujala?

2/ Ve které ¢asti své doktorské prace se nachazite a co vas béhem psani
prekvapilo?

3/ V dvodnim textu k nedavné studentské konferenci Design Computing se
o vas zminila arch. Dana Matéjovska (viz s. 4 — pozn. red.). Jak jste tuto

konferenci vnimala? DokaZete néco z této akce pouZit ve vasi praci?

Markéta Gebrian

1/ Zaujal mne rozhovor s prof. Petrem Hajkem: jeho préce, zptisob, kterym navrhu-
je, a jeho myslent. To, Ze se da diim Cist jako text. Myslim si, Ze architektura, uméni,
design, ale i ostatni artefakty v sobé& nesou informace, které by pro uZivatele mély
byt &itelné. Co do tvorby vloZim, tam prosté je.

2/ Préavé se pripravuji k obhajobé. Moje dizertace se tyka oblasti virtudlni reality
a jejich dgjin plus uméni ve virtuéini realité a socidlni platformy virtualni reality. Déle
pak utopické architektury, experimentalni architektury, chytré struktury, oblasti Ne-
oplasmatic Design a Reflexive Architecture. Budu také psat o svych pfipadovych
studiich, kde se snazim najit zplsob, jak navrhovat architektonicky prostor pro vir-
tudlni realitu. Nyni sepisuji kapitolu o historii virtualni reality. Za¢indm baroknim
divadlem a rliznymi vynélezy, jako je panorama — 1787, Stereoskop — 1838, az
do doby, kdy byl sestrojen pocita¢. Pak zmifiuji sci-fi literaturu a jeji réizné pohledy
na to, jak bude vypadat virtudlni realita v budoucnu, pak sci-fi filmy a videohry ve
virtudini realité. Béhem psani dizertace mne samotnou prekvapilo, jak je historie
virtuaini reality bohaté: vZdyt sahé az do baroka. Sama jsem o konceptu virtualni
reality neméla do devadeséatych let ani tuseni, a proto byl pro mne napfiklad film

Markéta Gebrian

Vasa Perovic (5, 6), Mac Barani (7, 8)

Matrix zlomovy a prekvapivy. Nevédéla jsem, Ze samotny pojem virtudlni realita
existuje od roku 1982 ze sci-fi Judas Mandala a pochézi od autora Daniela Brode-
ricka — termin ovSem zpopularizoval v roce 1987 Jaron Lanier. Pfed ndstupem na
doktorandské studium na FA CVUT jsem se také sedm let nevénovala architektufe,
ale volnému uméni.

3/ Design Computing mi osobné velice pomohl. Sama jsem projekt nikdy neryso-
vala v ruce; nez bych rysovala ru¢né, radéji jsem si zapnula Rhinoceros a naucila
se v ném z4klady, a to se psal rok 2000. V devadesatych letech a v obdobi mi-
Iénia byla velkym tématem otézka, jestli se architektura bude navrhovat pomoci
pocitacl. Dnes se zase objevilo téma, jestli je spravné pouZivat pro architektonic-
kou tvorbu programovani. Osobné je vnimam kladné. Jsem kriticka, kdyZ nékdo
stéhne néjaky napsany kéd, trochu jej upravi a pak pouZzije k vygenerovani urcité
struktury. Viysledky pak mohou vypadat hodné podobné jako plvodni Sablona. Ale
do budoucna se podle mé& programovani stane nedilnou soucasti navrhovani ar-
chitektury a prace architektl. Programy pro architekty budou ¢im dél jednodussi
a bude je moci pouzivat kazdy. Mozné to skonci v bodé, kdy architekti prestanou
existovat a domy budou navrhovat roboti, coz se mi zdé désivé. Konference Design
Computing pro mne byla velice dilezitd, protoze se ukézalo, Ze témata, kterym se
vénujeme v Molabu, jsou srovnatelnd s vyzkumem a pracemi na jinych svétovych
univerzitach. Osobné& mé pfi pouzivani pocitace bavi, Ze nikdy nevim, jak bude vypa-
dat konecny vysledek. Neplanuji vyraz struktury. Pouzivdm jen Rhinoceros, ani ne
Grasshopper, ale pristupuji k tvorbé v pocitaci kreativné a vSechno modeluji sama
bez programovéni, pouzivam princip kolaze, coz z 3D déla zase 2D, ale snad se
¢asem dopracuji k vysledkm, které budou ve 3D a ve virtuélni realité.
Doktorandka je absolventkou Fakulty uméni a architektury TU v Liberci

(2006), doktorska prace: Architektonicky prostor pro virtudlni realitu,
Skolitel doc. Milos Florian.
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Michal Kovarik

Dvé reflexe aneb Nad lorfiskou studentskou
védeckou konferenci Computing Design

Ing. Michal Kovérik

AL se ve svém vyzkumu vénuji prevézné tisku 3D stavebnich konstrukci, v rdmci
plsobeni na katedre technologie staveb se snazim téz alespori rdmcové sledo-
vat a predstavit studentlim magisterského studia i obecny vyvoj v bourlivé se
rozvijejicim oboru robotickych technologif ve stavebnictvi.

Bylo pro mé tedy velkym svatkem vyslechnout obsahlou prednasku prof. Thomase
Bocka z TU Mnichov, ktery je diky vice neZ tFiceti letlim soustavné vyzkumné prace
pojmem pro vSechny, ktef{ vidi v komplexni robotizaci realizace a provozu staveb
zpUsob, jak vyresit narlstajici systémové problémy soucasného stavebnictvi. Prof.
Bock v bezméla dvouhodinové prezentaci postupné predstavil vyvoj v oblasti
navrhovani, zaméreného na robotickou realizaci a provoz staveb, velkoformatové
automatizované prefabrikace stavebnich robotd, systéma pro pIné automatizované
stavenisté a nakoneci v bourlivé se rozvijejici oblasti tzv. ambientni robotiky. Velmi
mne zaujalo, Ze na rozdil od fady odbornik( vidi potencidl tisku 3D predevsim
v oblasti tisku atypickych prefabrikat(, které pouze doplni portfolio produkt(,
vyrdbénych jinymi technologiemi napfiiklad v oblasti sty¢nikd. | pfes svoji kriti¢nost
k moznostem technologii velkoformétového tisku 3D ukézal v dalsim vykladu,
Ze v oblasti tisku in situ povaZuje za aplikovatelny koncept Contour Crafting
prof. Khoshnevise, ktery pro realizaci svislych nosnych konstrukci objektl o vice
nadzemnich podlazich vyuziva sestavy nékolika portélovych tiskaren osazenych
vicero tiskovymi hlavami. Za jeden z nejvétsich prinos( prednésky povaZzuji detailni

Jan Petrs$

Kon¢il zimni semestr — a byl ¢as na FA NONSTOP!

a minimalIné publikované informace o zplsobu pFejimani vyrobnich postupd z jinych
vyrobnich odvétvi. Diky studiu projektového rizeni v primyslové vyrobé napriklad
v sektoru lodi nebo automobil& pochopil Bock mezi prvnimi potencidl aplikace
pokrocilych zplsob( vyroby s vyuZitim robotl ve stavebnictvi. Diky jeden a pdl
roku trvajici praxi v tovarné Toyota aplikoval v nékolika vyrobnach betonovych
prefabrikat( revolu¢ni zplsob Just in Time, a vyrazné tak zefektivnil vyrobu i na-
vaznou logistiku. V némeckych lodénicich pak nasel inspiraci pro origindIni feSeni
robotického systému pro realizaci rozlehlych fasad vyskovych budov.

Velmi odvé&zné byla pak kritika technologie BIM, jejiz z geometrie vychazejici
koncept (zaméreny spiSe na optimalizaci ¢asu a pracnosti jednotlivych proces()
povaZzuje pro stavebnivyrobu za nestastny. Na piikladech jim navrzenych prototyp(
robotickych zafizeni, aplikovanych na desitkach reélnych staveb po celém svété,
pak ukazal, Ze neni jen planym teoretikem, ale prakticky zamé&Fenym inZenyrem,
schopnym tvlr¢im zplsobem spojit znalosti z mnoha obor( priimyslu a fizeni.
Tuto schopnost predved! i béhem vecerniho neformélniho posezeni a diskuse
u Ceského piva, kde jsem velmi ocenil jeho komplexni pohled, rychlou analyzu
a ndzor mifici k jddru samotné podstaty névrh{ technologii, vyvijenych studenty
na nasi katedre v rémci predmétu Robotické technologie ve stavebnictvi.

Autor je absolventem FSv CVUT (2005). 2002-20015 praxe v projektovych
ateliérech a projektovém managementu na Sirokém portfoliu projektd, v letech
2010-2014 projektovaniv Pekingu, CLR. Od roku 2015 odbornym asistentem
na katedre technologie staveb, kde prednasi o specidlnich a robotickych
technologiich ve stavebnictvi a také pod vedenim doc. Ing. Pavla Svobody
a prof. Henriho Achtena zpracovava doktorskou praci na téma Realizace 3D
tiSténych betonovych skofepin s vyuzitim zdéni z ruky.



Skola byla oteviena od pondé&li 7. 1. 2019 celych 24 hodin do dne odevzdavek v pondé&li 14. 1. 2019. Zah4ajeni a spusténi odpo&tu 158 hodin probé&hlo jiz tradiéné

Ing. arch. Jan Petrs

Od roku 1961, kdy byl v New Jersey vyroben prvni prlimyslovy robot zvany Unimate,
inZenyfi vyvinuli mnoZstvi priimyslovych robotd, jez efektivné zajistuji opakujici se
Ukol s vysokou presnosti a rychlosti. V poslednich dvou desetiletich robot z&roveri
pronik& do architektury a stavitelstvi, cil je témér stejny jako ve vyrobé, vysoka pres-
nost, rychlost a efektivita. Na druhé strané se vesmés rigidni a tézky stroj obtiznéji
adaptuje na okolni prostredi a pro ¢lovéka miiZze byt nebezpecny. Alternativou mize
byt tzv. mékka neboli soft-robotika s vysokym potencidlem predevsim diky vysoké
adaptabilité v redlném prostiedi bezpecnosti a v neposledni fadé diky cené.

Na konferenci Computing Design byl prezentovan souhrn soucasnych soft-robo-
tickych technik a jejich potenciélni aplikace do vétsiho architektonického méritka.
Cilem bylo z&roven predstavit tyto koncepce ¢eské odborné verejnosti, a ukdzat
tak nekonvenc¢ni metody navrhovéni. M&kky robot je vyrazné inspirovan pohyby
Zivocisného ci rostlinného organismu, pfipominé spise umély sval neZ robota, jak
ho zndme. Podobné jako se napfiklad chobotnice dokéZe pohybovat v rozmanitém
prostredi, tak i mékky robot se takto podobné mlize adaptovat, a byt tak nebezpecny
pro své okoli. Uspé&ch tkvi v pouZitych materialech, jeZ jsou flexibilni & elastické
s v podstaté nekone¢nym poctem stuprid volnosti, coZ zaruéuje lepsi adaptivitu
i v neznamém prostredi, ale zaroven mensi pFesnost, kontrolovatelnost. Pro jejich
pohyb se nej¢astéji pouzivaji fluidni mechanismy (voda, vzduch), kdy fizenou distribuci
pouzitého média dochézi k deformaci (napf. nafukovéni), déle mohou byt pouZity
inteligentni materidly s tvarovou paméti ¢i diaelektrické materidly, které méni tvar
prichodem elektrického proudu. Soucasné aplikace v architekture predstavuji ze-
jména pouziti mékkych pohon(. Napfiklad fasadni systémy, kde je mékka robotika
pouze technickym FeSenim, ale zbytek je vesmés stéle rigidni. Potenciél sou¢asné

v levé dvorané U jelena v pondéli ve 22 h. Foto Jifi Ryszawy

architektury je v3ak vy35i ve smyslu Skalovatelnosti, celéd budova mdZe byt ,obrovsky
mékky robot”, velky organismus nebo inteligentni material. Prostory mohou byt
prizplsobivé a pohyblivé, ale stéle bezpe¢né a pohodiné pro uZivatele. Z naSeho
pohledu je toto pro architekty hlavni vyzva v mékké robotice.

Autor je absolventem FA CVUT (2015), kde nasledné& nastoupil jako doktorand
u doc. Milose Floridna a jako vyzkumny pracovnik v Ustavu modelového
projektovani. V soucasnosti plsobi jako vyzkumny pracovnik na TU ve
Stuttgartu. Mezi jeho hlavni témata patfi samoorganiza¢ni systémy, modu-
larni a soft robotika v architektufe. Je spoluzakladatelem studia Archistroj.

Vizualizace robotické realizace lavky pro pési v Amsterdamu. Lavka byla
pivodné navrZena za pomoci generativniho designu a jeji realizace probéhla
koncem lofiského roku v upravené podobé s vyuZitim originalni technologie
3D tisku ze specidlni ocelové slitiny v reZii holandského start-upu MX3D.
https://mx3d.com/projects/bridge-2/
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Inventuru urbanismu 2018 s tématem Pamatkové hodnoty v urbanistickém mé-
fitku usporadal na fakult& 30. 11. 2018 tradi¢né Ustav urbanismu CVUT. Aktéfi
se zabyvali podstatnymi jevy a atributy vytvarejicimi komplexni soubor paméatkovych
hodnot v kontextu urbannich celkd. V pripravném vyboru zasedali arch. Tomas Drdéc-
ky, prof. Jan Jehlik, JUDr. Jifi Plos, arch. Vit Rypar, arch. Jana Zdréhalova. Zaznam:
inventuraurbanismu.com.

November Talks — Visions: Koncem loriského roku probéhl na fakulté cyklus predna-
ek o architektufe tvirch ze Slovinska, Spanélska a Francie. Letos byl cyklus vénovan
Ctyfem vyznamnym evropskym architektlm tii rliznych generaci, které spojuje vizio-
narsky a mezioborowy pristup k tvorbé. Re¢nici: Marc Barani: Urban INFRA Structures
(Atelier Barani, Nice); Viasa Perovic: Contemporary Practice — Global Practice Bevk Pe-
rovi¢ Arhitekti, Lublari); Mario Corea: Day by Day. Building the City (Mario Corea Arqui-
tectura, Barcelona); Grégoire Zlindel: Fun and Serious. Taking Happiness Seriously
(AZC Atelier Ziindel Cristea, Paii?).

Prof. Jan Stempel, absolvent Madarské technické univerzity, byvaly ¢len legendarni-
ho SIAL a tymu kancelére A. D. N. S., v soucasnosti vedouci kancelare Stempel — Tesar,
vedoucf Ustavu navrhovéni | FA CUT, byl jmenovén koncem lofiského roku &estnym
¢lenem Széchenyiské akademie literatury a uméni (Széchenyi Irodalmi és Mivészeti
Akadémia) Madarské akademie véd. Spolecnost Széchenyi Academy of Letters and
Arts (SALA) je jeji nezévislou soucasti. Pocatky jejiho zrodu sahaji k Gsvitu 19. stole-
tl. Mezi Cestnymi ¢leny jsou mimo jiné vyznamné evropské osobnosti. Za architektu-
ru napt. prof. Akos Moravanszky z EHT Curych. Z CR je &estnym ¢lenem SALA vedle
J. Stempela rezisér Jifi Menzel.

Prof. Pavel Kalina se 29. 11. 2018 zGcastnil mezinarodni konference Meaning of
1918, poradané univerzitou v Turku, kde vystoupil s pfispévkem The Origin of Czecho-
slovakia and The Man of the Crowd. Z konference, které se Ucastnili profesofi a dalsi
pracovnici prednich vyzkumnych instituci z patnécti evropskych zemi a které probéhla
za (Casti predstavitelll diplomatického sboru z téchto zemi, by mél byt vydan sbornik.

&>

Karolina Kripnerovéd z FA CVUT ziskala cenu Stanislava Hanzla. Studentka nasf
fakulty byla jednou z osmi ocenénych béhem slavnostniho vecera poradaného u pii-
lezitosti oslav Dne boje za svobodu a demokracii. Pfedani cen Stanislava Hanzla nej-
lepSim studentlim a nasledny koncert v Betlémské kapli byly vyvrcholenim loriskych
oslav 17. listopadu.

Co je to udrzitelna architektura? Jednodenni mezinarodni konferenci usporadal
11. 12. 2018 na FA CVUT Ustav navrhovan/ II. Akce nabidla pohled na udrZitelnou
architekturu jako na komplexni pristup, ktery je ekologicky a ekonomicky, soucas-
né ale také udrzitelny po strdnce sociélni a kulturni, a schopny naplnit esteticka
ocekavani spolecnosti.

Reflexe védeckych konferenci 2018. Prezentace vybranych student( doktorské-
ho studia, kteff v roce 2018 obdrZeli od oddéleni Védy a vyzkumu mimoradné sti-
pendium s cilem motivovat je k Ucasti ne prestizni védecké konferenci, souvisejici
s tématem jejich dizertace. Mistnost 152, FA CVUT, Thékurova 9, Praha 6. 7. 2.
2019, 9.00-13.00.
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