31
3.2

42

43
a4

46

6.2
6.3

Bakaldrska prace BIM: BEP - Archicad

Téma

1 Obecné
Zékladni nastaveni projektu
Informace o projektu

Struktura projektu - navigator
Nazvy
Zaloden projektu
Umisténi projektu
Osy
Podlai
Faze projektu
Zévéreéns progisténi projektu
Procisténi projektu
Pfipojeni podkladnich CAD
souborii
Grafinaanastaveni pohledd
Grafika
Pohledy
Filtry*
2 Prvkyaklasifikace
Rozdélent prukii do kategorif
Umisténi prvki a konstrukei na
podlai
Morfy
Objemy
)
3 Systémové nastroje aprvky

Umisténi prvki na podiai
Stény

Podiahy

Strechy

Sloupy

Ostatni konstrukéni prvky
Zakladova deska

Schodisté

Rampy, zabradli a dalsi

Sachty

Terén

Mistnosti
Plochy

4 Nastaveni pohledd avjkresy
Spojovéni konstrukci
Prepisy a prekryvani
*Zobrazenf prvkii nad rovinou

feu
Rozpisky

Urovei detailu

Odkazy areference
Poznamky na pohledecha
5 wkresech
Popisky
Kotovani

*Popisky vyFezi
symboly

Popisky vy3ek a sklond
6 Tabulky
Tabulka mistnosti

Tabulka prvki v projektu
Seznam vykresd

7 Legendy
Legendy na vykresy

popis

Zakladnfinformace projektu, aby bylypouitelné pro autotexty
{ pohled (Pudorysy, pohledy, fezy,
detaly, situace apod), dle profes (stavebni vikresy, VZI, KA, VOD, apod), die pracovnich a
findlnich vyl
Srozumitelny systém pojmenovévni pohledi, vikresi a kasifikaci

Nastaven Potstek projektu, projektovy . skuteény sever. Nastaveni Fské vyl
Zobrazeni éniho systému pomoci os, nosné piipadné nosné stény umistit na osy
Spravné pojmenovani podlai. Podlafi dalit 3 it pod j 7
podlagich.

Spravné poudi v projektu (napf. stévajici terén, demolice stévajicich staveb, nové konstrukce)

Procisténi nepoutitych pohled, prvkii, materiali, popisek, symbold apod.

it i cAD y musi byt funkel spojit nebo pripojit

Nastaveni styl a tlousték &ar, nastaveni 3raf dle norem, pfip. dle skolni sablony projektu. Pracovat
sfunkei grafické styly a fize projektu

Nastaveni sablon (pracovat s funkei
stejnou grafikou (pidorys, pohledy, fezy, situace, detaily ajiné)

Poutivéni grafickych styld v projektu (filtrovani komponent a jejich prepis ve vhodnych situacich )
napF. obarveni konstrukei s pozéri odolnosti atd.

pohled pro skupiny p

Rozdéleni prvkii do pfislusnych kategorif (zafizovaci predmeéty, nabytek, truhlarské vyrobky,
KlempiFské vjrobky, ostatni vrobky apod.), pro prvky vytvoit piislusnou Klasifikaci.

Kontrolau
situacich
Pryky pouzev piipads, zese] jedineény prvek, ktery sev projektu nikde
jinde neopakuje anebude se opakovat ani v projektech budoucich (napfiklad dekoracnf prvky
stavajicich fasad apod.) a nebude se ani vykazovat.

Pouiti né 6ny (napfiklad pro objemy bud: éni ploch fasad a podlai), objemy
musi byt v projektu nastaveny standardné ve zvlastni vrtvé

Véechny prvky budou klasifikovany jedineznym ID dle lasifikaén struktury nebo souboru
Viastnosti, kterou i student vytvofi nebo aplikuje napf. SNIM

éni na spravna podlai, pfipadné spravné pousiti odsazeni od podlazi v pfihodnych

Kontrola umisténi prvkii na spravné podiai, piipadng pouiti odsazeni od podlaii
Modelovani stén po podlaich, nastaveni pichytévat k podiazim, stény jsou modelovény od
jednoho podlai k podai nad nim, pribéné stény na celou vysku objektu skrz nékolik podiai
nejsou akceptovatelné; vyjimkou jsou konstrukce, které se tak skuteén buduji (obklad fasady,
opérmasténa)

Rozdéleni minimalné anenosnou Cast y modelace
jednotlivych ésti samostatné nebo rozdéleni v rami nastaveni serndvie. Casti typu obklad,
pizdivky, fasédni prvky budou vidy modelovny samostatné.

Sprévné nastaveni vstev stén (jédro, povrch, ostatni)

Modelovaninosné desky a isté podiahy 2vl45¢  jinjmi obrysy, konstrukén deska je modelovans
P $ ploch ich konstrukei (stén)

Vhodné zvoleny zpiisob modelace strechy
Modelace stiechy na podia stiecha

Unisténi sloupt na osy (*pfifazeni oznatent dle os)
Modelovani sloupii po podlaich, samostatny sloup na kaidém podlaii, pribéiné sloupy skrz celou
w3k budovy nejsou akceptovatelné (s wjimkou konstrukci jako napf. montované prefarikity,
popf.zdvihané stropy)

Nosniky, patky, pi
podlati pod nimi s odsazenim, pfip. unakd\sknnkretm situace

hrad) néstroji, umisténé jsou nanejbl

Pouiti zékladové desky v kombinaci s terénem (vyfiznuti terénu),jejich spravné ykresleni v fezech
Vykopy - modelacea vykazani vykopu

Spravné vymodelovéni schodisté anastaveni jeho komponent (rameno, podesta, schodnice
zibradli apod.), obrazeni schodisté v fezu

jkresech pomaci systémovych popisek (vystupni Era, stupné apod)
Sprévné nastaveni vpottu schodisté
&by mélo byt v é itelné i seném detailu (tedy tak,

aby bylo v dokumentaci v méfitku 1:50 itelné). Zpfesnéni jednotlivych éasti pak bude dopinéno
prislugnymi detaily.

Modelovan ramp, zébradl systémovymi prvky
Pouiiti nastroje otvor pro tvorbu otvoru v deskéch

Mo#né je také pouitpro specidini prvek nebo ndstroj sloup s dutym tvarem, kter§ v projekty
do desky. ip pouiiti Objektu Prostup a pouiti 3D operace

stélesy.
Modelace terénu, zobrazeni terénu a jeho vrstevnic v situaci

Pouiiti z6n v celém objemu stavby, spravné nastavent jeji vysky, vykazani mistnosti v tabulce -
automaticky dle vybranych parametrd

HPP musi byt ze modelovéna samostatnou z6nou, umisténou ve vlastni vrstvé.
Spojeni konstrukei a progistén thousték casve findinich ykresech. Prvky jsou navzdjem

ny tak, aby szelok ploch, kusi...
i. U detial( pouzivat nastroj detail nebo Pracovni

list.
Prvky by nemély byt ruéné prepisovany

Preferované zobrazeni prvkii nad rovinou fezu pomoci funkce zobrazeni na podazich
Rozpisky jsou umistény vidy na stejné misto (napf. pravy dolni roh vykresu)

Nastaveni parameterdiu rozpisek i (eislo, ykresu, datum,
woracoval, tkontroloval, fize, potet A4, méfitko apod)

Ve stavebnich vykresech detail obecn, u vykresleni detailt podrobné zpracovani

Odkazovani pomoci jch symbold najiné piiklad fezy mus mit v pidoryse
piislusnou znatku (Fezovou Earu) s ndzvem Fezu pripadnés nazvem vikresu, nakterém je fez
umistén, detaily musi byt zalozeny pomoci nastroje "Detail "

Pouiti sprévnych typ popisek pro prisluiné prvky (popiska kategorie, materidlu, mistnosti apod),
v popisky musi vykazovat P prvkii (oznateni typu, materidly, plochy, poéty

apod).

v vykresy musi byt ény pomoci jch ket, kéty nesmi byt dokreslovny
ani ruénd prepisovina hochota
Pouiti popisek vyezd na vykresech, vykazujici napfiklad méfitko a ndzev pohledu jako parameter.
Zapnout automiticky popis vyrezu na ykresech
Pouiti symboli napfiklad pro severky, vstupy do objektd, grafické méitka apod.
Ve vykresech jsou spravné popsany vysky, a sklony (spadovani stfech, teras do vpusti) pomoci
pislusnych popisek a két

Vykazani viech mistnosti v projektu, nastaver
celkovych ploch po podiai av celém objektu)

Vykizan dalSich parametrd: material podiahy, stropu a stén, piipadné poznamky, vysky mistnosti
ajiné

Vykzani prvki z projektu véetné jejich poctd a parametri (okna, dvefe, TKZO)

Nastaveni tabulky vykazujici seznam vykrests

jejich parametréi (Nazev, &islo, plocha + souget

Vytvoreni legendy materidl i, legendy znaceni na vykrese, pfipadné dal3ich potfebnych legend

volitelna kategorie- jiho pouiti & spinéni

Poznamky

pozadované IFC parametry specifikuje tstav PS



