CLOUDS



HRA?

Se zadanim ,Hra do karantény” jsem se pFedevSim ve svych napadech zaméFfila na malé déti, které
v tomto nezvyklém stavu nejsou schopny kaZzdodenné rozvijet svoje dovednosti, ackoliv je to pravé v
jejich véku klicové. Hledala jsem obyéejné Ginnosti, se kterymi se malé dité stfetava, snazi se je osvo-
jit a poznat. Mezi takovymi tématy mé zaujal rozvoj détské fantazie, logopedie nebo napfiklad pouha
spoluprace s ostatnimi.

Jednou z her, se kterymi jsem chtéla pracovat bylo napfiklad logopedické pexeso.



Hra, ktera svoji podstatou poméaha détem rozvijet
fantazii a dovednosti.

ZaméFena konkrétné na déti v predSkolnim véku,
kterym se pFi karanténé nedostava socialniho

kontaktu.
Co se ditéti vybavi, kdyZz mrak vidi... - mraky maji
rdzné tvary, rdzné odstiny, rGzné velikosti,.. - dité

musT zapojit svou fantazii, protoZze mrak nema
zadny konkrétni tvar.



Zpodatku jsem pracovala pouze s 2D variantou hry, pozdéji jsem ale prevedla 2D mraky do prostoru.
Zkusila jsem se na hru s mraky podivat z jiné stranky a napadlo mé i zhotovit na principu babovicek
z pisku. Tedy mdj Gkol by spoéival v tom navrhnout nékolik tvarové pestrych formiéek mrakd, do kte-
rych by dité mohlo dat bud plastelinu, normalni pisek, .. nebo by mohlo byt zajimavé pracovat napf s
magnetickym piskem. Nejprve jsem formi€ky navrhovala tak, aby byl vysledkem jeden cely mrak z jedné
formy. Pozdéji jsem mraky rozloZila do segmentd, které by dité mohlo skladat dohromady.

Nakonec jsem doSla k FeSeni zhotovit mrakovou stavebnici s hotovymi kostickami.






Zakladem hry jsou ,mrakové kosticky“, které je, diky uvniti zabudovanym magnetim, mozné skla-
dat dohromady. Tvofi tak jednoduchou hru na principu détské stavebnice s tou pfidanou hodnotou,
Ze mrak jako kosti€ka je pomérné abstraktni zaleZitost, a dité proto musi zapojit svoji fantazii k

tomy, aby misto mraku vidél pred sebou konkrétni véc, zviFe, rostliny, ..
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Predstavu konkrétniho objektu z ,mrakové kosticky"
midZze uZivatel podpofit pomoci riznych segmetd,
které se do kostiéek daji lehce zapichnout.

Zvolila jsem tFibarevnou kombinaci - bila, ¢ernad a
Zluta.
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Segmenty jsou svoji velikosti
a tvarem pfizpisobeny, aby
pripominaly ogi, usi, Gsta, ..
AvSak nenesou uplné znamy a
jasny tvar z dGvpdu zachovani
jisté abstrakce. Podnécuji tak v
ditéti kreativitu pfi kombinova-
ni mrakd s dopliky.

Aby se daly lehce pFipevnit na
mraky, vede z kazdého seg-
mentu dlouha dzka tyéinka s
oblym hrotem kvili bezpeéné

manipulaci.
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Pro zhotoveni modeld segmentl jsem zvolila formu
3D-tisku.




Modely mraékd jsou vytvoFeny z obvazové vaty a zastiikany epoxidovou pryskyfici, aby drzely tvar, ale zaro-
ven se k nim daly pFidat segmenty. Mraky lze na sebe skladat.






Prosté ptacek.



CLOUDS

Hru jsem pojmenovala CLOUDS, priéemz tecka pod S déla z posledniho pismene otaznik, coZ je pfiznaéné
tomu, Ze dité ve svych oéich vidi jiné véci neZ pouze mraky.

Mrakova stavebnice je uréena pro déti v predSkolnim véku, tedy 3-6 let. Kromé své fantazie zlepSuji i své
haptické dovednosti, pfedevSim pfi manipulaci se segmenty. Je tfeba hru skladovat tak, aby nedo3lo k postra-
ceni segmentd ani jejich deformaci. Hra je zpracovana na pomérné originalni téma s jednoduchymi kofeny.






