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—— RIESENY OBJEKT

SITUACIA



AUTORSKA SPRAVA

Objekt sa nachadza v Prahe, na Litochlebskem namésti. Hlavna myslienka projektu bola priniest okoliu a obyvatelom okolia viac
Zivota, prirody a kontrastovat hlavne s vdednymi, sivymi panelovymi budovami, ktoré v okoli prevazuju. Na mieste kde sa projekt
nachadza bol predtym park, ktory som sa snazil o najmenej narusit, preto som pouzil na obklad nosného systému stavby (raster)
dreveny obklad zo sibirskeho smreku, ktory ma nielen prijemnu bledo-bézovu farbu ale je aj schopny dobre zvladat exterierové
podmienky. Spominany povodny park som sa snazil udrzat aj bohatov zelefiou obklopujucou objekt a aj na samotnej stavbe,

na lodziach a terasach su priestory pre zelen ktora komplimentuje drevom oblozZeny raster.
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SCHEMA POSTUPU NAVRHU
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AXONOMETRIA



VIZUALIZACIE
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VIZUALIZACIE



PODORYS GARAZE

GRAPHISOFT.



DETAIL SEKCIE
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DETAIL SEKCIE PODORYS DRUHEHI NAJVYSSIEHO PODLAZIA
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PODORYS NAJVYSSIEHO POSCHODIA

DETAIL SEKCIE
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