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Abstrakt

V tomto projektu se vénuji problematice digitalni identity

v augmentované realité (AR), konkrétné herni identity.

S pokrodilou AR pfijdoui hry, které budou tuto technologii
vyuzivat. Pocitacové hry diky ni uz nebudou zalezitosti jen nasich
pokoju, ale budeme je hrat venku, ve mésté, v prirodé a diky
vyuziti fyzického svéta budou zivéjsi nez kdykoliv predtim.
Pracoval jsem s touto myslenkou a pfisel s navrhem herni masky
pro hypotetickou budouci AR verzi hry Ingress. Maska slouzi jako
ukazatel hernich informaci, ale zaroven je soucasti herniho svéta
a nerusi tak zazitek ze hry.

Use Case

Lidé maji silnou potfebu unikat z reality, snit, hrat si. Myslim, ze
gamifikace AR bude nevyhnutelnd a Siroce rozsirena. Predstavuji si
to jako kombinaci dnesnich VR (virtual reality) her a LARPU (live
action role play). Z mého pohledu dnesnim VR hram nejvic chybi
fyzi¢no, simulace pohybu a plsobeni prostfedi na hra¢e a LARPUmM
zase chybi sofistikovanéjsi ztvarnéni imaginarnich prvkud
fantaskniho svéta. Slou¢enim v AR se tyhle dva druhy her navzajem
doplni. Uz dnes existuji méstské larpy, kde se hraci pohybuji mezi
nic netusicimi kolemjdoucimi. Predstavte si, Ze skoncite v praci a
jinak celkem nudnou cestu méstem domu proménite v
adrenalinovou hru o preziti. Nebo z oby¢ejného nakupovani se
stane zavod o to, kdo to posledni mléko dostane dfive...

V této hie budoucnosti by ale stale bylo potfeba sdélovat razné
informace o stavu hracd, jejich zdravi, Urovni apod. Tyto informace
by mohl ¢lovék diky AR vidét u kazdého hrace, jako kdyz

v dnesnich pocéitacovych hrach vidite rizné ukazatele na
obrazovce, ale neni to trochu nuda? Kdyby byly tyto herni hodnoty
vyjadreny samotnymi hernimi kulisami, nebyl by pak zazitek ze hry

mnohem zivéjsi a uvéritelnéjsi? Myslim, Ze ano a proto jsem se
pokusil navrhnout AR masku, kterd by toto splfiovala.



Inspirace

Y ITEMS

Zde jsou dva pfiklady her, které pouzivaji stejny princip, ktery
zminuji vySe. Vlevo je hra z roku 2008 Dead Space. Vyvojaifim se
zde podarilo zaclenit témér vSechny ukazatele a informace do
hry. Staly se jeji pfirozenou soucasti. Ukazatel zdravi je zde
technickou soucasti hrdinova obleku. Do inventare vstupujete
jen na k tomu uréenych mistech a prohlizi si jej samotny hrdina na
obrazovce. Stav munice vidite na pfimo na zbranich.

Vpravo je nova VR hra Half Life: Alyx. Na rozdil od Dead Space je
toto hra z pohledu prvni osoby, to znamena, Zze herni prostredi
vidite o¢ima vasi postavy. Autofi zde také umistili vétsinu
ukazateld na télo hrdiny, a to na jedinou cast téla, kterou vidite, a
to jsou ruce. Vase postava disponuje high tech rukavicemi

s ukazateli vSech potifebnych informaci.




Finalni koncept

Toto je vysledny navrh Sperku a virtualni masky pro hypotetickou
budouciverzi AR hry Ingress. Ve hre spolu soupefi dvé frakce.
Hraci se snazi ovladnout vyznamné body na mapé a zabirat stale
vétsi uzemi. Jde vlastné o jakousi verzi ,capture the flag”, tedy
obsazovani vlajek. Hraje se venku ve verejném prostoru pomoci
GPS. Moje hypoteticka verze hry by byla diky lepsimu pfenosu dat
a pokroéilejsSimu rozhrani pro AR rozsifena o pfimou konfrontaci
hracd. Zatimco v soucasné verzi hraci jen obsazuji dulezité body a
prilis spolu neinteraguji, v té budouci mizou proti sobé bojovat
pomoci zbrani dalSich hernich mechanik. V takové situaci je
dulezitou informaci stav herniho zdravi, jak pro samotného hrace,
tak i pro ostatni. Tradiéni ukazatel zdravi, tzv. ,health bar”, jsem
zaclenil do herniho svéta v podobé sviticiho prihledného stitu
kryjiciho hlavu, ktery zaroven poskytuje plochu k vyjadreni dalSich
efekty, jako jsou rzné penalizace, docasna znevyhodnéni nebo
naopak vyhody a vylepseni. Rozdilna barva stitu znadi prislusnost
k herni frakci.

Tradiéni healthbar jsem vlastné roztahl kolem hlavy. Maska

funguje stejné. Jeji postupné ubyvani smérem dold znaci ztratu
zdravi. Pfechod neni ostry. Maska se zdanlivé rozpada na mensi
kousky a diky tomu Ize poznat, jakym smérem ubyva. (obr. nize)

ZTRNTA Ziord

Virtudlni maska je spojena se skute¢nym sperkem, ktery se nosi
na uchu na jedné strané hlavy a pfi prechodu do herniho médu se
maska ze $perku rozvine. Sperk na malém displeji zobrazuje
uroven, které hra¢ dosahl, znak jeho herni frakce, medaile apod.
Podoba Sperku vychazi z vizualniho stylu hry Ingress.
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