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Abstrakt

Tato ateliérova prace se zabyva problémy soucasné i té budouci
spole¢nosti. Mym cilem bylo vytvofrit AR pro fiktivni spole¢nost
v budoucnosti. Na zakladé dotazniku, na ktery odpovédélo
761lidi jsem se rozhodla vénovat se problematice zvySenému
mnozstvi introvertq, ktefi maji problémy najit si cestu k druhym.
Tato spole€¢nost ma problem s komunikaci. Rozhodla jsem se
vytvorit AR, které bude podporovat sdileni emoci, které nam
pomohou tuto prekazku |épe prekonat. Kdyz vime, ze ta druha
strana je oteviena ke komunikaci nebo mame podobnou naladu,
tak se necitime tak sami, protoze intro-vert se casto citi byt sam.
Byt introvertem neznamena, Zze nechce mit pratele...




Use Case

Pouziti mého AR je zasazeno do fiktivni budoucnosti 21XX. Tato
fiktivni spole€nost funguje cela v AR realité. Pouzivat AR je stan-
dard, ktery vyuziva prakticky kazdy ¢len spolecnosti. Je to néco
normalniho jako nosit v zimé pokryvku hlavy nebo nosit diop-
trické bryle, kdyz Spatné vidime.

Je to zpusob sebevyjadreni, komunikace se svétem. Jakysi novy
level socialnich siti. Funguje to tim zplsobem, Ze se nosi special-
ni kontaktni cocky, které propojuji nas skutec¢ny svét s tim AR

v s

svétem, ktery je rozmanitéjsi.

Predstavuiji si tuto fiktivni spole¢nost jako hodné introvertni,
protoze to je tendence, ke které ta soucasna sméruje. Na zakladé
dotazniku, na ktery odpovédélo 761 lidi, vime, ze 66% lidi se citi
byt introverty nebo ¢aste¢nymi introverty. 70% lidi citi pozitivni
pocit sounalezitosti, pokud sdili s tim druhym néco spole¢ného

a velka cast lidi ma problém se seznamit, chtéli by, nevi jak nebo
potrebuji byt osloveni tim druhym.

| bez dotazniku vidim, vim, Ze mame problém. Mame velky prob-
Iém se v dnesni dobé seznamit, navazat nova pratelstvi, nové
vztahy. Uz to neni tak jednoduché jako ve skolce, kdy stacilo
vytahnout pytlicek bonbéna.

AR skin, ktery v béZném zivoté ¢lovék nosi nam muze pomoci se
otevrit, sebrat odvahu s nékym mluvit, pokud vi, Ze ten druhy ma
na komunikaci také naladu a pozitivhé naladén. Emoce nelzou

a pokud budeme mit takto pokrocilou technologii, tak to muze
byt impuls, ktery bude spole¢nost v budoucnu potrebovat,
protoze lidé spolu komunikuji ¢im dal tim méné...ztracime tuto
schopnost..



Inspirace

Muj koncept je hodné inspirovan atomy, atomiem, bublinami

a motivem vesmiru jako je napfriklad asteroidovy pas. Bubliny
jsou pro mé fascinujicim médiem, jejich kiehkost a svoboda je in-
spirativni. Samozrejmé tu byl pokus i jiného tvaru jako je krychle,
vSechny cesty oviem vedly zpét ke kouli...



Navrhovaci proces

Nez jsem dospéla k finalnimu konceptu, tak jsem se snazila prijit
s riznymi pfistupy a odliSnymi feSenimi. Hledala jsem spravnou
cestu. Od jich zmifiovanych bublin, pfes minecraftové kosticky,
mystické magické kruhy a portaly, retro polaroidy i Cervi diry.

Po Case se to ustalilo na kouli/bubliné jako hlavnim prostfedku
meého AR. Timto ovsem nekondilo, stale tu bylo milion moznosti,
jak bubliny usporadat, dat jim néjakou interakci a urcit definitivni
rozhodnuti, co budou ony bubliny vlastné zobrazovat.

Mé prvotni navrhy pracovaly s myslenkou toho, ze uvnitf bubliny
se bude zobrazovat zajem, ktery bude néjak interagovat s okolim,
pokud bude mit obdobni ¢i stejny zajem.

Dalsi variantou byla moznost sdileni a zhmotnovani samotnych
myslenek uzivatele. Napriklad to, ze kdyz uzivatel nad nécim
zbézné premysli, tak dostane rozpixovany, neforemni nebo
rozmazané ztvarnéni a pokud se na to cilené vic soustredi, tak
mUze promitnout konkrétni predstavu druhé osobé aniz by to
musel zdlouhavé popisovat. Nékdy je pomérné slozité néco
vysvétlovat, aniz by si clovék pomohl obrazky nebo papirem

s tuzkou.

Pracovala jsem i s predstavou takového sdileni myslenek jako je
napriklad situace, kdy jsou dvé osoby ve skole. Citi hlad a mysli
na to, Ze by radi sli na obéd. Chytra technologie pozna, ze maji
obé hlad a znaji se, protoze se pozdravi, kdyz se miji, tak se to
promitne v AR. A jelikoz o sobé razem vi, ze maji hlad a chtéji jit
na obéd, tak mohou jit spolu.

Posledni moznost a zaroven i ta, kterou jsem nakonec vybrala, je
sdileni emoci, pocitl a nalady...



Vyvojove skici




Finalni koncept - Sielu

Nakonec jsem se rozhodla, Zze budou v mé fiktivni budoucnosti
lidé sdilet své emoce, pocity a naladu. Prislo mi to nakonec ne-
jvhodnéjsi zmoznych variant (pocity, myslenky, zajmy a la cho-
dici FB).

Jako médium jsem vybrala tzv. “bublinova chapadla”, ktera jsou
tvorena z rizné velkych bublin a tvofi jakysi “asteroidovy pas”.
Bublinova chapadla vychazi jako by z nosu a ust. Mista, odkud
vydechujeme vzduch - svoje nitro. Odkud jako by fiktivné vy-
chazi naSe emoce - z nitra.

Tato chapadla nejsou staticka a chovaiji se odlisté v rGznych mod-
elovych situacich, které popisu jesté pozdéji v portfoliu. Ted bych
chtéla vysvétlit spise vyuziti tohoto AR.

Kazdy se obcas citi sam, na dné a chtél by védét, Zze na tom neni
sam. - Situace, kdy se pfitahnou “bublinova chapadla” nega-
tivnich, smutnych emoci, predstavuje to, ze v tom ¢lovék neni
sam. Néco jako, ze vysilame “chapadly” symboliku: “Nejsi na to
sam, podrzime se.”

Naopak, kdyz ma ¢lovék pozitivni pocity, tak by se mél podélit
o dobrou naladu mezi lidi a Sifit ji dal. Zde tedy funguje néco jako
symbolickeé: “Sifime spolu dobrou naladu, je nam dobre.”

Urcité kazdy z nas také zazil situaci, ze priSel jako novacek do né-
jakého nového prostredi, kde nikoho neznal. S kym se seznamit,
koho oslovit, jak sebrat odvahu...nebylo by dobré védét, kdo je
zrovna v dobré naladé nebo dokonce v seznamovaci naladé Ci
pratelské naladé?



Vizualizace




Barvy

Mé ztvarnéni AR ma 7 “bublinovych chapadel” a zarovern jsem
vybrala 7 barev, které budou reprezentovat néjakou emoci. Cislo
7 vzniklo v obou pfipadech nezavisle na sobg, takze se zd3, ze je
to vzkutku magicke cCislo a jsem rada, ze to takto vyslo a je mozné
tedy rovhomeérné zobrazit vSech 7 emoci.

Na zakladé psychologie barev jsem urcila 3 pozitivni, 3 negativni
a jednu neutralni:

1. -vesela

2. - otevreni se, impuls k navazani kontaktu - hodné
lidi ma problém s navazanim kontaktu, viz. Dotaznik, tohle se
bude lidem hodit.

3.tmavozelena - pratelska

4. [AEfortinleehs - nejista, neutralni

5. tmavomodra - smutek

6. ¢erna - negativni, vzdor

7.Cervena - agrese, nebezpedi



Pozor, nebezpedi!

Priklad tak vytoc¢eného ¢lovéka, ze neciti nic jiného nez vztek

a agresi. Ostatni emoce jsou tak niterné, ze se nepromitly do AR.
Jiz z dalky je nam jasné, ze bychom se méli vyhnout konfliktu
nebo rovnou vyhnout se této osobé obloukem, dokud emoce
neprejdou.




Interakce: Na mistée




Interakce: V pohybu




Interakce ve dvou




Interakce ve skupiné







