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1. TANGRAM MONOGRAM 

Vytvoření návrhu vlastního monogramu z jednotlivých dílů starého čínského hlavolamu Tangramu.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. MODELOVANÝ MONOGRAM 

Reliéfně prostorová kompozice vytvořená podle 2D grafické předlohy z předchozího zadání. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. TANGRAM ABECEDA 

Vytvoření abecedy – fontu z jednotlivých dílů Tangramu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



4. PŘEZKA 

Návrh funkčního řešení přezky a pásku s integrovaným monogramem inspirovaným předešlou úlohou. Přezka by měla spolu 

s opaskem komunikovat a tvořit harmonický celek. Mechanismus přezky by měl být funkční a technicky vyrobitelný – 

replikovatelný. 

Součástí zadání je zpracovaný model z alternativního materiálu, na kterém si student ověří proporce a funkci ve vztahu 

k uživateli. 

Motivace:  

Vytvořit funkční logo vlastního monogramu (AO) – složena ze dvou dílů, které do sebe pasují a dokáží udržet pásek/látku 

Cílová skupina: 

Ženy, co mají rády výrazné doplňky 

Proces navrhování: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Přezku jsem se rozhodla umístit pro její mohutnost na kabelku.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3D návrh a první model  



Model je vyroben z polystyrénu, takže nemá takovou  

odrazivost, jakou bych si u přezky představovala.  

Také jsou barvy na černém podkladu málo výrazné. 

Pro druhý model jsem použila polystyrén, který má  

drobnější kuličky. Také jsem zvolila růžovou místo fialové,  

aby ladila s druhou látkou.  

Zároveň jsem barvy odstínovala, aby byl objekt zajímavější. 

 

  



 



SPOJKA 

Vytvoření modulární spojky nebo série, která umožní sestavení funkčního systému pro organizování vámi zvolené oblasti 
(kancelářské potřeby, potraviny, šperky, časopisy, doplňky k počítači, léky...). Spojka musí být funkční a dimenzovaná na 
způsob užití. V návaznosti na průpravu Rhinoceros je finálním výstupem model ve formátu STL. 

 
Motivace:  
 Vytvořit spojku, která bude držet desky a vytvoří organizér na šroubky, matice, hřebíky… 

- možnost variability - jednoduchá manipulace (ale spojek by nemělo být příliš mnoho variant) 
- organizér - přihrádky na předměty  
- pokus o to, být pořádný (člověk, který nemá problém s organizací nepotřebuje organizér) 
- přehlednost - rychlejší dostupnost  
- spojka s funkcí organizace/estetický prvek 
 

Cílová skupina: 

Domácí „kutilové“, kteří potřebují odkládat šroubky, matičky a podobné předměty. 

Proces navrhování: 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

Mé první návrhy pracují s ideou, že by spojka fungovala jako organizační prvek – v místě, kde by byly matice, by byla spojka 

s maticí…, ale tento systém není funkční, jelikož na sebe přihrádky navazují. 

 

 

 

 

 

Mým dalším krokem bylo využít spojku jako estetickou část – využít tvar 

matice.  

 

  



Kusy se k sobě dají skládat po trojúhelnících; díky výřezu ve spodní části spojky lze kusy skládat na sebe pro snadnější 

skladování. 

 

  

 

 

 

 



 

  



Prostřední díl pro větší prostor 

 

 

  



Rozvržení deskoviny  

 

 

  



Kóty a barevné varianty 

 

 


