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MOTIVACE

Kvali dneSni situaci jsme nuceni
témé&r veskery svdj Gas travit doma.
Pro celou rodinu nebo spolubydlici
to je téZzké obdobi - najednou spolu
travime vice &asu, neZ jsme byli
dfive zvykli. Mou my3lenkou je
vytvofit hru, kterd by stmelila blizké
s kterymi |sme v karanténé a
pfinesla nam spolecnou zabavu a
zplsob jak se tfeba lépe poznat a
pobavit o vécech, na které by b&zné
nebyl ¢as. At uZ je to babicka,
rodiGe, sourozenci ¢i spolubydlict.
Hra bude zaroven edukativni. Malé
déti podpofi v wu€eni, dospélym
pfinese moznost se lépe poznat a
babitce/dédovi procvici pamét.

CILOVA SKUPINA

0d nejmensich (cca 5 let+) po
nejstarsi. Zkratka zabava pro celou
rodinu.



RESERSE / VYZKUM TRHU

' 4 Prvni inspiraci mi byly hry, jejichZ hraci deska je natisténa na textilovém
\ pytliku. Elementy jako hraci figurky nebo karty by byly uvniti pytliku. PFi
tomto FeSeni se mi libi skladnost a multifunkénost samotného obalu hry.

Dal8i hrou, ktera mé zaujala je tato skladanka Eckolo od némecké
znatky REMEMBER. Na tomto produktu se mi libi geometrinost a
barevnost.



https://www.remember.de/en/Games/Games-from-REMEMBER/Parlour-Game-Eckolo.html

Po prvni konzultaci jsme doSly k zavéru, Ze je tieba se na hru soustfedit z jiného pohledu a to - ve vztahu
k ¢lovéku/jeho télu nebo ve vztahu ke krajiné jako celku. UvaZovala jsem celkem and tfemi tématy pojeti.
Hra balance, hra na zakladé zvukovych vjemd a hra ovlivnéna pocasim.

ResSerse na téma balance

Nasla jsem si par jiZ existujicich her, které jsou mi inspiraci. Prvni (na obrazku niZe) je od designérky
Sarah Hébert. Velmi se mi libf jeji tvarové pojeti hry. Zarovei elementy plsobi, Ze jsou pFijemné na Gchop,
coZ je jedna z hlavnich hodnot, které bych chtéla u svého navrhu docilit.




U druhé hry s nazvem Babel od designera Javi Planells (obrazky niZze) na mé zapUsobila my$lenka zapojeni
celého lidského téla k balancovani kostek.




ReSerSe na téma vlivu pocasi

Zaméfila jsem se predevSim na vliv vétru a desté. Do své hry jsem chtéla zapojit nejen elementy pfirody
ale také zvuk. Hra by tedy fungovala na principu zvukovych vjemd a vlivu poéasi zaroven.

Pfi své reSerSi jsem narazila na tento zajimavy €lanek s videem digitalniho umélce Yugo Nakamury, ktery
zaznamenaval kapky vody na rGznych druzich povrchd a vytvofil zajimavou kompilaci. Video mi bylo
inspiraci pFi hledant pfikladd pdsobeni zvuku deSté na rozmanité materialy.

Dale jsem patrala po existujicich hudebnich nastrojich v exteriéru, na které pdsobi vitr. VétSinou jsem
nachazela zvonkohry vyrobené z plechovek nebo ze zavéSenych ZiCek, které o sebe plsobenim vétru hraly.
Do jisté miry i toto mi napomohlo k mému pozdé&jSimu navrhu.

SnaZila jsem se inspirovat také tvorbou TomaSe OndriSka - eského perkusionisty pGsobicitho na HAMU.
Jeho projekty jsou zajimavé tim, Ze tvofi hudbu hranim na cokoliv. BohuZel projekty, které se na internetu
daly vyhledat, se soustfedily pravé na perkuse. Toto sice nebyla oblast, kterd by byla k mému navrhu
pouZitelna, ale i pFesto jsem objevila velmi zajimavé formy hudby.


https://www.national-geographic.cz/clanky/puvod-zvuku-deste-ve-105-vterinach-20150122.html

PROCES NAVRHOVANI

Z mé reSerSe jsem doSla k prvnimu navrhu. ZaméFila jsem se pievazné na vliv desté. Takovych her €i
hudebnéach nastrojd je velmi malo.

“Destohra”

Hra, kterou rozezni dést.
Elementy hry by byly ve tvaru
destovych kapek. Vytvoreny by
byly z materialu, ktery dést
rozezni - plech. Kapky by hraé
umistoval do drzaku do rtznych
vySek a sklond.




Po konzultaci prvnitho navrhu bylo tfeba zménit koncept umistovani plechl. Misto jakéhosi stojanu by se
kapky zavéSovaly na rizné mista v pfirodé.

Z plechu jsem si vykrojila jednoduché tvary a vyzkouSela jsem, jak na né plsobi dést. Udélala jsem si
pokus, ktery se vydafil a dést na plech hezky hral. PFi feSeni zavéSeni, jsem vybrala nylonové lanko z toho
divodu, Ze napomaha rezonanci zvuku, je pevné a prihledné, takZze se zd4, jako by kapky opravdu létaly
vzduchem. Nylonové lanko jsem uvazala na kus dieva pro jednoduché zavésent.






Tento navrh hry spogiva ve hie deSté a vétru. Plechovy tvar se zavési na vétev stromu a pfi desti na ngj
kapky hraji. Zarovefi kdyz fouka vitr jednotlivé plechy do sebe narazi a vydavaji zvonivy zvuk.

Stale mi v8ak pfislo, Zze hra ma vétsi potencial vyuziti, a tak jsem prfemySlela nad dalSimi moznostmi
vyuziti.

Jako prvni mé napadlo zapojit do hry balanc. Kus plechu by byl plosné vétsi. Byl by zavéSen na dvou
nylonovych lankach, které by €lovék v ruce napnul. Na plech by se poloZil néjaky objekt, napf. dFfevéna
kuliCka a hra¢ by mél za Gkol napinanim lanka ménit polohu plechu a zkusit na ném kuli¢ku udrzet.

Pfi dalSTm uvaZovani jsem vSak doSla k zavéru, ze kdyz cely koncept stoji na zvukovych vjemech
vyvolanych vlivem po&asi, neméla bych od toho upustit, a naopak se snaZit zvuk jesté vice podpofit a
rozvinout. A tak vznikl koncept nasledujici...

Zavéseni jsem zménila od nevkusného dfivka k druhému tvaru kapky na opaéném konci lanka.



Nylonové lanko jsem nahradila strunami kytary. Hra tedy nabyla tfetiho vyuZziti, a to hrou na struny pfi
natazent.



Jednotlivé elementy se daji pevné zachytit o zahradni nabytek nebo omotat kolem stromu &i vétvi. PFi
plném nataZeni tak vznika struna jako je tomu u kytary a da se na ni hrat. Zménou napéti pak vznikaji
rdzné tony.




Proces vyroby prototypu




FINALNT PODOBA - PROTOTYP




Takto vypada finalni prototyp hry. Celkové by hra obsahovala 6 strun, jako u kytary. Jednotlivé struny by
byly delSi pro snadné&jsi natahovani mezi stromy.

Plechi bych pouzila vice - odlisné materialy a tloustky, abych docilila riznych zvuka / nalazeni akord.
Prozatim jsem prototyp vyrobila z plechu, ktery byl dostupny a snadno se stfihal v domacich podminkach.







SCENAR - v pfilozeném videu

ZDROJE OBRAZKU POUZITYCH V RESERSI

Hra Eckolo https://www.remember.de/en/Games/Games-from-REMEMBER/Parlour-Game-Eckolo.html

Hra od Sarah Hébert https://www.behance.net/gallery/77751561/Game-Design

Hra Babel https://www.behance.net/gallery/33063577/Babel



https://www.remember.de/en/Games/Games-from-REMEMBER/Parlour-Game-Eckolo.html
https://www.behance.net/gallery/77751561/Game-Design
https://www.behance.net/gallery/33063577/Babel

