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Koncepce semestralnich zadani vychazi

z transformace staré Cinské hry Tangram

a jejich tvarovych variaci. Siroce pojaté téma
spojuje nékolik projekta do findlniho vystupu
uceleného konceptu vzajemné komunikujicich
modnich doplniku.

Na zakladé hry s danymi geometrickymi tvary
Tangramu bylo ukolem pomoci omezeného
poctu dilka vytvorit svlij monogram.
Rozvijenim variant vznikla tangramova
abeceda.

Prezka a drobny doprovodny design broze maji
primou navaznost na kompozicni reseni inicial
vlastniho monogramu, pricemz byl kladen
duraz na funkci, mechanismus zapinani

a harmonizaci celku, kterou akcentuje graficky
navrh potisku textilie (tapeta).
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TANGRAM

Tangram je hlavolam na principu puzzle slozeny ze sedmi desticek
geometrickych tvaru: pét trojuhelnikd, jeden ctverec a jeden
rovnobéznik, které spole¢né vytvareji zakladni c¢tverec. Kombinaci
téchto segmentu se skladaji rizné plosné obrazce: existuje minimalné
6500 moznych variant.

Tangramy se vyrabéji ze dreva, plastu, papiru, keramiky, skla nebo
slonoviny, zpravidla byvaji jednotlivé kousky barevné odliseny.

Hra vznikla v Ciné pod nazvem &chi-&chiao-pan (£154R), tj. sedm
ddmyslnych dilku. Podle legendy byla vynalezena pred ¢tyimi tisici
lety, kdyz femeslInik upustil dlazdici, ktera se rozbila na sedm kusu,
a snazil se ji znova slozit (prvni hodnovérna zminka o tangramu vsak
pochazi az z 18. stoleti). Na pocatku 19. stoleti se dostala

s obchodnimi koraby do Evropy a Spojenych statu, kde se stala
soucasti zivotniho stylu majetnych vrstev empirové doby, jejim
milovnikem byl i Napoleon Bonaparte.

Nazev tangram vytvoril harvardsky profesor Thomas Hill spojenim
nazvu riSe Tchang a reckého slova ,gramma®“ - pismo.

K popularizaci hlavolamu prispéla odborna studie, kterou o ném

napsal Sam Loyd, i skute¢nost, Ze cirkev tuto zabavu na rozdil
od hazardnich her nezakazovala.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Hlavolam
https://cs.wikipedia.org/wiki/Puzzle
https://cs.wikipedia.org/wiki/Troj%C3%BAheln%C3%ADk
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Harvardova_univerzita
https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98%C3%AD%C5%A1e_Tchang
https://cs.wikipedia.org/wiki/Sam_Loyd

ABECEDA

Obr. 1

Navrh tanaramovo abecedyv.



Obr. 2-5
Navrhy monogramu za vyuziti tangramového
hlavolamu a navrhu abecedy.
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PREZKA

Pro radu znacek slouzi pouziti inicialu designéra
nebo loga jako ustredni motiv produktu a to
predevsim proto, ze takové jméno ma predevsim
slouzit jako podpis a nasledné napriklad zaruka
kvality. Jsou to napfriklad znacky Gucci, Calvin
Klein, Louis Vuitton a dalsi.

Chtéla jsem se vyhnout tomu, aby mé inicialy byly
to prvni, co ¢lovék pri pohledu na mou prezku
uvidi. Mym cilem bylo vytvorit prezku nenasilnou,
jednoduchou a unisexovou.

Zamyslenym materialem je pochromovana mosaz.
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3D MODEL

Obr.11-14
Rendery 3D modelu.
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Obr. 15
Technicky vykres navrhu prezky.
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Obr. 16-18
Vysledny model prezky spolu s paskem.

FINALNi MODEL PRODUKTU
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BROZ

Pri navrhovani broze jsem vychazela z
predchozich navrh tangramu a prezky. Po
zvazeni mnoha variant jsem dosla k rozhodnuti
vytvorit dvoudilnou broz propojenou retizkem.
Mym plvodnim zdmérem byla kombinace
geometrické sterilnosti a organické nepresnosti.
Tento zameér jsem ale posléze opustila z dlvodu
zachovani jednoduchosti a jednoty.
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Obr.21-22

Pracovni modely broze z
hlinikového plechu potifené
stribfenkou as
pripevnénymi sponami.
Vyslednym materidlem byl
zamyslen eloxovany hlinik.

PRACOVNIi MODEL
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FINALNi MODEL PRODUKTU
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Obr. 23-24

Vysledné modely broze z
preklizky potazené
bavinénou latkou. Spony
pfipevnéné k zadnim stranam
broze zaroven uchycuje
fetizek ze Zlutého zlata.
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Obr. 25

Vysledny model broze.
Obr. 26-29

Finalni fotografie produktu.
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POTISK

Dalsi a posledni ¢asti zadani je vypracovani
grafického designu potisku textilie akcentujici
predchozi navrhy broze, prezky a téma
tangramu. Cilem je tedy propojit vsechny prvky
tak, aby vSechny ¢asti dosavadni prace
navzajem komunikovaly a vznikl tak uceleny
celek.
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Obr.30-33 Stranka 18
Navrhy grafického potisku textilie.



Obr. 34-36
Navrhy grafického potisku textilie za
vyuziti pfedchozi prace s inicialy.
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CELEK

Obr.26, 18,44
Vysledna kolekce navrhi vychazejici z tangramového pisma.
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ZAVER

Na zakladé téma tangramu vznikla kolekce
prezky, broze a textilniho potisku, které volné
vychazeji z kompozic inicidlu mého jména.
Vsechny prvky jsou prirozené propojeny tak,
ze celek, tedy vsechny soucasti - Prezka,
Doplnék odévu, Vzor, navzajem komunikuiji.
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Zdroje:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Tangram

Pouzité fotografie:
https://www.zara.com/cz/cs/koSile-oversize-s-kapsou-
p02294790.htmI?v1=86772601&v2=1718181
https://www.zara.com/cz/cs/koSile-basic-
p05445300.htmI?v1=994236618&v2=1720315
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