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ANALYZA TRHU

SKRABKY



Odstranéni ok od
brambor

Odstranéni ok od
brambor

o Strouhani Cesneku > :
Taky na odstranéni Zajimava

Povrchova Uprava ok od brambor ergonomie



TVARY HLAVIC

. Y-novy tvar
. Hranaty tvar
. Tvardo U
Hranaty tvar se Sikmou ¢epeli, ma to dobrou funkci?

Nejspis bych preferovala tvar Y nebo hranaty z divodu optické stability




DRUHY CEPELI
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[ Krdjeni na platky ] [ Krajeni na nudlicky ] [ Odstraﬁovém’slupky]
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Hladka vykyvna Skrabka s ockem Bo¢ni $krabka na citrusy Skrabka s o¢kem Strouhdtko na citrusovou karu Skrabka se zoubkem

Zub na odstranéni ok




OTVOR NA ZAVESENI

2 typy:
1. Vevnitftéla skrabky

2. Na konci téla Skrabky

Preferovala bych spisSe vevnitf, tim mame
jistotu, Ze se nam ,,ocko” neulomi
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NAVRHY



MUQj prvotni plan bylo umistit zacvakavaci
mechanismus primo na konci (u krcku), ale u
této varianty se  vyskytuje problém
neumysiného oddéleni casti. Coz by vedlo
k problém0 vyuzivani.

Nejdrive jsem se snazila najit mechanismus,
ktery by uzivatele tak neomezoval pfi
vyuzivani Skrabky, ale nakonec jsem dosla
k tomu, zZe tlacitko umistim na hrbet Skrabky
nebo na konci Skrabky, kde uZivatel umistuje
svoji dlan, takze by nedosSlo k neumysinému
oddéleni casti.

Pokud bych tlacitko umistila na hrbet Skrabky,
je dost moiné Ze mechanismus bude
komplikovanéjsi.

Umisténi na konci Skrabky neni Spatné, ale
nemohli bychom poté pocitat s tim, ze
umistime otvor na zavéseni vevniti Skrabky
nebo na konci Skrabky.
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TYPY MECHANICKYCH SPOJU

SKRABKY
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jednoduchd vyroba — mdlo komponentu (2)
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KONSTRUCN| MODELY

SKRABKY






FINALNI MODEL

SKRABKY



Skrabka ma byt uréend pro vietnamsky trh, ale zatim moc nevykazuje az
tak velkou atraktivnost pro vietnamské zakazniky. Proto jsem po chvili
premysleni zaméfila na jiné problémy, které celkové Vietham trapi a dosla
jsem k otazce zivotniho prostredi.

Vietnam je jedna z nejrychleji rozvijejici zemé tretiho svéta, a proto se
také rychle meéni jejich kultura. To co bylo pasé v minulosti, je ted
prakticky trend.

Tedy cisténi morského prostredi je jedna z velkych zajm( Vietnamu. Proto
jsem se rozhodla vytvofit hlavici a rukojet z recyklovaného plastu
sesbirany z more.

Cepel a boéni funkce jsou z nerezové oceli. Rukojet je dale potaZena
cernym silikonem. Na misté spoje je umistény silikon pro lehdi stisk

tlacitek.

Logo vyrobce je umisténé na hlavici a bude proveden frézovanim.




PFi vybéru barev jsem vychazela z barev baramundiho malajského, neboli draci ryba, ktera je jeden ze symbol(
bohatstvi a Stésti. Tato ryba se vyskytuje v mnoha rliznych barvach. Snazila jsem se vybrat barvy také logicky,
aby uZivatel si pamatoval funkci $krabek. Cerveno-riizova je v asijské kultufe nejdtlezit&jsi, hlavni, a proto jsem
ji vybrala pro hlavici na odstranéni slupek, jelikoz se bude pouzivat nejvice. Barvu kadmiovou jsem vybrala z

dlvodu podle pouziti zeleniny, tedy mrkve.
Posléze jsem pouzila barevnou skalu PANTONE a vybrala jsem si nasledujici odstiny.

_ PANTONE 213 C PANTONE 2198 C

PANTONE 116 C
N/ - N 7




— Cepel

— bocni funkce
hlavice -
logo
SpOj
[ silikové tladitka
rukojet —

otvor na zavéseni
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