ATELIER GIRSA LY PLASILOVA
USTAV PAMATKOVE PECE PIVOVARSKE SKLEPY - BUSTEHRAD
FACVUT LS 2021



KONCEPT

Tento projekt se zabyva obnovou a hledanim viceuce-
lového vyuziti starych pivovarskych sklept pro kulturni
ucely. Soucasti zadani je feSeni korekce nastupu do za-
fizeni v dopravné komplikované situaci, navrh provoz-
niho zazemi a venkovnich Uprav. Pivovarské sklepy se
nachazi na kfizovatce dvou hlavnich ulic TyrSova a Na-
mésti ve mésté Bustéhrad. Pochazi z roku 1873 a jsou
soucasti vétSiho pivovarského arealu, ktery stoji o par
desitek metrt vedle. JelikoZ se ¢asem tento aredl pre-
stal vyuzivat, tak i sklepy jsou dlouhodobé neudrzované
a nevyuzivané. Rozloha pozemku je zhruba 2520 metru
CtvereCnich. Ze severni strany jsou sklepy tésné obklo-
peny obytnymi domy. Na vychodni strané se nachazi
pramyslovy objekt a ze zapadni strany jsou lemovany
zeleni. Pouze jizni hranice je oteviena do ulice. Jelikoz
je prostor nad sklepy ¢aste¢né vyvysSeny, nabizi tato jiz-
ni strana vyhled na bustéhradsky zamek. Sklepy jsou
pfistupné hned z nékolika stran, za prvé z hlavni ulice
TyrSova, kde Ize vstoupit pfimo do tunelu, ktery do skle-
pU vede. Dale jsou sklepy pfistupné z ulice Zeberova,
kde se nachdazi i parkovani pro navstévniky. V navrhu
jsou ponechany oba stavajici vstupy, ale vstup do tunelu
je posunut dal od ulice z bezpecnostnich davodu. Jsou
zde navrzené nové schody, které jsou zapusténé ve
svahu, aby nadzemni ¢ast sklepu, kde se nachazi novy
navrhovany objekt, byla pfistupna z hlavni ulice. Z ulice
Zeberova je ponechana cesta ze Zulovych kostek polo-
zené do véjifovitého tvaru. Jakmile se navstévnik ocitne
v otevieném prostoru nad sklepy, vstoupi do navrhova-

ného objektu, odkud jsou sklepy pfFistupné po schodech.

Architektura nadzemniho objektu je velice minimalistic-
ka. Jedna se o dlouhy objekt, nachazejici se pfimo nad
jednim ze ¢&tyr trakt( sklepu. Objekt se da rozdélit na tfi
funkéni €asti — kavarnu s barem, hlavni vstup s recepci
a schodistovou halu. Objekt je po pficné ose symetricky.
Ma pultovou stfechu, ktera se snizuje smérem k zaze-
mi. Kavarna a schodiStova hala jsou oboustranné pro-
svétleny a vytvari tak kontrast k temnym sklepim, které
maji pouze umélé osvétleni. Zarover maji obé tyto Easti
vlastni vchod, aby lépe fungovala komunikace s vnéjSim
prostorem, ktery je koncipovan jako zpevnéna viceuce-
lova plocha. Soucasti kavarny je i venkovni posezeni,
které diky oteviené ploSe nabizi vyhled aZz na zamek.
Materialové se nadzemni objekt velice liSi od sklepu.
Nosna konstrukce objektu je ze zelezobetonu, na kterou
je namontovana provétravana drevéna fasada. Opét se
jedna o velky kontrast mezi ,studenymi“ sklepy a ,tep-
lou® kavarnou. Jedinym spojujicim materialem je cihla.
Cihelna podlaha je pouzita, jak ve sklepech, tak v navr-
hovaném nadzemnim objektu, aby plynule navazala na
puvodni cihlovou klenbu sklepl pfi sestupu po schodisti.
Schodisté je vyraznym architektonickym prvkem toho-
to navrhu. Jedna se o dlouhé ocelové schodisté, zavé-
Sené na tahlech. Navstévnikovi se pfi sestupu pomalu
otevira pohled na sklepy. Program sklepll je pomérné
multifunk&ni. V SirSich traktech se nachazi foyer s mul-
tifunk&nim salem a mensim barem. V uzkych chodbach
se nachazi vystavni prostory. Vystavy mohou byt stalé
nebo jednorazové. Sklepy jsou pouze mirné osvicené,

aby zde byla ponechana puvodni atmosféra prostredi.
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LEGENDA
A- Resené Uzemi G - Rybniky Oty Pavla
B - Rodinné domy H - Kaple sv. Mafi Magdaleny
C - Autoservis | - Toskansky sloup
D - Z&kladni Skola J - Hotel Bustéhrad
E - Namésti K - Apartmany
F - Pivovarsky areél L - Zamek Bustéhrad
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LEGENDA

Okolni zastavba

Silnice - asfalt
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ULICE TYRSOVA

Chodnik - Zulové kostky

Reseny objekt
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SCHEMATA
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SCHEMA PODZEMNIHO PATRA



SCHEMA NADZEMNIHO PATRA



PUDORYSY




LEGENDA

A - vstupni tunel

B - vystavni prostory
C-sél

D - foyer

E - bar

F - multifunkéni prostor
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PUDORYS PODZEMNIHO PATRA
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LEGENDA

A - recepce

B - WC Zeny

C - WC muzi

D - zazemi baru

E - kavarna s barem

F - schodiStova hala
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MATERIALY

cihla drevo kamen

pohledovy beton Zulové kostky ¢erny hlinik
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