ELIZABETH ZALTSMAN | DESIGN MEDICINSKE TECHNIKY
FA CVUT | USTAV PRUMYSLOVEHO DESIGNU | ATELIER TVARUZEK | 2. ROCNIK | ZS 2021/22



OBSAH
1. ANALYTICKA CAST

s W N

UvoD
RESERSE STAVAJICICH PRODUKTU
KONCEPT

KSEBENE SKICI
KARTONOVE MODELY
3D MODELY

FINALNi NAVRH
TECHNICKY VYKRES



ANALYTISCKA CAST

UvoD

V dnesni dobé se hojné pouzivaji krabicky na léky nejen v nemocnicich, ale i v domacnosti, kde k nim
maji pristup lidé, ktefi nejsou do mediciny zasvéceni, a tak se jednoduse muze stat chyba s
promichanim jednotlivych 1ékd, anebo zapomenutim na to, Ze by si ¢lovék mél v danou dobu néco
vzit. Takovato chyba muzZe bohuzel vést k fatalnim nasledkd.

Nejcastéji podobné krabicky jsou pouzivany lidmi v ddchodovém véku, na co se podle mého nazoru
nebere v dnesnim designu podobnych krabi¢ek moc ohled. Otvory jsou malé s malym pismem kolem
nebo uvnitf. Ruce dlichodcl se Casto tfesou, coz mliZze lehce zplsobovat vypadnuti [ék( z
jednotlivych schranek.
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U valné vétsiny krabicek jiz predstavenych na trhu jsem zpozorovala jednu velkou chybu, a to Ze
absolutné nejsou uzplsobeny k poufziti ¢clovékem starsiho véku, kterému se ¢asto klepou ruce a zrak

uZ neslouzi tak dobre.

JelikoZ bych se ve svoji praci chtéla orientovat na cilovou skupinu sloZenou pravé z téchto lidi, tak by
tento problém mél byt vyfesen jako nejhlavnéjsi.



KONCEPT

Jednalo by se o krabi¢ku na léky, ktera by méla v sobé zakomponovany budim pro upozornéni, kdy si
¢lovék ma vzit Iéky. Dal by se tam dle jednotlivych dni nastavit ¢as, kdy ma zacit vydavat zvuk, a
potiebny chlivek s Iéky se rozsviti.

Tvar krabicky

Samotna krabicka by méla komfortné zapadat do ruky, byla by prakticka a zaroven pusobila elegantné
jako soucdst ,,moderniho trendu”.




Budik a tlacitka
Ovladac by mél ¢tyfi tlacitka, kteryma by se pohybovalo v menu. T¥i by byli po stranach jako
,hastavovaci”, a jedno velké uprostfed jako potvrzovaci
Tladitka:

- Sipka nahoru (ze strany)

- Sipka doll (ze strany)

- ,MENU", pomoci kterého by se nastavoval budik (ze strany)

- velké tlacitko ,,OK“, kterym by se potvrzovalo nejen nastaveni, ale i vypinalo ,upominkové svétlo”

e TOVNENEEEBDONPew .




KRESEBNE SKICI
1.VERZE

Krabicka obdélnikového tvaru zaviena na svrchni viko nebo rozdélena do ctyr oddéleni.
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2.VERZE




Kartonové modely a mechanismy

Vytvotfila jsem si hruby model, abych Iépe porozuméla konceptu, ktery budu nasledné vylepsovat.
MUj model ma zamérné vetsi parametry kvili zfetelnosti.

Zacala jsem premyslet nad tim, zdali bych méla ubirat na rozméru ze stran, a nebo ze shora a zdola.

Béhem prace nad modelem jsme zjistila, Ze i pfes to, Ze bych tvar potfebovala modifikovat do minimalnich
rozméru, tak bych nejdfive méla vymyslet pIné funkéni mechanismus, abych védéla, kde bych pfipadné mohla
ubrat a kde pridat.
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Velikost:

1.

varianta

pramér: 8cm
vyska: 4,5cm (1,5 + 3)

-M3d v sobé noho prebytecného mista

prdmeér: 10 cm

vyska: 3 cm (1,5 +1,5)

-Uzky...nepohodiny k otaceni zboku a ptilis Siroky na
otaceni z vrsku



2.varianta

pramér: 8cm
vyska: 4 cm (2+2)

-lze zmensit pramér

3.varianta

pramér: 6cm

vyska: 4cm (2 + 2)/(1+3)
-2+2 verze ma pro dichodce pfilis maly
monitor
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Krabicka se sklada ze ¢ty oddéleni na léky, kde display a ovladani jsou umistény uprostied.

Otevirani probiha pomoci pojizdného nebo gumového uzavéru ve viku.



HMOTOVE NAHOZENY TVAR — 5 ODDELENI




POROVNANI ROZMERU
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POROVNANI KLADU A ZAPORU

+ trochu vétsi prihradky
+ vySka monitoru
+ neni potieba fesit malé zarazky

- dvirka...lehce se poskodi

- pfi otevirani z kratsi strany...horsi
pouzivani

- zasouvaci?...volna soucastka

- neoddélené ,hlavni tlacitko”

+ nejsou dvirka (o soucastku mensi)
+ pohodIny rozmér monitoru

+ vyrazné misto pro ,hlavni* tlaCitko
+ velké prihradky pro léky

- riziko nechténého protoceni vika
- v pfipadé doplnéni
vroubk(/zamecku na viko...bude to
prekazet u monitoru?

- celé viko by se muselo
_ protacet k otvoru 4




Pop orovnani téchto dvou variant jsem pfisla k zavéru, zZe verze se tyfmi volnymi a jednim
zaplnénym oddélenim by byla pohodInéjsi v poutziti.

OVLADANI

Nakreslila jsem si nékolik ndvrh( rozlozZeni tlacitek a displeje s tim, Ze jsem hlavni tlacitko , OK“
nechala uprostfed mechanismu.




Z variaci, které jsem dostala, se mi nejvice zamlouvaly tfi,ato 5.,7.,a 9.

Pribézné jsem si kreslila moZnosti piktograma, kterymi bych vizualné rozdélila schranky na ,ranni”,
»,dopoledni“, ,,odpoledni“ a ,vecerni“. Po jistém uvazeni se mym cilem stalo pfijit na tvar, ktery by
kopiroval kruznici kolem tlacitka ,,OK“ a zaroven by indikoval poradi jednotlivych schranek.

Ctvrtou variantu jsem si posléze vyzkousela v kontextu rozloZeni tla¢itek a displeje na variantach 5.,7.
a 9.(viz vyse)

Dale jsem uvaZovala nad tim, zda-li piktogram ma ustupovat do prazdnych policek a nebo
zabarvenych.






Vybér fontu
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Bahnschrift -

Ze vsech vyse uvedenych fontl se mi nejvice zamlouval ,,Bahnschrift”.

Oznaceni jednotlivych prihradek




Tato verze oznaceni mi pfisla nejlepsi.

Po jistém rozvazeni jsem si uvédomila, Ze nejsem spokojena s rozlozenim tlacitek a displeje, tak jsem
zkousela dal.
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Z vyse uvedenych variant jsem si vybrala verzi s ,otvorem“ pro logo rozmisténym nad tlacitkem , OK”.



Pokusy harmonicky zakomponovat vSechny elementy ovladani a logo







Porovnani







FINALNIi MODEL







