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FESTUNGKIRCHE

Prazské bastiony — zdéna narud, ktera kdysi pevné svirala starou Prahu. Tyto hradby bohuzel nikdy poradné nefungovaly — navrh ani provedeni nebylo kvalitni
a opevnéni spiSe brzdilo urbanisticky rozvoj mésta. Prazané je zacali probouravat, zastavovat, srovnavat se zemi. Pétiuhelné ostruhy tak zarostly domy, nebo mizely
z mapy.

Bastion mezi ulicemi Brusnice a Jeleni, jemuZ se vénuji (Bastion sv. Benedikta sousedici s ministerstvem kultury), dlouho lezi ladem. Jeho posledni nepfimou
Upravou je park Marie Terezie leZici pod nim. Do mista vkladam hrbitov s kapli. Nechci timto krokem misto pohftbit, ale viét mu novy — byt specificky — pokojny Zivot.
Cely prostor oddéluji od ulice hibitovni zdi, ale nesnazim se je definitivné odloudit, monumentalni branou, priizory a jinymi elementy je zase spojuji dohromady. Uli¢ni
profil jsem za GiGelem zlepSeni dostupnosti bastionu prestavél a umistil jsem tramvaj doprostied. Pied hitbitovni zed' navrhuji nékolik parkovacich mist pro u¢astniky
obrada.

Zakladni mySlenkou navrhu je étvercovy modul odvozeny z tvaru bastionu, jehoz Spice je s malou odchylkou pravouhla. Z geometrického rozkladu bastionu na
¢tverce jsem vyvodil nejen k zakladni délici jednotku 8,5x8,5 m (tento rozmér je vychozi pro vSechny proporéni vztahy), ale také ptidorysné rozdéleni bastionu na:

) HROBOVY HRBITOV (LI KAPLE, LIl KRiZ) 1) KOLUMBARIUM II1) VSYPOVA LOUCKA

Burikami vypInénymi hroby/kolumbarii/vsypovymi misty dlazdim prostor. Struktura takto vytvofena dava vzniknout Utulnym zakoutim a vyhyba se monotdnii
nekonecénych i'ad hrobd, zaroveri ale umoznuje funkéni provoz, véetné prijezdu invalidnich vozikd, pripadné obsluznych vozidel hitbitova.

Tri prostredi (hibitov, kolumbaria, loucka), tfi charaktery. Kolumbaria z vnéj$ku plsobi jako samostatna homogenni stavba — jedna se ale o sérii otevienych
propojenych travnatych atrii se stromy, viozenymi vodnimi prvky a mobiliafem. Hrbitov, kde ve tkani hrobt rostou v pravidelnych intervalech bfizy a javory. Kromé
hlavni mlatové okruzni cesty je cela plocha zatravnéna. Hlavnim motivem prostoru je hibitovni kaple. A nakonec vsypova louc¢ka — klidna zahrada s vyhledem, jiz
dominuje ¢tvercova vodni nadrz. Z lou¢ky mliZzete vstoupit na ochoz s kolumbarii zarezavajici se do bastionu. Zvlastni pozornost jsem v navrhu vénoval hibitovni kapli.
Dlouho hledany tvar vykrystalizoval v jednoduchou, archaicky plisobici budovu s tézkymi zdmi. Jeji symetrickou, z modulu vychazejici kompozici narusuji asymetrickou
zvonici, na niz pozUstali mohou vyzvanét umirackem. Snazim se zachovat strohost, kvalitni material je mi dostate¢nou ozdobou (beton, dfevo, bronz).

Odpadni hospodar‘stvi feSim umisténim provoznich boxu s koSi a pumpami pro hitbitovni kviti. Z téchto mist je odpad sbiran do kontejneru v technickém zazemi

se snadnym pristupem z vnéjsi komunikace.

—— 3

il

@

O

“E

U T T opy————— =~ —————~ ¥
- Z N
AS—

—~——
NS

—————=——— 1 [ NmH_ [T o

T
(INC: W3 NN JNE NN NN

mes) [z

/73000




POHLED JIZNi 1:250

ITP1371 0000000010
T1ITTIN NN NNINNNNDY T ‘ .
TTLITII RN NEE N E NN

e

POHLED SEVEROZAPADNI 1:250

JAN KOUPIL 2.ROCNIK ATOS ATELIER CISLER-MILEROVA LS 2021/2022



