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POPIS:

Navrhem je zazitkovy hotel v lomu Marianska skala v Usti nad Labem, ktery prenese hosty do
fascinujici atmosféry Marsu na Zemi. Cely pfibéh zacina u vchodu do hotelu, kde hosté
prochazeji dlouhym tunelem a ocitnou se na recepci. Zde zaziji unikatni ritual oblékani do
standardnich Marsovskych uniforem, ktery posili jejich propojeni s touto neobvyklou
destinaci.

Jednim z klicovych prvk{ je omezeny pristup mimo hotel. Skafandry s kyslikovymi bombami
jsou rezervovany pouze pro ty, ktefi planuji opustit areal a vydavat se po vyhrazenych
trasach. Tozahrnuje prlizkum lomu pomaoci,,Marsovskych" vozitek, ktera si hosté mohou
pUjcit.

Ubytovani je k dispozici v jedinecnych Marsovskych pokojich, ale hosté mohou také vyuzivat
dalsi vybaveni, jako jsou bazén, détské hriste, park a dalsi. Kazdy krok hosta je provazen
atmosférou Marsu, od gastronomickych zazitkd v restauraci az po chvile odpocinku u bazénu
nebo prochazky parkem.

Omezeny pristup do rdznych casti hotelu je fizen kartami, které hosté nosi u sebe. Timto
zplisobem se zajiSt'uje bezpecnost a soukromi v ramci hotelu.

Pro ty, ktefi touzi po nécem vic, nabizi hotel také moznost zakoupit suvenyry v hotelovém
obchodé, které pripominaji jejich jedinecny pobyt na Marsu na Zemi.

Celkové ma tento koncept za cil poskytnout hostlim nezapomenutelny zazitek spojeny s
neuveritelnym svetem Marsu a zanechavat dojem, ze kazdy host je soucasti tohoto
fascinujiciho dobrodruzstvi.
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Uzavrené prostredi lomu necha vyniknout unikatnosti
projektu a umocni prozitek hostd.
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V/ navrhu jsou pouzity interaktivni prvky k navozeni
atmosféry co nejvice se blizici k budoucimu ziti na jinych
planetach.

Interiér je inspirovan obrazkami vize budouciho bydleni
na jinych planetach, pozménéno k vétsimu komfortu
navstévnikd.

REFERENCE



ZAPOJENTI Al:

PFi tvorbé konceptu tohoto zazitkového hotelu jsem se snazil vzuzit moznosti umélé inteligence,
abych urychlil proces vizualizace a detailniho popisu mé vize projektu.

Diky vyuziti Al bylo mozné rychle pretvorit mé myslenky do konkrétnich podob a podrobné popsat
jednotlivé prvky navrhu. Tato technologie mi umoznila ziskat rychly a presny prehled o tom, jak by
hotel mohl vypadat a jaké unikatni zazitky bych chtél hostdm prinést.

Nejenze jsem vyuzil Al k vizualizaci, ale také jsem se pokusil prenést napady generované umélou
inteligenci na novou Uroven kreativity. Analyzoval jsem tyto napady a snazil se je integrovat do
mého plvodniho konceptu tak, aby spolecné tvofily synergii inovaci a originality.

\/ tomto procesu kombinace lidské kreativity a schopnosti umelé inteligence jsem se snazil nejen
splnit ocekavani, ale prekrocit je a vytvorit zazitkovy hotel, ktery bude zcela unikatni a povede
hosty na nezapomenutelnou cestu.

Zde je nékolik ukazek postupného zobrazovani jednotlivych napini v hotelu.
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STRECHA:

Strecha je tvorena z nosné ocelové konstrukce navazujici na obvodovou
nosnou konstrukci. Vyplni jsou okna s izolacnim trojsklem. Exteriérové sklo je
opatreno folii, ktera je zevnitr prihledna a zvenku ptsobi kovovym dojmem.
Stinéni je zabezpeceno dvemi pneumatickymi blanami, které se priblizuji Ci
oddaluji a tim budto stini Gplné a nebo jen castecne.

NAPLN:
Délici pricky jsou ze sadrokartonu. Je tak jednoducheé jejich tvarovania

zaroven by byla jednoducha obména interiéru, kdyby v budoucnosti byla
poptavka po nejake jiné aktivite v hotelu.

OBVODOVE ZDIVO:

Kazda jednotliva kapsle je tvorena osmnactihranem, ktery drzi zapomoci
ocelové nosné konstrukce. \/yplni je tepelnou izolaci a instalace. Povrchovée
vrstvy jsou resny oplechovanim. Detail obvodového zdiva je na dalSich
stranach.

ZALOZEN]:

Ocelové konstrukce budou zaloZeny na zelezobetonovych zakladech a
zakladoveé desce.
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PHOBOS
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