ZADANI

Cilem je vytvorit produkt v konfrontaci s umeélou inteligenci

Do jaké miry dokdze Al samostatne tvorit?

Zhodnoceni na zdkladé konfrontace obou vystupU - designér versus Al design.

porttolio Sokolova Mariia




Atelierova prace se sklada ze dvou €asti:

A — Analyza vyuziti umeélé inteligence v produktovém designu. Hledani cest vhodného vyuziti
ndstroju Al pfi tvorbé produktového designu.

Metoda prace:

- Vstupni semindf, pfedstaveni existujicich ndstroju vyuZitelnych v designérské praxi;

- Analyza vybranych néstroju;

- Testovani funkei jednotlivych algoritmu a forem zaddavani promtu (textové i obrazové zadani), efektivni
generovani vystupU

Vystup: textovy dokument, spoleCnd prezentace zjiSt€nych vysledku.

B — Navrh uzitého predmétu s aplikaci ndstroju Al. Aplikace vysledku analyzy v ruznych fdzich
procesu navrhovani. Konfrontace ndvrhu designéra s ndzorem Al. Findini vystup.

Metoda prace:

- 1/ Faze: Navrh designéra

- 2/ Faze: Navrh Al na zé&kladé vstupniho zaddani, korekce navrhu designéra s vyuZitim pomocnych néstroju Al.

- 3/ Faze: Findlni produkt (vychdzejici z predeSlych fazi, at uz jejich slou€enim, revizi puvodniho navrhu Ci korekef

samlostatnych ndvrhu Al)

Vystupy: PDF prezentace, plakat sloZeny z obou vystupU, spoleCné portfolio, model ndvrhu designéra.




UvoD

V zimnim semestru 2023/2024 studenti pracovali na zkoumdani moznosti a

imitu vyuZiti Al v designérské praxi. Hlavni ndstroje, které testovali jsou
generativni algoritmy jako napriklad ChatGPT, DALL-E nebo Midjourney. Tyto
nastroje nabizeji nové cesty, jak k procesu navrhovani pristupovat a cilem nasi

orace je zdokumentovat, jak Al ndstroje mohou ovlivnit designérsky proces.

Pro vyuziti plného potencidlu Al, je potreba zadat inteligentni vstup (spravne
polozend otdzka, vhodne zvoleny prompt) a vybrat relevantni vystup, ktery je
z4visly na naSi interpretaci. Lidskd interpretace vygenerovanych vystupu je pro
tvUrCi proces zdsadni a bez ni by se cely proces neobeSel. Vygenerované
vystupy je potfeba zhodnotit i podle kritérii, kterd presahuji dosavadni

moznosti Al (jako napfriklad kultura nebo emoce).
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1.1. Reserse

Napad:

vyrobit lampu ve tvaru

kvétinového

pDoupete, kterd v zavieném stavu
rozptyluje svetlo a slouzi jako nocni

svetlo, a v otevieném stavu vydava
jasnejsi svetlo, které osvetluje mistnost.

Otevirdni a zavirdni se

COZ |e prilemné a estetl

orovadi rucné,

cké pouziti.




1.1. Reserse

Problem:

VSechny mechanismy pro soucasné
otevirani a zavirani jednotlivych Casti
jsou ovlddany pomoci elektronickych
obvodu a vodicu

Mym cilem bylo vymyslet
mechanismus, ktery:

e dostatecne jednoduchy, ale zGroven
dostatecnée zajimavy;

e nevyzadoval pripojent k elektrické siti
ani zadné draty nebo Cipy;

o csteticky vzhled hotového vyrobku;

e dostupnd cena;

* prijemné pouzivani

L




1.2. Priprava navrhu

Dlouho jsem premysilelaq, jak by takovy
mechanismus mohl fungovat, zkousela
jsem ruzné varianty, ale jako
nejaspésnéjsi se ukazala tato:

o SklAdd se z formy s vyriznutym otvorem uvnitr;

e Do tohoto otvoru se viozi dalsi kus a pohybem
kratsiho kusu uvnitf hlavni formy se
mechanismus uvede do pohybu;

Do této konstrukce se vkladaji draty, které jsou
Nna koncich spojeny specidlnim posuvnym
krouzkem;

e Maly vnitfni valec je spojen se stojanem;
e Zveddnim a spoustenim konstrukce se tak

uvadi do pohybu mechanismus, ktery spousti a
zvedad listy, jak je zndzorneno na fotografii



V programu Rhino jsem vytvorila model
mechanismu, pak vyrobila jsem zkusebni

1.3. Zkusebni modely a testy

modely z polystyrenu a zapalek a

fungovalo to presne tak, jak jsem chtela.

Je vsak obtizné vyrezat takovou konstrukci ze

dreva nebo jiného pevného materidlc

orotoze je obtizné dosdhnout dokono
rezu.

rucne,
& presnosti















1.4. Vybér materialu

® Proces manipulace s materidlem musi vyloucit

N e

odmitani prilis velkého nebo nedostatecného

m

Po konzultaci s vyucu
idedlIni vari

oy U

MOoZN|

MOC

nozstvi materidlu behem zpracovani.

Jicimi jsme dosli k zaveru, ze
antou pro mou prdaci bude 3D tisk, ktery
vyrobit pozadovany objekt identicky s

elem v Rhino.




1.4. Vybér materialu

K vytvoreni okvétnich listku jsem
vyzkousela ruzné materidly a vsechny mély
své vyhody i nevyhody.

| atka:

Vyhody: krasné propousti svetlo, kdyz je zavieny

Nevyhody: velmi obtizné vyrobit 5 listy, které se v
zavieném stavu neprekryvaijl. Vznikaji tak zbytecné zahyby
na latce, které kazi vzhled.

Pruhledny plast:

Vyhody: krdsné propousti svetlo, kdyz je zavieny
Nevyhody: Pruhledny plast se také tézko deformuje do
dokonale pozadovaného tvaru. Je tézké vyrobit b stejnych
listu.



1.4. Vybér materialu

Prozkoumala jsem materidly pro 3D tisk a
nasla jsem idedlni materidl, ktery
vyhovoval mym viastnostem

Okveétni Iistky lampy vSak meély byt prusvitné a

odolnéjsi vuci teplu, protoze budou v blizkosti svitici
ZArovky.

e PETG (polyethylene terephthalate glycol) e

univerzalni materidl, idedlni pro zadateéniky (velmi
jednoduchy na tisk), vhodny spise pro tisk objektd
pez drobnych detaild, tvrdsi material nez PLA

0O v

(stejné joko ABS), odolny vic&i vyssim teplotam.

® Pro tisk zGkladny a mechanismu lampy byla
zvolen bilé barva PLA. PLA (polylactic acid) je
nejpouzivanejsim materidlem pro 3D tisk.

Tisk mého modelu byl proveden na
tiskarné Prusa i3 MK3s.

Dostupné tisknutelné materidly: rPET, rPLA,
rPETQ.

Vyska vrtsvy: 0,2 - 0,4 mm




1.5. Finalni model
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2.1. Analyza
softwaru umélé
inteligence

Rozhodla jsem se zacit
proces navrhovani od
zacatku.

PozAdala jsem GPT chat, aby vymyslel
funkcni princip mechanismu pro
zavirdni a otevirdni okvétnich listku
lampy. Dulezité je, Ze to nemusi byt
slozité ani drahé.

@ You

Predstavte si, ze jste priumyslovy designér a
musite si vyrobit noCni svétlo ve tvaru
poupéte s oteviracimi se okvétnimi listky.
Vymyslete mechanismus otevirani a zavirani
okvétnich listkt lampy, vezméte v Uvahu, ze
by mél byt dostatecné jednoduchy, levny a
fungovat bez elektriny

ChatGPT

Dalsi napad by mohl spocivat ve vyuziti
tvarovatelného materialu, napriklad
pamétoveé pény nebo elastomeru. Okvétni
listky by byly vyrobeny z tohoto materialu,
ktery by mohl byt deformovan stlacenim Ci
tahnutim. Pri stisknuti poupéte by se okvétni
listky deformovaly a otevrely, zatimco pfi
uvolnéni by se vratily zpét do uzavrené
polohy. Tento design by byl jednoduchy,
cenoveé dostupny a nevyzadoval by elektricky

ani mechanicky pohon.

ChatGPT
DalSi kreativni mySlenkou muze byt vyuziti
magnetickeho mechanismu. Kazdy okvétni
listek by meél v sobé maly magnet. Lampu by
tvorilo jadro s opacné orientovanymi
magnety. Pri pritahovani by se okvetni listky
uzavrely, zatimco pri odpuzovani by se
otevrely. Tento jednoduchy magneticky
mechanismus by eliminoval potrebu elektriny

¢i slozitych soucastek, a zaroven by byl

dostupny a efektivni.

ChatGPT

DalSi moznosti by mohlo byt vyuziti
termalniho efektu. Material okvétnich listku
by mohl reagovat na teplotu. Pri ochlazeni by
se okveétni listky uzavrely, zatimco pri zahrati
by se otevrely. To by mohlo byt dosazeno
napriklad umisténim lampy pobliz teplého
zdroje, jako je zarovka nebo svicka, nebo
vlozenim do nadoby s teplou vodou. Tento
pristup by eliminovat potfebu elektrickych €i
mechanickych soucastek, coz by z néj
udélalo cenove dostupnou a jednoduchou

volbu.

1 DO (Y

ChatGPT
Kromeé toho byste mohl zvazit moznost

vyuziti gravitace. Kazdy okvétni listek by
mohl byt vyvazeny tak, aby se pfi naklonéni
lampy otevrel a pfi postaveni vzprimene se
uzavrel. Tim by se vytvoril prirozeny a
bezelektricky mechanismus otevirani a

zavirani okvétnich listkl podle polohy lampy.




ChatGPT

DalSi kreativni mySlenkou muze byt vyuziti
magnetického mechanismu. Kazdy okvétni
listek by mél v sobé maly magnet. Lampu by
tvorilo jadro s opacné orientovanymi
magnety. Pri pritahovani by se okveéetni listky

uzavrely, zatimco pfi odpuzovani by se

otevrely. Tento jednoduchy magneticky
mechanismus by eliminoval potrfebu elektriny
Ci slozitych soucastek, a zaroven by byl

dostupny a efektivni.

2.1. Analyza
softwaru umélé
inteligence

Ze vSech variant navrzenych
v rGdmci chatu GPT se jako
nejredlnéjsi ukazala varianta
s maghetem.

Zasla [sem do programu Midjourney
0ozAdala o nakresleni mechanismu
ampy podle popisu z chatu GPT.

Zkousela jsem také hledat néjakou
alternativni moznost mechanismu
pfimo v Midjourney a Bingu, ale nic
lepsSiho nez moznost magnetu
programu mi nebylo nabidnuto.




2.1. Analyza
softwaru umélé
inteligence

Kdyz jsem vsak vytvorila
model mechanismu, objevilo
se mnoho problému, kvuli
kterym je mechanismus
nefunkéni.

* Horni magnet nema dostatecnou
silu, aby spoijil vSechny okvetni listky
VvV rozlozeném stavu.

* Pokud vezmete silnéjsi magnet,
bude prilis obtizné okvetni listky
otevrit.

e \/ zavieném stavu okvetni listky

°/

vypadaji osklive a nerovhomerne se
skladaiji.

Proto jsem tento
mechanismus opustila.




2.1. Analyza

softwaru umeélé

inteligence

Bohuzel jsem ani po mnoha
pokusech nenasla
mechanismus, ktery by se
mi zddl lepsi nez ten, ktery
jsem pro svuj ndpad

vymyslela sGm.

Zkousela jsem nahrat fotografie svého
modelu v nadeji, ze program

navrhne variantu, ale
funkCniho se neobjevi

€

Nic krds
0.

nodle nich
NéNOo ani




2.1. Analyza
softwaru umélé

inteligence

Na zakladé mnozstvi experimentu jsem

S| U

velmi obtizné ziskat z graf

vedomila, ze v soucasn

é dobe je

Ického

programu s Al mechanismus, jehoz

Oro

vizudlni zmeénu tvaru objek

gram dava inspiraci o

ordce by se ridila urcitou logikou, ale

napady No

ve své prdci vyuzila.

€

U, které jsem
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3.1. Ospé§né varianty




3.2. Konecny vysledek

Jako konecCny vysledek jsem se rozhodla predstavit sadu svetel ve stejném stylu, ale s mechanismem otevirdni a
zavirdni okvétnich listku jako u puvodniho modelu, ktery jsem vyrobila. Tento vysledek je vytvoren ve spojeni s
umelou inteligenct v aplikacich Midjourney, Chat GPT a Bing.




\

- Produkt navrzeny
designérem

Nocni svetlo s mechanismem
otevirani a zavirdni okvétnich
listkl pro zmeénu intenzity svétla







ZAVER
Ve své ateliérové prace jsem zkoumala, do jaké miry muze umeéla
inteligence sama tvorit, a zde jsou mé zavery:

» Umeld inteligence - dobry pomocnik v poCateCnich tazich navrhu designu

(pomdahd s analyzou trhu a potfeb spotfebitelu);

* Al mUZe pomoct s testovdnim hypotéz a nalezenim spravné vizualizace

objektu;

» Umél4 inteligence bohuZel v této fazi nemuZe nakreslit logicky mechanismus,

ktery by byl funkCni, ale mUZe pomoct se vzhledem prfedmétuy;

» Uméla inteligence ma obrovsky potencidl a jeji spoluprace s designem muze

vést k uZasnym vysledkum.




