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1. Uvod

1.1 Definice umélé inteligence (Al) a jeji role ve sou¢asném svété

Koncept umélé inteligence (Al) popisuje vytvareni pocitacovych systémd, které jsou
schopny provadét ukoly vyZadujici mentalni schopnosti typické pro Clovéka. Uméla
inteligence se uplatiuje v riznych oblastech, v€etné mediciny, financi, vyroby,
dopravy a mnoha dalSich, k automatizaci procesu a zvySeni efektivity. Rozvoj umélé
inteligence vede k vytvareni inteligentnich systémd, které se mohou ucit na zakladé
zku$enosti a dat, coz jim umoznuje pfizplisobovat se novym situacim a ukolim.
Technologie umélé inteligence, jako je strojové ucCeni a neuronové sité, hraji kliCovou
roli v rozvoji autonomnich systémd, jako jsou autonomni vozidla a roboti.

Uméla inteligence se také pouziva k analyze velkych dat a pfedpovidani trendl, coz
pomaha firmam pfijimat Iépe odlvodnéna rozhodnuti. Ve svété dneSka se uméla
inteligence stava nedilnou soucasti kazdodenniho Zivota, od chytrych zafizeni v
domacnostech po personalizované doporuceni na internetu. AvSak s rozvojem umélé
inteligence se objevuji i etické otazky souvisejici s transparentnosti, bezpecnosti a
otazkami ochrany soukromi dat. Uméla inteligence také klade spole¢nosti vyzvy v
oblasti zaméstnanosti, protoze automatizace muze vést ke ztraté pracovnich mist,
ale takeé vytvari nové prilezitosti. Je dulezité rozvijet umélou inteligenci s ohledem na
socialni a ekologické dusledky, aby se zajistilo jeji pozitivni dopad na spolecnost a
Zivotni prostfedi. V budoucnosti by uméla inteligence mohla hrat klicovou roli pfi
feSeni globalnich problém, jako jsou zména klimatu, lékarsky vyzkum a boj proti
chudobé.

1.2 Prehled tématu a vyznam pouziti umélé inteligence v architekture.

V dnesni dobé se uméla inteligence (Al) stava stézejnim prvkem v mnoha odvétvich,
vCetné architektury. Tento trend otevira nové moznosti a pfinasi zasadni zmény v
zpusobu, jakym architekti navrhuji a realizuji budovy a urbanistické projekty.

Pfedstava o tom, Ze stroje mohou myslet a rozhodovat podobné jako lidé, je pro
mnohé stale fascinujici. V architektufe Al znamena nejenom vyuzivani pocitaCovych
programu a algoritmu, ale také schopnost analyzovat a interpretovat data a
informace, coz umoznuje architektiim lépe porozumét potfebam uzivatell a prostredi,
ve kterém budova vznika.

Vyuziti Al v architektufe ma mnoho podob. Jednou z nich je optimalizace procesu
navrhovani a planovani staveb. Diky algoritmim strojového u€eni a generativhimu .



designu mohou architekti rychle vytvaret a zkoumat rdzné varianty navrhu a
identifikovat ty nejlepSi feSeni.

DalSi dulezitou oblasti je analyza dat a predikce budoucich trendd. Uméla inteligence
muze pomoci architektim porozumét vzorcim a preferencim uZzivatell a pfedpovidat
budouci potfeby a trendy v oblasti architektury a urbanismu.

V neposledni fadé uméla inteligence pfinasi do architektury nové moznosti v oblasti
udrzitelnosti a energetickeé efektivnosti. Diky analyze dat a simulacim mohou
architekti navrhovat budovy s minimalnimi naroky na energii a zdroje, coz pfispiva k
ochrané zZivotniho prostfedi a snizuje naklady na provoz budov.

Celkové Ize konstatovat, Ze pouziti umélé inteligence v architektufe ma zasadni
vyznam pro rozvoj moderniho a udrziteIného stavitelstvi. Al umoznuje architektim
dosahovat vySsi efektivity, kvality a inovace ve své praci, a tim pfispiva k tvorbé
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2. Role umeélé inteligence v architektonickém projektovani

V soucasné architektonické praxi se role umélé inteligence (Al) stava stéle
vyznamnéjsi, pfinasejici nové moznosti a perspektivy do procesu navrhu a realizace
architektonickych projektu. V této ¢asti budeme zkoumat tfi hlavni aspekty role Al v
architektonickém projektovani: automatizaci procesu navrhu a optimalizaci, analyzu
dat a pfedpovidani trendd a vyuziti Al k vytvareni inovativnich designovych feSeni.

2.1 Automatizace procest navrhu pomoci umélé inteligence (Al)

V dnesnim dynamickém svété se architektonické projekty stavaji stale

obrovsky potencial pro automatizaci procesu navrhu a optimalizaci v architekture.

Jednim z kliovych pfinost Al v oblasti architektury je schopnost rychle generovat a
vyhodnocovat rizné varianty navrht na zakladé definovanych parametrt a
podminek. Diky algoritmim strojového uceni a generativniho designu mohou
architekti vytvaret a analyzovat velké mnozstvi moznosti v kratkém Case, coz
umoznuje objevovat nové a inovativni pfistupy k architektonickému navrhu.

DalSim vyznamnym aspektem automatizace procesl je moznost optimalizace vyuziti
prostoru a materiald. Uméla inteligence miuze pomoci algoritml optimalizovat
distribuci a uspofadani prvkl v budoveé tak, aby bylo dosazeno maximalni efektivity a
komfortu pro uzivatele, a zarover minimalizovat naklady a Setfit zdroje.

Automatizace procesu navrhu také umozruje architektim Iépe reagovat na zmény v
projektu a pozadavky klientd. Diky flexibilnim algoritmim a programim mohou
architekti snadno upravovat a iterovat své navrhy podle novych informaci a
pozadavku, coz zvySuje efektivitu a kvalitu jejich prace.

Celkove Ize fici, ze automatizace procesu navrhu pomoci umélé inteligence pfinasi
do architektonické praxe mnoho vyhod a pfinosu, které umozriuji architektim Iépe
porozumét potfebam uzivatell a vytvaret inovativni a efektivni feSeni pro
budoucnost.

Prvnim a zaroven kliCovym aspektem je automatizace procesul projektovani a
optimalizace. Diky vyuziti algoritmu strojového uceni a generativniho designu mohou
architekti rychle generovat a vyhodnocovat rizné varianty navrhu a identifikovat
optimalni feSeni v kratkém €ase. To umoziuje nejen usporu €asu, ale i zvySeni
efektivity a kvality vyslednych projektu. Automatizace procest také umoznuje
architektim lépe reagovat na zmény v projektu a pozadavky klientu. Diky flexibilnim
algoritmdm a programidm mohou architekti snadno upravovat a iterovat své navrhy
podle novych informaci a pozadavku, coz zvySuje efektivitu a kvalitu jejich prace.

2.2 Analyza dat a predpovidani trendt v architekture.



DalSim dalezitym aspektem je analyza dat a pfedpovidani trendu v architekture.
Uméla inteligence umozriuje architektim analyzovat velka mnozstvi dat a
identifikovat kliCové vzory a preference uzivatelu. Diky tomu mohou Iépe porozumét
soucasnym trendlm v architektufe a pfedpovidat budouci vyvoj, coz jim umoznuje
|épe reagovat na potieby trhu a uzivatel(. Analytické nastroje Al také pomahaji
architektum identifikovat klicové faktory ovliviujici uspéch projektu a minimalizovat
rizika spojena s neuspéchem.

2.3Vyuziti umélé inteligence k tvorbé inovativnich designovych reseni.

Poslednim aspektem je vyuziti umélé inteligence k vytvareni inovativnich
designovych feSeni. Diky kombinaci kreativity architektll a schopnostem umélé
inteligence mohou vznikat nové a originalni designy, které zohlednuiji jak esteticke,
tak i funkéni pozadavky. Umeéla inteligence muze pomoci architektim objevit nové
formy a materialy, které by jinak nebyly mozné, a tak pfinaset do architektonickych
projektl inovace a inspiraci.

Celkové lze fici, ze uméla inteligence pfinasi do architektonického projektovani
mnoho vyhod a pfinosu, které umoznuji architektim Iépe porozumét potiebam
uzivatell a vytvaret inovativni a efektivni feSeni pro budoucnost. S vyvojem
technologii Al se oCekava, Ze role umélé inteligence v architektonickém projektovani
bude nadale rust a pfinaset stale nové moznosti a perspektivy pro tvorbu budov a
urbanistickych prostredi.



3. Priklady pouziti umélé inteligence v architekture.

3.1. Generovani designovych koncepti pomoci algoritmu strojového
uceni

V soucasné architektufe nasly algoritmy strojového u€eni Siroké uplatnéni pfi
generovani designovych konceptu, coz otevira nové moznosti pro tvurci praci
a inovace. V této Casti se podivame na pfiklady vyuziti umélé inteligence k
tvorbé designovych feseni v architekture.

1. Generovani forem a struktur Algoritmy strojového u€eni umoznuji
architektim generovat rizné formy a struktury budov na zakladé stanovenych
parametru a podminek. Napfiklad pomoci generativnich adversarialnich siti
(GANSs) Ize vytvaret unikatni a originalni tvary budov, které Ize vyuzit v
architektonickych projektech.

2. Personalizace designu Uméla inteligence umoznuje personalizovat design
budov podle preferenci a potfeb koncovych uzivatel. Napfiklad algoritmy
strojového u€eni mohou analyzovat data o preferencich klientl a automaticky
vytvaret designoveé koncepty, které odpovidaji jejich individualnim pfedstavam.

3. Optimalizace energetické ucinnosti Vyuziti umélé inteligence umoznuje
optimalizovat energetickou ucinnost budov pomoci analyzy dat o spotiebé
energie a optimalizace architektonickych fesSeni. Napfiklad algoritmy
strojového uc€eni mohou urcit optimalni umisténi oken, tvar budovy a pouziti
materiall k minimalizaci spotfeby energie a zvySeni jeji odolnosti vUCi
zménam klimatu.

4. Rizeni formy a funkce Uméla inteligence umoziiuje automaticky Fidit formu
a funkci budov v zavislosti na jejich prostfedi a provoznich podminkach.
Napfiklad algoritmy strojového u€eni mohou analyzovat data o klimatickych
podminkach, hustoté obyvatelstva a potfebach uzivatell k optimalizaci
architektonickych feSeni a vytvareni budov, které nejlépe vyhovuji svému
prostfedi.

Celkové lze fici, ze pouziti algoritmu strojového u€eni pfi generovani
designovych konceptl otevira nové moznosti pro architektonickou tvorbu,
umoznuje vytvaret inovativni a funkéni budovy, které odpovidaji potfebam
moderni spolecnosti.

3.2 Optimalizace energetické uc€innosti a udrzitelnosti budov.

Optimalizace energetické ucinnosti a udrzitelnosti budov je v moderni architektufe
dalezitym faktorem, ktery otevira nové moznosti pro vyuziti umélé inteligence (Al).
Nize uvadime pfiklady pouziti Al k dosazeni téchto cild.



1. Analyza klimatickych dat a pfedpovéd spotfeby energie Uméla inteligence
umoznuje analyzu velkého mnozstvi dat o klimatickych podminkach, spotfebé
energie a energetické ucinnosti budov. Algoritmy strojového u€eni mohou byt pouzity
k vytvofeni modelu, které predpovidaji spotfebu energie budov v zavislosti na ¢ase,
ro¢nim obdobi a dalSich faktorech. To umoZznuje optimalizovat konstrukci budov a
vybrat energeticky usporné technologie k minimalizaci naklad na vytapéni,
klimatizaci a osvétleni.

2. Adaptivni Fizeni systému budov Uméla inteligence se pouziva k vytvoreni
adaptivnich systému fizeni budov, které reaguji na zmény vnéjSich podminek a
potfeb uzivatelu. Algoritmy strojového u¢eni mohou analyzovat data o teploté,
vlihkosti, osvétleni a poctu lidi v budové pro optimalizaci provozu vytapéni, vétrani,
klimatizace a osvétleni. To pomaha snizovat spotfebu energie a zvySovat komfort
uzivatel( budovy.

3. Pfedpovéd odolnosti budov vuci pfirodnim katastrofam Uméla inteligence
umoznuje analyzu dat o geografickych a klimatickych podminkach k pfedpovidani
odolnosti budov vici pfirodnim katastrofam, jako jsou zemétfeseni, hurikany a
povodné. Algoritmy strojového u€eni mohou byt pouzity k vytvofeni modeld, které
hodnoti pravdépodobnost poskozeni budovy v zavislosti na jeji konstrukci, umisténi a
charakteristikach okolniho prostfedi. To pomaha architektim navrhovat odolng;jsi
budovy a predchazet potencialnim hrozbam pro zivoty a zdravi lidi.

4. Optimalizace materiall a konstrukci Uméla inteligence se pouziva k optimalizaci
vybéru materialt a konstrukci budov s cilem zvysit jejich energetickou U¢innost a
odolnost. Algoritmy strojového u¢eni mohou analyzovat vlastnosti riznych materiala
a konstrukci a navrhovat optimaini varianty s ohledem na poZadavky na energetickou
uspornost, odolnost a naklady. To umoznuje vytvaret budovy, které maji optimalni
vlastnosti a odpovidaji modernim standardiim udrzitelného rozvoje.

Celkové lze fici, ze vyuZiti umélé inteligence v architektufe umoznuje optimalizaci
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ekologicky udrziteIné podminky pro Zivot a praci.

3.3 Vyuziti algoritmi umélé inteligence k analyze a vizualizaci velkych objemti
dat o méstské infrastrukture.

Vaigwviv s

coz vyZaduje efektivni spravu a optimalizaci. Uméla inteligence (Al) poskytuje silné
nastroje pro analyzu a vizualizaci velkych objem0 dat o méstské infrastruktufe, coz
umoznuje méstskym planovacim a architektim pfijimat fundovana rozhodnuti a
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Analyza dat méstské infrastruktury pomoci algoritmu Al



Algoritmy strojového u€eni a analyzy dat umoZznuji zpracovavat a analyzovat
obrovské objemy informaci o méstské infrastrukture, v€etné dat o dopravni siti,
obytnych a komercnich objektech, zelenych plochach, lidskych tocich a mnoha
dalSich. Pouzitim téchto dat mohou algoritmy Al identifikovat vzory, trendy a
problémy ve fungovani méstské infrastruktury, coz pomaha optimalizovat procesy
fizeni a planovani rozvoje meést.

Vizualizace dat pro rozhodovani

Umeéla inteligence také poskytuje nastroje pro vizualizaci dat o méstske
infrastruktufe, coz umozfiuje méstskym planovacum a architektim lépe porozumét
slozitym vztahum mezi riznymi prvky méstského prostoru. Napfiklad pomoci
geografickych informacnich systému (GIS) a virtualni reality Ize vytvaret trojrozmérné
modely méstskeho prostredi, ve kterych jsou zobrazena data o dopravnich tocich,
urovni znecisténi ovzdusi, infrastrukturnich objektech a dalSich parametrech. To
pomaha pfijimat fundovana rozhodnuti o rozvoji a zlepSovani méstské infrastruktury,
s ohledem na potfeby obyvatel a pozadavky udrzitelného rozvoje.

Priklady pouziti algoritmt Al v analyze a vizualizaci dat o méstské
infrastrukture:

1. Analyza dopravnich tokd a optimalizace verejné dopravni sité.

2. Hodnoceni dostupnosti socialnich, zdravotnich a vzdélavacich sluzeb pro
rizné skupiny obyvatelstva.

3. Monitorovani kvality vzduchu a pfedpovéd urovné znecisténi ve mésté.

4. Analyza vyuziti méstského prostoru a optimalizace umisténi odpoc€inkovych
zon, parkl a sportovnich zafizeni.

5. Predpovidani dynamiky ristu populace a rozvoje méstskeé infrastruktury na
zakladé ekonomickych a demografickych dat.

3.4 Vizualizace architektonickych projekti pomoci technologii hlubokého uceni
a pocitacového vidéni

vizualizaci architektonickych projektl, poskytuji nové nastroje pro vytvareni

realistickych a detailnich vizualizaci, stejné jako pro zlepSeni procest navrhu a

interakce s klienty. V této ¢asti se podivame na pfiklady pouziti téchto technologii pfi
vizualizaci architektonickych projektd.

Vytvareni realistickych vizualizaci pomoci generativnhich modelt

Generativni modely, jako jsou generativni konkurujici sité (GANs), umoznuji vytvaret
realistické obrazy architektonickych projektt na zakladé sady vstupnich dat, jako jsou
vykresy, plany a 3D modely. Tyto modely mohou automaticky generovat obrazky
budov s riznymi detaily, texturami a osvétlenim, coz pomaha architektiim a klientiim
lépe si pfedstavit konecny vysledek projektu.



ZlepsSeni detailnosti pomoci konvoluénich neuronovych siti

Konvolu¢ni neuronove sité (CNNs) jsou pouzivany k zlepSeni detailnosti a realismu
vizualizaci architektonickych projektd. Tyto modely mohou automaticky analyzovat
obrazky a pfidavat dalSi detaily, textury a osvétleni, coz vytvari pfesnéjsi a

atraktivnéjsi vizualizace.
Automatické vytvareni vizualizaci na zakladé popisu projektu

Technologie hlubokého u€eni a pocitaCového vidéni umoznuji automaticky vytvaret
vizualizace architektonickych projektd na zakladé textového popisu. Napfiklad
pomoci modelu, které jsou trénovany na velkych sadach dat o projektech a jejich
vizualizacich, Ize vyvijet systémy schopné interpretovat textové popisy projektu a
vytvaret odpovidajici vizualizace.

Interaktivni vizualizace pro zlepseni interakce s klienty

Technologie hlubokého uceni a poCitaCového vidéni také umoznuji vytvaret
interaktivni vizualizace architektonickych projektl, které Ize pouzit k zlepSeni
interakce s klienty a zainteresovanymi stranami. Napfiklad pomoci virtualni reality a
rozsirené reality Ize klientdm a potencialnim zakaznikim umoznit prozkoumat a
interagovat s projektem v realném case, provadeét Upravy a poskytovat zpétnou vazbu
pfimo béhem prezentace projektu.

Existuje nékolik sluzeb a nastroju, které pouzivaji umélou inteligenci pro vizualizaci
architektonickych projektu. Zde jsou nékteré priklady s popisem jejich funkce:

1. NVIDIA Omniverse: Tato sluzba nabizi nastroje pro vytvareni a vizualizaci
architektonickych projektll pomoci technologii umélé inteligence. Pouziva
generativni modely, jako jsou GANSs, k vytvareni realistickych obrazt a 3D
modell budov na zakladé vstupnich dat, jako jsou vykresy nebo popisy
projektu. Tyto modely jsou trénovany na velkych sadach dat o budovach a
jejich vlastnostech, coZ jim umoziuje vytvaret vysoce kvalitni vizualizace.

2. Autodesk Generative Design: Tato sluzba pouziva algoritmy generativniho
designu k vytvareni riznych variant architektonickych projektl na zakladé
zadanych parametrQ a kritérii. Dokaze automaticky generovat a vizualizovat
stovky az tisice moznych konfiguraci budov s ohledem na omezeni a
preference uzivatele.

3. Enscape: Tento nastroj nabizi moznosti vizualizace architektonickych projektt
v realném €ase pomoci technologii virtualni reality (VR). Pouziva algoritmy
pocitaCového vidéni k vytvareni realistickych 3D modell budov a jejich okoli,
coz umoznuje uzivatelim prozkoumat projekty v 3D prostoru pomoci VR bryli.

4. Morpholio Trace: Tato mobilni aplikace pouziva technologie pocitaCového
vidéni k vytvareni digitalnich vizualizaci architektonickych projektd na zakladé
fotografii a vykres(. Dokaze automaticky rozpoznavat prvky na fotografiich a



pridavat k nim dalSi detaily nebo efekty, coz pomaha architektim lépe si
predstavit konecny vysledek projektu. Jak tyto sluzby funguji: « Pouzivaiji
algoritmy strojového uceni a neuronove sité k analyze a zpracovani dat o
projektu, jako jsou vykresy, fotografie nebo textové popisy. « Poté jsou tyto data
pfivedena do generativnich modell nebo konvoluénich neuronovych siti, které
generuji realistické a detailni vizualizace na zakladé téchto informaci. « V
pripadé interaktivnich aplikaci, jako je Enscape, algoritmy pocitaCoveého vidéni
pracuji v realném Case, zpracovavaji data o poloze a pohybu uzivatele, aby
vytvarely odpovidajici zmény ve vizualizaci. Tyto sluzby a nastroje umoznuji
architektim a klientiim Iépe porozumét a vizualizovat architektonické projekty,
Cimz délaji proces navrhu efektivnéjSim a interaktivnéjsim.

Al dokaze vytvaret fotorealistické renderovani ze skic a kolazi. Tento uzasny nastroj
umoznuje umeélcim a designérim rychle vizualizovat své myslenky a koncepty v
realistickych vizualnich podobach. S vyuzitim funk&nich prvkd a nastaveni maze
uzivatel upravovat a ladit své renderovani tak, aby co nejvice odpovidalo jejich
pozadavkum a vizim.

Mezi nékteré z hlavnich funkci a nastaveni patfi:

1. Stylové filtry: Uméla inteligence nabizi Sirokou Skalu stylizovanych filtra, které
mohou pfizpusobit vzhled renderovani podle specifickych poZzadavkl uzivatele.

2. Upravy svétla a stinu: UzZivatelé mohou ménit osvétleni a stinovani, aby dosahli
pozadované atmosféry a naladili naladu scény.

3. Detailni upravy materiald: Moznost editace materiald umoznuje uzivateliim
upravovat vlastnosti povrchd, jako je lesk, drsnost a prahlednost, aby dosahli co
nejvérnégjsiho vzhledu.

4. Textury a texturovani: Uzivatelé mohou pfidavat rizné textury a upravovat jejich
parametry, coz umoznuje vytvaret realistické a detailni renderovani.

5. Nastroje pro manipulaci s modelem: Tento nastroj umozriuje uzivateldm snadno
manipulovat s modelem, pfidavat, odebirat a upravovat prvky, aby dosahli
pozadovaného vysledku.

Taky je moznost nahravani referen¢nich obrazkl a popisovat o¢ekavany vysledek
texem nebo zadavat kliCova slova.
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Uméla inteligence (Al) se stala velmi u€innym nastrojem pro tvorbu obrazkl na
zakladé textového popisu. Tento proces se nazyva generativni sitové modelovani
nebo obecné "text-to-image" prevod.

Princip fungovani spociva v tom, Ze uzivatel poskytne Al textovy popis toho, co si
predstavuje, a nastroj poté vytvofi odpovidajici obrazek. Al se uci z velkych datasetd,
které obsahuji pary textu a odpovidajicich obrazku, a poté pouziva tuto znalost k
vytvareni novych obrazkd na zakladé poskytnutych popisu.

Proces mlze byt nastaven riznymi zplsoby, v zavislosti na potfebach uzivatele.
UZivatelé mohou specifikovat detaily jako barvy, tvary, kompozici a dalSi
charakteristiky, které chtéji vidét ve vysledném obrazku. Nékteré modely Al dokonce
umoznuji interakci s uzivatelem, aby se obrazek mohl dale upravovat a ladit podle
potreby.

Tento nastroj je zvlasté uziteCny v ranych fazich projektovani, kdy se hleda vizuaini
koncept nebo vize. Uméla inteligence mlze rychle prelozit textové napady do
vizualni podoby, coz umoznuje designérim a klientdm rychleji porozumét a sdilet své
mysSlenky. To nejenze urychluje proces tvorby, ale také zlepSuje komunikaci a
vzajemné porozuméni mezi tvurci a klienty.






Niz jsou obrazky, které byly generovany pomoci umélé inteligence a zobrazuji domy
riznych znamych architektu v jejich charakteristickych stylech.

Santiago Calatrava style house

Daniel Libeskind style house



Norman Foster style house

Zaha Hadid style house



Le Corbusier style house



Varianty fasad fakulty architektury byly vygenerovany pomoci umélé inteligence v rtiznych stylech
na zakladé fotografie.







Vizualizace vytvorené umélou inteligenci na zakladé fotografie zmackaného papiru.
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Jedna s moznosti je vytvaret vizualizace z modelu.

Uzivatel nejprve vytvofi 3D model napfiklad v programu SketchUp, ktery mize
obsahovat riizné prvky, jako jsou budovy, interiéry, krajiny atd. Poté tento model
poskytne umélé inteligenci, spolu s néjakymi pozadavky na vizualizaci, jako jsou
osvétleni, materialy, pozice kamery apod.

Uméla inteligence poté analyzuje poskytnuty model a na zakladé zadanych
parametrl vytvari fotorealisticky obrazek. To zahrnuje vykreslovani osvétleni, textur,
stind a dalSich detaild, které délaji vizualizaci co nejvice autentickou a Zivou.

Vyhody tohoto procesu jsou zjevné. Uzivatel nemusi stravit hodiny ladénim osvétleni
a textur nebo u€enim se slozitych programu pro renderovani. Misto toho muze rychle
ziskat profesionalni vysledky pomoci umélé inteligence, coz Setfi Cas a zvySuje
efektivitu projektu.
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4. Premysleni o nahrazeni architektt a vizualizatori umélou
inteligenci

Téma, které je Casto diskutovano v naSem oboru, a vyvolava jak optimismus, tak
obavy. Pojdme prozkoumat vyhody, vyzvy, pfilezitosti a omezeni automatizace v
architektonické praxi, stejné jako etické a socialni aspekty nahrazeni lidské tvorby
umélou inteligenci.

4.1 Vyhody a vyzvy automatizace v architektonické praxi

Automatizace v architektonické praxi pfinasi fadu vyhod. To zahrnuje zvySeni
efektivity procesu navrhu a vizualizace, sniZeni asovych a zdrojovych nakladud, a
ZlepSeni presnosti a kvality vysledkd. Nicméné existuji i vyzvy, jako je potieba
spravného nastaveni a vzdélavani algoritmd, zachovani kreativniho pfistupu k
navrhu a zohlednéni lidského faktoru pfi rozhodovani.

Vyhody:

1. ZvysSena efektivita: Automatizace umoznuje zrychleni procesul a snizeni
pracovni zatéze pro architekty.

2. Optimalizace navrhi: Diky automatizaci mohou architekti [épe reagovat na
potieby klientd a efektivnéji optimalizovat své navrhy.

3. Uspora éasu a nakladu: Automatizace umoztiuje snadnéjsi provedeni
opakujicich se ukoll, coz vede ke snizeni nakladl a uvolnéni ¢asu pro dalSi
praci.

4. Detailnéjsi a sofistikovanéjsi designy: S pomoci automatizace mohou
architekti vytvaret designy s vétsi pfesnosti a detailnosti.

5. ZlepSena kvalita a konzistence: Automatizace pomaha zlepsit kvalitu a
konzistenci architektonickych projektt diky pfesnéjSimu a konzistentnéjSimu
procesu.

Vyzvy:

1. Spravné nastaveni nastroji: Jednou z vyzev je zajistit spravné nastaveni a
ovladani automatizacnich nastroju.

2. Soulad mezi lidskou kreativitou a technologiemi: Dulezité je zachovat
soulad mezi lidskou kreativitou a technologickymi procesy.

3. Ztrata pracovnich mist: Automatizace mlze vyvolavat obavy o ztratu
pracovnich mist v tradiCnich oblastech architektonickeé praxe.

4. Udrzeni individualni tvircéi vyraznosti: Je dulezité zajistit, aby se
automatizace nestala prekazkou pro individualni tviréi vyraz architekta.

5. Nedostatek Skoleni: Nedostatek Skoleni a vzdélavani pro architekty v oblasti
novych technologii muze byt dalSi vyzvou.

6. Bezpecnost dat: Je tfeba FeSit otazky bezpecnosti dat a ochrany soukromi pfi

vyuzivani automatizace v architektonickém designu.



4.2 Moznosti a omezeni role umélé inteligence v tviréim procesu architektury.

Role umélé inteligence v tvaréim procesu architektury pfedstavuje jak moznosti, tak
omezeni, ktera je tfeba peclivé zvazit.

Moznosti:

1. Analyza velkych objemu dat: Uméla inteligence dokazZe zpracovavat obrovské
mnozstvi dat o pfedchozich projektech, architektonickych stylech, materialech a
technologiich, coz pomaha architektiim nalézt inspiraci a napady pro nové projekty.

2. Optimalizace designu: Algoritmy strojového u¢eni mohou byt pouzity k optimalizaci
navrhu budov s ohledem na rizné faktory, jako je funkénost, energeticka ucinnost,
naklady a stabilita, coZ umoziuje vytvaret vyvazenéjsi a inovativné;jsi projekty.

3. Generovani variabilnich konceptu: Uméla inteligence muze automaticky generovat
rizné varianty designu na zakladé stanovenych parametrti a preferenci, coz
umoznuje architektim rychleji zkoumat a posuzovat rizné moznosti projektu.

4. Realisticka vizualizace: S vyuzitim algoritma pocitacového vidéni a grafiky uméla
inteligence mulze vytvaret vysoce kvalitni a realistické vizualizace architektonickych
projektl, coz pomaha architektim a klientim Iépe si pfedstavit konecny vysledek.

Omezeni:

1. Nedostatek intuice a kreativity: Uméla inteligence zatim nedisponuje lidskou intuici
a kreativnim myslenim, coz muze vést k omezenim pfi vytvareni unikatnich a
originalnich architektonickych konceptu.

2. Omezené porozuméni kontextu: Algoritmy strojového u€eni mohou mit omezené
porozumeéni kontextu a kulturnim zvlastnostem, coz muize vést k vytvareni projektd,
které nevyhovuji mistnim pozadavkim nebo preferencim.

3. Neocekavané chyby a poruchy: Uméla inteligence muze trpét chybami a
poruchami, zejména pfi praci s neoCekavanymi nebo slozitymi scénafi, coz muze
vést k nezadoucim vysledkim nebo zpozdénim v projektu.

4. Etickeé otazky: Pouziti umélé inteligence v architekture vyvolava etické otazky, jako
je ochrana dat, transparentnost algoritm( a socialni disledky automatizace a
nahrazeni lidské prace.

Celkové Ize fici, Ze uméla inteligence poskytuje vyznamné moznosti pro optimalizaci
tvar€iho procesu v architekture, ale zaroven je spojena s omezenimi, které je tfeba
pfi jejim pouZzivani zohlednit a pfekonat.



4.3 Etické a socialni aspekty nahrazovani lidské kreativity umélou inteligenci.

Etické a socialni aspekty nahrazeni lidské kreativity umélou inteligenci jsou slozitym
problémem, ktery je tfeba peclivé zvazit a diskutovat. Zde jsou néktere klicové
aspekty:

1.

Ztrata pracovnich mist a ekonomické dusledky: Zavedeni umélé inteligence do
architektonické praxe muze vést k ztraté pracovnich mist pro lidi zabyvajici se
designem a vizualizaci. To mize vést k ekonomickym obtizim pro profesionaly
v této oblasti a vést k socialnim problémdm spojenym s nezaméstnanosti a
nerovnosti.

Kvalita a zodpovédnost: Pouziti umélé inteligence v tvaréim procesu muze
vyvolat otazky tykajici se kvality a zodpovédnosti. Algoritmy mohou vytvaret
projekty, které splfiuji technické parametry, ale nebere v Uvahu estetické nebo
kulturni aspekty, coz muze vést k vytvareni architektonickych projektl, které
neodpovidaji potfebam nebo preferencim komunity.

Transparentnost a vysvétlitelnost: Je dulezité zajistit transparentnost a
vysvétlitelnost fungovani algoritm( umélé inteligence, zejména tam, kde
rozhoduiji o architektonickych projektech. To pomlze minimalizovat riziko
vzniku predsudkl nebo chyb ve rozhodovani a zajisti divéru v systémy umélé
inteligence.

Kulturni a socialni rozmanitost: Pfi vyvoji a pouzivani algoritmd umélé
inteligence v architektonické praxi je tfeba brat v uvahu kulturni a socialni
rozmanitost. To zahrnuje respektovani riznych architektonickych stylu, tradic
a preferenci riznych kulturnich a etnickych skupin.

Vzdélavani a rozvoj: Je dulezité investovat do vzdélavani a rozvoje profesnich
dovednosti v oblasti architektury, aby se lidé dokazali pfizpusobit ménicimu se
prostfedi, které bylo zpisobeno zavedenim umélé inteligence. To umozni
architektim a vizualizatorim uspésné konkurovat na trhu prace a zlstat
relevantnimi v dobé automatizace. Celkové vzato, zavedeni umélé inteligence
do architektonické praxe vyzaduje peclivé zvazeni etickych a socialnich
aspektu, aby se zajistila spravedinost, transparentnost a respekt k zajmim
vSech zuc€astnénych stran. To pomuze vytvofit pfiznivé prostfedi pro rozvoj a
vyuzivani technologii umélé inteligence v architekture, které podporuje
inovace a zlepSuje kvalitu zivota lidi.



5.Vyzvy a perspektivy:

Vycvik odbornikd v architektonickém odvétvi v oblasti umélé inteligence (Al) se stava

1.

Integrace technologii: Uméla inteligence je Siroce vyuzivana v architektonické
praxi k optimalizaci navrhu, analyze dat, vizualizaci a dalSim aspektum.
Vzdélani odbornikl v oblasti Al jim umozni integrovat nejnovéjsi technologie
do své prace a zUstat konkurenceschopnymi na trhu.

ZlepSeni procesu navrhu: Znalost zakladu a principd fungovani umélé
inteligence umozni architektiim a vizualizatordm optimalizovat procesy navrhu,
urychlovat rozhodovani a zvySovat efektivitu prace.

Rozvoj novych dovednosti: Vzdélani v oblasti Al umozni odbornikim v
architektonickém odvétvi rozvijet noveé dovednosti, jako je analyza dat,
strojové uceni, hluboké uceni a pocitaCové vidéni, coz otevira nové moznosti
pro realizaci slozitych projektl a inovaci v navrhu.

Porozumeéni etickym a socialnim aspektim: Vzdélani odbornikd v oblasti Al
zahrnuje také studium etickych a socialnich aspektl jejiho pouzivani v
architektonické praxi. To jim pomuze uvédomovat si potencialni rizika a
negativni disledky automatizace a vyvijet feSeni, ktera vyvazené zohlednuji
zajmy vSech stran.

Udrzeni konkurenceschopnosti: V dobé rychlého rozvoje technologii a
konkurence na trhu je nezbytné neustale aktualizovat své znalosti a
dovednosti. Vzdélani v oblasti Al pomulze odbornikim v architektonickém
odvétvi udrzovat svou konkurenceschopnost a byt informovanymi o
poslednich trendech a inovacich. Celkové vzato, vzdélani odbornikl v
architektonickém odveétvi v oblasti umélé inteligence je nezbytnym krokem k
uspésné adaptaci na zmény na trhu a k rozvoji inovativnich pfistupu k navrhu
a stavitelstvi.

Ano, ve svéteé jiz existuji pfiklady budov, pfi jejichz navrhovani byly pouzity
technologie umélé inteligence. Zde jsou nékteré z nich:

1.

Halifax Central Library, Halifax, Kanada: Pfi stavbé knihovny byly pouzity
technologie Al k optimalizaci designu a maximalizaci energetické ucinnosti
budovy. To pomohlo snizit naklady na energii a vytvofit pohodiné prostory pro
navstévniky.



2. The Gantry, Londyn, Velka Britanie: Tento rezidencni komplex byl navrzen s
vyuzitim Al k optimalizaci planovani bytd, vybéru materiald a maximalizaci
vyuziti prostoru. Vysledkem bylo vytvofeni moderniho a funkéniho bydleni.
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3. Al SpaceFactory, New York, USA: Tato architektonicka kancelar vyvinula
koncepci domu na Marsu s nazvem "Marsha", pfi jejimz vytvareni byly pouzity
algoritmy strojového uceni a generativniho navrhu k vytvofreni optimalniho
tvaru a struktury.

4. Tyto pfiklady ukazuiji, jak rizné architektonické projekty mohou vyuzivat
technologie umélé inteligence k optimalizaci designu, energetické uc€innosti a
sprave budov.



Zaver:

Uméla inteligence (Al) hraje stale vyznamnéjsi roli v architektonické praxi, pfeménuje
zpusoby, jakymi navrhujeme, stavime a spravujeme budovy. Na zakladé provedené
analyzy Ize ucinit nékolik hlavnich zavérua o jeji roli a perspektivach v této oblasti. Za
prve, pouziti Al v architektufe vede k vyznamnym zlepSenim v procesech navrhu a
spravy budov. Algoritmy strojového u€eni a generativniho designu umoznuji vytvaret
inovativni a optimalizovana architektonicka feSeni s ohledem na rizné parametry a
kritéria. Za druhé, Al pfispiva k zvySeni energetické ucinnosti a odolnosti budov.
Automatizace procesu analyzy dat umoznuje optimalizovat vyuziti materialu,
spotfebu energie a spravu zdrojll, coz vede k vytvareni ekologicky udrziteln&jsich a
energeticky u€innéjSich projekta. Treti kliCovy zavér spociva v tom, Ze Al rozSifuje
moznosti vizualizace a interakce s architektonickymi projekty. Technologie virtualni a
rozSifené reality umoznuji architektim a klientdm zkoumat a interagovat s projekty v
realném Case, coz Cini proces souhlasu a uprav efektivnéjSim a produktivnéjsim.
Kromé toho pouziti Al v architektufe otevira nové moznosti pro vytvareni
inteligentnich budov a mést, které se mohou pfizpusobit zménénym potiebam a
podminkam pomoci senzoru, komunikacnich siti a analyzy dat. Nicméné&, navzdory
vS8em vyhodam je pouziti Al v architektufe také spojeno s nékterymi vyzvami a
omezenimi. Napfiklad je dulezité brat v uvahu etické a socialni aspekty jejiho
pouzivani, stejné jako zajistit transparentnost a srozumitelnost algoritmu, aby se
minimalizoval riziko pfedsudkd nebo chyb. Celkové Ize fici, Ze role a perspektivy
vyuziti umélé inteligence v architekture pfedstavuji rovhovahu mezi moznostmi pro
inovace a zlepSeni a vyzvami, které je tfeba prekonat
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