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Grip pro hand poke tetování vylepšuje tutu tradiční metodu, při které tatér používá 
dlouhou tlustší jehlu s očkem na konci namočenou v inkoustu a vytváří tetování 
vpichováním teček do kůže.

Cílem projektu bylo navrhnout grip tak, aby se pohodlně držel v ruce, jehla se do něj dala 
jednoduše vložit, a také aby byla stabilně ukotvena pro co nejkomfortnější a nepřesnější 
proces tetování.



SKICY



RENDERY



VÝHODY

- lepší kontrola a přesnost: Ergonomický design a drážka pro přesné vložení jehly umožňují tatérovi       
udržovat stálou kontrolu, což vede k přesnějším a detailnějším návrhům.

- pohodlí a menší únava: Prohlubně pro prsty a celkový tvar úchopu snižují namáhání ruky tatéra,            
což umožňuje delší tetovací sezení bez nepřijemných pocitů a křečí v ruce/prstech.

- vylepšená stabilita: Jehla je pevně držena na místě, což minimalizuje riziko sklouznutí a zajišťuje,              
že každá tečka je umístěna přesně podle záměru.



TECHNICKÝ VÝKRES



NÁVRHY TETOVÁNÍ



NÁVRHY TETOVÁNÍ







odkaz na printables


