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~Nedostatkom moderného veku je, Ze v mene individualizmu je podporovand
komercna kultdra, kde sa mladi ITudia boja rozvijat svoje typické
viliastnosti.

V dnesnej masovej spolocnosti mladi lTudia vyrastaju v strachu z otvorenia
(rozSirovania) svojho ja. Toto vyvoldva strach a neistotu byt sdm sebou.™

Od zac¢iatku je pre mna velmi zaujimavé sledovat pristup Studenta

k jeho zadaniu a k samotnému designu. Pristup k uZivatelskému
prostrediu ako k produktu, v sGvislosti s jeho oborom, nieje len
kontroverznou témou pre bakalarsku pracu, ale aj velmi trefny a pre
mnohych z nas i poucény pohlad na tento docCasny fenomén.

Mobilné zariadenia zaZivajG v poslednom desatroCi neobyCajny rozkvet
a na ich designe méZeme pozorovat postupni zmenu priorit v samotnom
pristupu k designu. U renomovanych vyrobcov ,smart / chytrych"
zariadeni vidime postupniG redukciu hmotného designu a sustredenost
prave na uzivatelské prostredie. Vysledkom je Ze design
najmodernejsSich telefdnov sa nemeni / opakuje alebo Ze sa z celého
zariadenia stédva v podstate len displej - softvérové rozhranie.

Designom sa teda stava uzivatelské prostredie,
ktorého najddleZitejSou stuéastou je zaZitok z jeho pouZivania.

Tématikou je teda bakaldrska préaca viac neZ aktudlna a v urcitych
momentoch aZ nadcasova. Preto si myslim, Ze téma je zvolend spravne
a je prinosnad nielen pre Studenta ale aj pre cely obor.

I napriek tomu, Ze niesom fant8ikom konvenc¢nych ,smart / chytrych™

zariadeni a trendov modernej formy komunikdcie, je to pre mna vidy

nesmierne fascinujlci svet, ktory sa snaZim neodsudzovat. Naopak vo
mne vyvolava obdiv a uré¢ity druh zadujmu o dané téma.

Odceniujem vystiZné zdelenie problematiky a zahmlené rieSenie vo
forme akejsi otazky, ktorG v nds po ddkladnom predtudovani prace
zanechdva. Samozrejme je takdto forma velmi Tahko napadnutelna

a mbzeme k tomu pristupovat aj velmi kriticky.

Velmi pozitivne hodnotim obsiahle a na vysokej Grovni spracovand
obsahovu ¢ast bakalarskej prace, ktord je naviac vsadend do obzvlast
vkusnej a modernej grafickej formy. Celkovy vizudlny Styl nielen
grafického spracovania uzivavtelského rozhrania je Studentovi zjavne
vlastny a viditelny aj v jeho predo$Slych pracach. Vidime tu znacénu
spojitost s pracami minulymi, ¢o znac¢i o autorovej jasne]j predstave
o jeho zamerani a o smerovani jeho tvorby.

Obzvlast odcenujem orgindlne rie3enie vymanenia sa z forméatu
mobilnych zariadeni, vo forme digitéalneho vesmiru, kedy redukuje
mrieZzku uZivatelského prostredia na minimum a prispdsobuje sa
uzivatelovi v c&ase.



Siroké obsiahnutie danej problematiky sa na prvy pohlad zda byt
prilis chaotické ale po ddékladnom predtudovani je jasne viditelna
logicka linka mysSlienkovych pochodov Studenta. Tento extrémne
individualisticky pristup sa mbéZe zdat na prvy pohlad arogantny,

no som presvedCeny o tom, Ze je to pristup mnohokrat lep3i neZ bat
sa otvorit a byt samym sebou.

Kriticky sa musim postavit k forme tejto bakaldrskej prace, ktord na
mria pbsobi prilid textovo a na prvy pohlad nepochopitelne. Chyba mi
jedoduché a schématické vysvetlenie zameru a principu bez toho aby
to Clovek v praci musel hladat. Odcenil by som Strukturovane]j&i
text.

VSetky tieto nedostatky v3ak zatiefiuje praca samotna vdaka jej
nepriestrelnym kvalitam, ktoré su moZno na prvy pohlad schované, no
naopak na pohlad zvedavejSieho zaujemcu ponuka velmi hlboku analyzu
tohto tématu a S5iroky zéber presahujuci hranice daného oboru, &o je
nesmierne prinosné a dbélezité odcenit.

Pracu teda hodnotim ako viac ne? zvladnutG a aj napriek jej
nedostatkom ju hodnotim za A - teda vyborne.
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