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The Dione lamp is a smart emotive lamp which helps im-
prove psychological well-being of a human. The lamp re-
acts to a human under certain conditions when the light
is most needed. It wakes itself up and goes to sleep with
its owner and it welcomes them every time they come
home. Therefore the Dione lamp is not an ordinary lamp.
Itis a lighting object which becomes their friend. The main
character of the lamp is inspired by the solar system,
mainly the Sun, the Moon and the planets. This principle is
expressed through the design and function. A significant
element of the lamp is the possibility to rotate the lighting
ball, which produces interesting effects resembling space
conjunction.



UV OD

Svétlo je jiz od pradavna jednou z neodmyslitelnych soucasti
lidského Zivota. Bez svétla by totiZ nebylo Zivota, ale ani smrti.
Z téchto dlvodl prameni, Ze odjakZiva bylo slunce uctivano
jakozto bozstvo, jako symbol moudrosti, lasky a vysSiho byti.
Jiz od pravéku si lidé posvécovali plamenem ohné v temnych
jeskynich, byl to jejich nezbytny nahradnik slunce, chranil je-
jich zivoty a stal se jejich pomocnikem pfi zivoté v jeskynich.
Svétlo je pro nas dllezitym Cinitelem psychické ale i fyzické po-
hody. Slouzi pro ziskavani a predavani poznatkl o prostredi,
které nas obklopuje. Diky nému jsme schopni poznavat svét
kolem nas. Tyto faktory v nas zakorenily hlubokou psychickou
ale i fyzickou potfebu svétla.' V dneSnich domacnostech se
najde velké mnozstvi rliznych druhl lamp, které navozuji ty
nejriznéjsi atmosféry. Jednou z novinek moderniho svéta je
i tzv. chytré osvétleni, které jsme schopni ovladat prostrednic-
tvim mobilnich telefond. Inteligentni zaFivky pak mohou hrat
témi nejriznéjSimi tény barev, blikat, reagovat na hudbu, i
probouzet. Neni ale téchto schopnosti pro obycejné lampy
Skoda? Nezaslouzilo by si svétlo, které dokaze ovlivhovat lid-
ské emoce osobitéjsi schranku?

Pravé svételny design v reakci na lidské emoce jsem si zvolila
jako téma mé bakalarské prace. Mym zamérem bylo vytvofit
produkt, ktery bude svymi funkcemi pozitivnim zplsobem
ovliviovat lidskou psychiku. Stane se z né&j vic nez jen obyce-
jna lampa, bude nasim spolecnikem, pritelem za kazdé situ-
ace, a to i v pfipadé, Ze bude vypnuté. Bude to svételny ob-
jekt, ktery ma dusi.



RESERSE



Pojdme se pro zacatek zaméfit na situace, kdy je pro
nas svétlo dllezZité, jak v oblasti fyzické, tak v oblasti
psychické. A dale pak na to, jak na tyto potfeby reaguiji
vyrobci a firmy.
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VIiiv svétla

N a

Cloveéka

Jednim ze zdsadnich aspektt svétla, ktery ma
vliv na ¢lovéka, je strfidani dne a noci. Tento
jev je dan rotaci Zemé kolem své osy. S tim-
to faktorem také souvisi biologicky rytmus
Clovéka. Lidsky mozek na zakladé informaci
o0zmeénach svétla, které ziskava ze sitnice oka,
ovlada jednotlivé funkce organismu, tak aby
nejlépe odpovidaly konkrétni denni dobé.
Tento jev, pfi kterém dochazi v zavislosti na
svétle ke zménam biologickych rytm0 clové-
ka, se nazyva cirkadianni rytmus.? Pfi naru-
Seni tohoto rytmu pak muze dochézet k po-
rucham spanku, depresim a spousté dalsSim
zavaznéjSim zdravotnim komplikacim.

| kdyZ se to nemusi na prvni pohled zdat,
i béhem dne mUZeme postradat pfirozené
svétlo, stava se to prevazné v zimnich mé-
sicich. Ceska republika patFi k mistam, kde
v zimé nemivame pfriliS mnoho slunecniho
svétla. Dny jsou Casto ponuré a hlavné krat-
ké. Neustale od svych znamych slycham. ,Za
tmy odchazim, za tmy také prichazim.” To
vSe mUlzZe na ¢lovéka pusobit negativné hlav-
né v oblasti psychické. Ne nadarmo se Fika,
Zze v zimnich mésicich pribyva sebevrazd
a spousta lidi trpi nemoci SAD, také znamou
jako ,zimni deprese”, ktera je zpuUsobena
pravé nedostatkem slunecniho svétla a tim
i nadmérnou produkci melatoninu, spanko-
vého hormonu.3



Svétlo RAano

Malo kdo ma tu moznost vstavat az kdyz vy-
jde slunce. Vétsina lidi vstava dfive, kdy je
jeSté tma a tak je vstavani, obzvlasté v zim-
nich mésicich, velmi tézké. Je to v disledku
vyroby hormonu melatoninu, ktery nase
télo vyrabi v prabéhu spanku. K tomu aby-
chom se probudili, ndm casto staci pouze
slunce nebo jakékoliv svétlo, které zastavi
vyrobu tohoto hormonu.* Na tuto proble-
matiku v dnesni dobé reaguje spousta vy-
robcd, ktefi nabizeji tzv. svételné budiky,
které simuluji vychod slunce a nase vstava-
ni je tak prijemnéjsi.

DRNRS

QeS8

Asi jednim z nejvyraznéjsich vyrobc( své-
telnych budik{ je Philips. Jeho svételné
budiky umozZnuji spoustu dalSich funk-
ci, at se jedna o buzeni pomoci melodie,
prirozenych zvuk( ¢i pfimého ukazate-
le Casu. Svételné budiky pak umozZnuji
prijemnéjsi vstavani, kdy se tficet minut
pfed samotnym buzenim svétlo samo
zapne a pak jiz pouze pomoci zmény
chromati¢nosti méni svou intenzitu od
tmavé oranzoveé po bilou. Pomoci toho-
to plynulého svétla je nase télo jiz lehce
nabuzené a budik pro nas neni tak dras-
ticky.

Svételné budiky od Philipsu, jsou cisté,
elegantni a jednoduSe navrZzené. Nicmé-
né stale tu prevlada role produktu, s vel-
kym mnozZstvi tlacitek a pFizpUsobeni pro
Sirokou Skalu uZivatelQ.

DalSim se zajimavych vyrobcl je Oregon
Scientific. Libi se mi zajimavé pojeti tva-
ru, které svym evokuje slunce. Ani zde
nechybi velké mnozZstvi funkci, jako je
napr. naladové osvétleni ¢i funkce sleep
tracker, ktera monitoruje kvalitu naseho
spanku a na zakladé toho voli tu nejlepsi
dobu pro nase probuzeni.

V tomto pripadé se dle mého nazoru
jedna o zajimavéjsi estetické FeSeni, nez
je tomu u Philipsu. Budik sam o sobé
vypada zajimaveé, nicméné uZivatelské
prostfedi (v podobé ukazatele Casu) je tu
stale dosti vyrazné a celkovy dojem spiSe
rusi.

11
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Emoc¢ni Svétlo

Noci bez umélého osvétleni si jiz praktic-
ky malo z nas dokaze predstavit. Svétlo
béhem vecera ale nemusi vyloZzené pred-
stavovat jen plnohodnotné osvétleni.
Pomoci tlumeného svétla jsme schopni
vytvofFit Utulnou intimni atmosféru, ktera
k veceru neodmyslitelné patfi.

Takovych to emocnich lamp je na trhu
celd fada. VétSinou se jedna bud o sa-
motné objekty, které mizeme ovladat
pomoci chytrych aplikaci v nasich mo-
bilnich telefonech nebo o inteligentni
osvétleni. Prave to je v dnesni dobé vel-
mi oblibené. Mezi nejvyraznéjsi vyrob-
ce opét patfi firma Philips, kterd pfrisla
se svou fadou inteligentniho osvétleni,
Hue. Staci si poridit zdroj, kterym muze
byt specialni LED Zarovka nebo LED pa-
sek, ktery je pak pomoci Bridge (zafizeni,
které propojuje osvétleni s chytrym tele-
fonem) ovladano skrz mobilni aplikaci.
UZivatel pak nasledné muze vybirat z vel-
kého mnozstvi funkci, které mu vyrobce
poskytuje. Problém tak nedéla casova-
ni zhasinadni a rozsviceni, prizplsobeni
svétla atmosfére, zmeéna barvy i intenzity
Ci rdzné specialni efekty. Nevyhodou z0-
stava vétsi velikost Zarovek.




Svételné objekty

Catellani&Smith / Luna Nel

Pozzo

Kfrehkost

Do této kategorie jsem zahrnula jiz existujici svi-
tidla, kterd mé néjakym zplsobem oslovila svym
tvarem, vzhledem &i materidlem. Mezi mé favority
patfi svitidla pfevazné sklenéna. Tento material to-
tiz dle mého nazoru nejlepsSim zplsobem komuni-
kuje se svétlem. Pomoci spravné kombinace svét-
la a skla jsme schopni docilit téch nejriznéjsich
efektd. Mou inspiraci byla také svétla, kterd v sobé
nesla jakousi kfehkost a eleganci, pravé to se mi
na sklenénych objektech libi a rada bych tyto dvé
vlastnosti vnesla i do svého projektu.

Dan Yeffet for

Verreum / Counterbalance

13



Sklo

U jakéhokoliv osvétlenise milibi moznost
jisté variability. At uz se jedna o natoceni
stinidla, samotného zdroje Ci celého ob-
jektu. Kazdy ma pak moznost nasméro-
vat svétlo tak, jak je jemu pohodiné. Je
nutné si také povsimnout, Zze mezi mymi
favority jsou svétla urena k umisténi na
zemi Ci na podloZce. Tuto polohu prefe-
ruji i ja. Svitidlo se tak stava objektem
a ne jen obycejnym zavésnym svitidlem.
Navic toto volné umisténi umoznuje se
svétlem manipulovat a umistit ho tam,
kam se hodi nejlépe.

Dan Yeffet a Lucie Koldova / Muffins

Lprgetrten

NG R E A e SN R NS U O ASVEE L'a m p s

el
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ak.

soch.

Oldrfich Pliva / Nekonec¢no

Ceské sklo

Jelikoz jsem jiz od zacatku védéla, Ze mym finalnim produktem bude vyro-
bek ze skla, rozhodla jsem se do své reSerse zaradit i nékteré prace Ceskych
vytvarniku a sklard. Myslim si, Ze v tomto odvétvi neni tfeba odbihat za hra-
nice, jelikoZ se mUZzeme py3snit hned nékolika vybornymi uméici. Svou inspi-
raci jsem hledala jak v tavené plastice, tak ve foukaném skle. Svym tvarem,
Cistotou a eleganci mé napf. velmi zaujaly sklenéné plastiky sklarfe Frantiska
Viznera ¢i Oldficha Plivy. Foukané sklo Martina Hlubucka pak svou jemnosti
a kfehkosti.

F 12

Mga. Martin Hlubudcek / Misa MaelStrom
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Vystup z reSersSe

Od pocatku bylo mou snahou vy-
tvofit svitidlo, které se bude svym
charakterem liSit. Bude osobité
a ne pouhym dekorem do nasSich
domacnosti. Mym cilem bylo vy-
tvofit osvétleni, které bude na
Clovéka lehce reagovat a tim zlep-
Sovat i jeho naladu. Na zakladé
reSerSe jsem si stanovila nékolik
situaci, kdy je pro nas umelé svét-
lo ddlezité a nasledné se rozhodla
na tyto potreby reagovat. ReSerse
mi navic pomohla urcit si, kterym
smeérem se vydat, jaky zvolit tvar,
umisténi ¢i kdo bude cilovym uzi-
vatelem.

Potreba sveétla

Prvnim faktorem, na ktery jsem se zaméfi-
la, je rano. Je to situace, kdy je pro nas svét-
lo nezbytné dllezZité. Prirozené je clovék
probouzen pomodi slunce, ale spousta lidi
stava drive, kdy je jesté tma.

- Snahou proto bylo vytvofit osvétleni, na
principu svételného budiku. Jelikoz se ale
nejedna o svételny budik, jeho umisténi
muZe byt kdekoliv v nasem byté. M{Ze ndas
stejné tak probouzet ze spanku, jako po-
mahat rozkoukat se pfi snidani Ci jen zpfFi-
jemnovat celkovou ranni atmosféru.

Samozrejmé denni dobou, kdy umélé svét-
lo nejvice vyuzivame, je vecer. Tehdy byva
svétlo spiSe tlumengéjsi a intimné&jsi. Nemé-
lo by nas pfilis stimulovat, ale spiSe uklid-
novat a pfipravovat na spanek.

- Svétlo by stejné jako rano, kdy se probou-
zi, mélo také usinat, pfipravit nas na to, Ze
bychom meéli jit spat. JednodusSe feceno,
bude se jednat o jakousi simulaci vychodu
a zapadu slunce, kterou ale budeme moci
ovliviiovat a prizplsobovat nasim potre-
bam, pokud tedy budeme chtit.

Hlavné v zimnich mésicich a ponurych
dnech je pro nas svétlo velmi dulezité, je
pro nas obecné symbolem bezpeci a po-
hody. Je to nezbytnost domaci pohody.

- Svétlo by proto mélo byt pfipraveno kdy-
koliv, kdy pFijdeme domd. Mélo by nds vitat
a také se s nami loucit.

Interakce

Hlavnim smyslem celé lampy je interakce
s Clovékem. Lampa by méla na ¢lovéka re-
agovat, a to tehdy, kdy je to potfeba. Prvni
interakci je probouzeni se spolu s majite-
lem, dale pak usinani a nakonec reakce na
nas prichod ¢i odchod z bytu.

Material

Jako material jsem zvolila sklo. Je to totiz
material, kterému dle mého nazoru nejvice
lichoti svétlo a svétlu nejvice lichoti pravée
sklo. Jako druhy divod je to, Ze pochazim
ze severnich Cech, kde mé sklaFska vyroba
hlubokou tradici a vzdy jsem si chtéla praci
s timto materialem vyzkouset. Navic, sklo
vznika pomoci ohné, v do ruda rozzhave-
nych sklarskych pecich. Jinymi slovy, sklo
vznika ze ,svétla”, proto se stalo v této pra-
ci tim nejvhodné&jSim materialem.

Umisténi

Nechtéla jsem pfimo definovat, kde je to
nejvhodnéjsi misto pro umisténi mé lam-
py. Mélo by to byt centrum nasich pribytka.
Nékde, kde se vyskytujeme nejcastéji. Mis-
to, které je pro nas nejpfijemnéjsi. Pro né-
koho to mlzZe byt loZnice, pro jiného zase
obyvaci pokoj. To uz je na kazdém uzivateli.
Dulezité je ovsem podotknout, Ze se jedna
o lampu, ktera je polozena bud na zemi i
na néjakém stolku. V zadném pfipadé jsem
nechtéla zavésné osvétleni, jehoZ poloha je
striktné dana.

Cilova skupina

Snazila jsem se produkt povysit na lu-
xusnéjsi zalezitost. Mym cilem nebylo,
zavdécit se Siroké skupiné lidi, ale spiSe
jednotlivem, kterymi jsou spiSe samot-
né Zijici Zeny i muzi. Mé svétlo je vhodné
pro ty, ktefi se neboji modernich tech-
nologii a chtéji své domovy ozvlastnit
o netradicni kousky, které jim navic pfi-
naseji dusevni pohodu.
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Na zakladé mych pozadavkU na svétlo, které Uzce souviseji se
stfidanim dne a noci, vychodem a zapadem slunce jsem se
rozhodla hledat mou inspiraci pravé ve vesmiru, kde mym ter-
¢em pozornosti bylo Slunce, Mésic a planety. Jejich vzajemné
ovlivhovani a prekryvani, kterym vznikaji vesmirné konjunkce.
Tento princip se pak projevuje ve vSech ¢astech konceptu pro-
jektu. A co je to vlastné vesmirna konjunkce? Konjunkce je ter-
min uzivany v pozi¢ni astronomii a astrologii. Znamena to, ze
se z pohledu nékterého mista (obvykle na Zemi) dvé nebeska
télesa nachazeji na téze pozici na obloze. Obecngji, pfedevsim
v pfipadé dvou planet, to znamena, Ze maji tutéz rektascenzi
(tedy tentyz hodinovy uhel).

J1wsaA



Hlavné v 60. letech byl navrat k pre-
natalnimu obdobi hodné zfejmy. Teh-
dy se tyto principy projevily v tvorbé
spousty umélc a designérq, jako byl
napriklad Eero Saarinen apod. Prol-
nuti s vesmirem pak miZeme vidét ve
filmu 2001 Vesmirna Odysea, jako re-
akci na pretrvavajici otazku mista clo-
veéka ve vesmiru. | tohoto tématu se
ve své praci lehce dotykam v podobé
tvarové, kdy jsem se snazila docilit ja-
kéhosi hlavniho jadra a obalu/vajicka
alina.

Jedna ze zakladnich funkci mého svi-
tidla je imitace slunce. Rano pozvol-
nym rozzarenim napodobuje vychod
slunce, vecCer pak naopak jeho zapad.
Je proto dllezité aby svétlo napodo-
bovalo denni barvy, kterymi je Cerve-
no-oranzova, typicka pro slunce tésné
pred vychodem ¢i zadpadem a Zluta az
bila, které simuluji barvy za plného
dne.

Slunce

Prenatalni

obdobi

148
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Tvarova vize

Navrhovani skla je pomérné tézka zalezZitost, protoze vysledny efekt
nejvice urcuje pravé sklo a jeho povrchové Upravy, které clovék na
papife nevidi a nema-li se sklem pfilis velké zkuSenosti, nedokaze si
je mnohdy ani predstavit. Na zakladé poznatkl z reSerSe a inspirace
jsem zacala vytvaret prvni tvarové navrhy, béhem kterych jsem pro-
vadeéla i zkousky s redlnym materialem.

Spousta navrhi byla zamérena na rozdéleni svételného jadra a oba-
lu. Diky tomu mohla vznikat jakasi variabilita mezi obéma c¢astmi.
Svou pozornost jsem nakonec zaméfila na navrh zarici koule umis-
téné v uzaviené mise s lehce promacknutym vrchem, ktery mél byt
negativem vlozené koule. Byla to jakasi hra s tvary slunecni sou-
stavy, kdy zafici koule symbolizovala slunce nebo mésic a obal pak
planetu rozzafenou ¢i zastinénou. S timto navrhem jsem nasled-
né pracovala a po konzultaci v ateliéru se rozhodla vysunout kouli
z Casti ven. To umoznilo pravé zminovanou variabilitu svétla, jelikoz
natoCenim koule jsme schopni vytvofit ty nejzajimavé;si efekty bliz-
ké pravé vesmirnym konjunkcim. Navrh jsem nasledné prizpUsobila
tak, aby vznikl findIni tvar sloZeny z koule a pUlkoule s bud vypouk-
lym, nebo vydutym vrchem. Pri¢emz vétsi ¢ast je zaklesnuta na kouli
pomoci vlastnivahy. To aby nedochazelo k pfetaceni celého objektu
je zajisténo pomoci excentricky umisténého otvoru. Diky tomu bude
svétlo stabilni a pfi vétsSim kontaktu se pouze zhoupne, avsak vrati
se do puvodniho stavu. Z hlediska vyroby jsem se nakonec rozhodla
pro horni ¢ast s vypouklym vrchem. Jde o to, Ze tento tvar za pomoci
skla vytvori efekt na principu Cocky a svétlo tak bude |épe zafit. Je to
princip, ktery zname napr. ze svétel automobild.
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Funk¢éni vize

A jak by tedy méla lampa fungovat? Pro zacatek jsem se rozhodla
odstranit ze svétla jakékoliv ovladaci prvky. V dnesni dobé ma pfi
sobé kazdy svlj chytry telefon a tak je uz témér zbytecné vkladat
do lampy tlacitka. VeSkeré ovladani jsme proto presunula do jedno-
duché mobilni aplikace, pomoci které bude mozné lampu vypinat
i zapinat. Aplikace nas navic bude informovat o stavu baterie, tudiz
nebude nutné pouzivat zadné dalSi svételné indikatory. Co se tyce
funkce, na zakladé reSerSe jsme si stanovila zakladni princip lampy,
jimz je prozivat s nami den. Na zakladé toho se lampa synchronizuje
s nasim vstavanim a usinanim, navic bude reagovat, pokud pfrijde-
me domu, ¢i odejdeme.

Dle nastaveni Casu vstavani se lampa sama od sebe zapne a po
dobu 30 min se bude plynule rozsvécet zménou intenzity od Cerve-
no-oranzove az po bilou. Jednoduse se bude jednat o napodobeni
vychodu slunce, podobné jako je tomu u svételnych budikd.

Pokud béhem dne odejdeme z domu, lampa se ztratou signalu na-
Seho mobilniho telefonu po 10 min sama od sebe zhasne. Po pfi-
chodu a tedy znovu ziskanim signalu se naopak zacne rozsveécet.

Vecer na zakladé nastaveni budiku, tedy pfiblizné 9 hodin pfed na-
Sim vstavanim, zacne svétlo ztlumovat svou intenzitu a tim nam
davat najevo, ze bychom méli ji spat, abychom dosahli alespon
8 hodinového spanku. V tomto pripadé se bude jednat o napodobe-
ni zapadu slunce.

Mimo toto nastaveni bude mozné lampu uvést do automatického
rezimu, tehdy bude pouze na zakladé denniho doby ménit svou bar-
vu. Rano bude simulovat vychod slunce, vecCer pak naopak zapad
az do velmi slabého svétla, které mUZe slouZit jako doprovod pro
sledovani televize apod. Lampu bude mozné samoziejmé kdykoliv
zhasnout ¢i znovu rozsvitit, tehdy se lampa opét plynule rozzafi do
reZimu, ve kterém se den zrovna nachazi.




SKICI A TECHNICKY VYKRES



Spousta navrhl byla zamérena na rozdéleni své-
telného jadra a obalu. Svou pozornost jsem nako-
nec zamé¥ila na navrh zafici koule umisténé v uza-
viené mise s lehce promacknutym vrchem, ktery
mél byt negativem vlozené koule. Byla to jakasi
hra s tvary slunecni soustavy.
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S vybranym ndvrhem jsem nasledné pracovala
a po konzultaci v ateliéru se rozhodla vysunout
kouli z ¢asti ven. Navrh jsem néasledné prizpulso-
bila tak, aby vznikl tvar sloZeny z koule a ptilkoule
s bud vypouklym, nebo vydutym vrchem.
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VYROBA



Historie skla

Jako finalni material jsem zvolila sklo. Vyroba sklenéného pro-
duktu vsak neni jednoduchéa a rychla zélezitost. Dulezité je
stanovit tu nejlepsi technologii pro dany tvar, proto jsem na
zakladé rotacniho tvaru zvolila technologii foukani do formy.
JelikoZ se jednalo o vyrobu jednoho kusu, byl celkovy proces

vyroba snadnéjsi, jednodussi a presngjsi. Pojdme se ale pro
zacatek podivat na kratkou historii ceského skla.

Prvni pocatky sklarské vyroby u nas se datuji kolem 11. sto-
leti naseho letopoctu, avSak nejvétsi rozmach zazila az v 17.
stoleti za vlady Rudolfa Il., kdy se Cechy staly centrem sklaF-

ské vyroby vibec. Stfedisky se tehdy stala mista s dostatkem
paliva, tedy dfevem. Proto nejstarsi huté miZeme nalézt v Su-
mavskych lesich, KrkonoSich, v oblasti Jablonecka apod. V 18.
stoleti se Ceské sklo, stava sklem svétovym a to hlavné diky
své dokonalé Cistoté, bezbarvosti a lesku. Diky dokonalému
brusicstvi sklo navic ziskava kristalovou podobu a je diky tomu
zname také jako Cesky kristal.e | kdyz Ceska sklarska vyroba na
néjakou dobu upadla, miZzeme dnes v klidu Fici, Ze se sklarsky
.boom"” opét vraci. A to hlavné diky spousté vyznamnych ces-
kych vytvarnik( a designér(, ktefi se sklem pracuji a umoZnuji
ceskému sklu zazafit i ve svété.
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Vyroba formy

Pro technologii foukani je dudlezitd vyroba formy, ktera
zajisti pozadovany tvar. Formy mohou byt bud dfevéné,
nebo kovové, které jsou znatelné draZzsi. Pro sv{j vyrobek
jsem zvolila formu dfevénou, a to konkrétné z buku. Vyro-
ba formy neni jednoducha zaleZitost, je za potfebi zkuSe-
nych truhlard, ktefi za pomoci soustruhu vytvori poZado-
vany tvar. K tomu je potfeba dodat truhlafi tzv. stfih, ktery
slouzi jako tvarova Sablona. Pfi vyrobé formy je nutné po-
Citat s pfesahem pro pukani o rozméru pfriblizné 2 az 3 cm.
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Priprava formy

Pfed samotnym foukanim je nutné provést prvni vypal, ktery se provadi
fouknutim skla do nenamocené formy. Forma se tim opali a pFi dalSim fou-
kani nemaze. Nasledné se opét namoci po dobu nékolika dni. V. mokrém
stavu z(stava aZ do doby foukani.

Foukdani skla

Foukanim skla se oznacuji postupy, jimiz se sklo tvaruje nebo zuSlechtuje
pfimo v huti, kdy se sklo nachazi v Zhavotekutém stavu. Tato technolo-
gie spociva v nabirani skla na sklarské pistaly a pomoci dalSiho naradi
dochazi k jeho tvarovani a nasledné k foukani do pozadovaného tvaru.
Sklar nejdrive pFipravi banku, ktera se zhotovi prvnim nabérem na pis-
talu, na tu pak za neustalého otaceni sklarské pistaly nabira dalsi sklo,
dokud neziska pozadované mnoZstvi materialu. BEhem tohoto procesu
pritom neustale pomoci foukani zvétSuje vnitfni prostor barky a pomoci
specialniho nastroje, tzv. svalaku uhlazuje sklo zvenci. Po dosazZeni poza-
dovaného tvaru se tavenina foukne do pripravené formy. Tento proces je
velmi rychly, a proto musi byt vSe dlkladné pripraveno. Sklo je nasledné
nutné zchladit v chladicich pecich za postupného snizovani teploty. Tento
proces pritom trva i nékolik dni.” Vétsi cast osvétleni potfebovala pro své
vychladnuti tfi dny.




n

skla do dfevéné formy
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Brouseni

~ Na zaklad& mych pozadavki bylo nutné vytvorit dvé

pllkoule, které se nasledné zbrousi a spoji do pozado-

- vaného tvaru koule. Tento proces je pomérné naroc-
ny na presnost a je potfeba Sikovnych rukou brusica.
Stejné tak vpasovani mensi koule do vétsi casti. V ni

je totiZ potfeba vytvofit otvor, ktery bude kopirovat

'_‘prﬁmér_ koule, ale tak aby nedoslo k jejimu proklouz-
- nuti skrz. Cely proces probihal nasledovné: Nejprve
- bylo nutné zbavit sklo prebytecné hmoty, ta se odFiz-

la na diamantové pile. Zahlazovani nerovnych ploch
polokouli probihalo postupné pomoci horizontalniho

brouseni na hladinarskych strojich s volnym brusivem.

Otvor pro v pasovani koule se brousil na tzv. kuli¢cském

stroji s karborundovym kotoucem a pro dojemnovani
byl pouzit kotouc diamantovy. Nasledné pfislo na Fadu

ruéni pasovani za pomoci volného brusiva. Hotovy vy-

~ robek bylo jesté nutné mechanicky vylestit na pemze
deerox. ' |




N
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Pokoveni

Jako finalni Uprava bylo pouZito vakuové pokoveni. Bé-
hem této technologie je nanesena ve vysokém vakuu na-
nesena velmi tenka vrstva kovu. Ja zvolila chrom, ktery
je na velké casti nanesen ve velmi malém mnozstvi. Na
spodni casti koule je naopak velmi silna vrstva, ktera vy-
tvari neprlhlednost a navic chrani sklo pred pripadnym
poskrabanim.

Zdroj sveétla

Zdrojem svétla je RGB LED pasek 300 SMD, jehoZ nasta-
veni ovliviiuje minimalizovana vyvojova deska Arduino
Nano, coz je oteviena platforma s grafickym vyvojovym
prostfedim, na niz je nahran Fidici program svétla.t Své-
telny zdroj je pak pohanén bud pomoci lithiového akumu-
latoru, nebo pfimym napojenim do el. sité. Vydrz baterie
je pfitom az 5 hodin. V redlném pripadé by bylo svétlo
schopné svitit cca 3-4 hodin, poté by bylo nutné pripojit
jej do sité pres micro USB, kde by se nabijelo a navic stale
svitilo. Slot pro USB by byl umistén na spodni ¢asti koule.
V pfipadé modelu se jedna bud o napajeni pomoci bate-
rie, kterou je ovSem nutné dobijet a vtom pfipadé je svét-
lo vypnuté nebo pomoci prfimého napojeni do sité.




VYSLEDNY NAVRH






Svitidlo Dione je chytré emocni osvétleni, které svymi

vlastnostmi napomaha zlepSovat psychicky stav ¢lovéka.

Reaguje na néj v situacich, kdy svétlo nejvice potfebuje. Se

svym majitelem se probouzi, usina a vita ho pfi pfichodu

domdU. Nejedna se proto o obycejnou lampu, ale o svétel-
ny objekt, ktery se stava nasSim spolecnikem.
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Hlavni charakter svétla spociva v inspiraci slune¢ni sou-
stavou, a to hlavné Sluncem, Mésicem a planetami. Ten-
to princip se nasledné projevuje jak ve vzhledu, tak i ve
funkci. Vyraznym prvkem lampy je totiz moznost nata-
Ceni svitici koule a vytvareni tak nejraznéjsich efektd,
pripominajici vesmirné konjunkce.







Probouzeni

DuleZité je svétlo rano, zejména pfi probouzeni se do
tmy. Lampa v této chvili vstava spolu s nami a tim nam
napomaha prekonat ranni Unavu.

Po nastaveni asu buzeni v chytré aplikaci se lampa au-
tomaticky prizpUsobi tak, aby synchronizovala svUj denni
rezim s majitelem. Pokud tedy vstavame v 6:00, lampa
vstane spolu s nami a postupné se probouzi 30 minut, az
dosahne intenzity denniho svétla. Barva probouzejiciho
svétla je stejna jako barva vychazejiciho slunce.

Usinani

Vecer je potreba svétlo, které cloveéka spiSe uklidni.
Mélo by to byt takové svétlo, které pfipomina svétlo
zapadajiciho slunce ¢i hofici svicky. Osobni a intimni.
V tu chvili proto lampa ztlumi svou intenzitu, tak aby

spiSe podporovala intimni atmosféru vecera. Postup-
né zhasinani navic upozornuje, Ze je jiz Cas jit spat.

Na zakladé nastaveni budiku, lampa sama zvoli cas,
kdy bychom si méli jit lehnout, tedy méli bychom spat
alesponn 8 hodin. Proto hodinu pfed spanim zacne
ztlumovat svou intenzitu az do Uplného zhasnuti. Cas
usinani jsme opét schopni sami nastavit a diky tomu
se tak naucit chodit dfive spat a neponocovat do ran-
nich hodin.

Denni rezim

Mimo osobniho nastaveni je také mozZzné lampu uvést
do automatického rezimu. BEhem tohoto reZzimu se
svitidlo synchronizuje s vychodem a zapadem slunce
na zakladé meteorologickych dat. Pokud svitidlo ne-
chame zapnuté, samo od sebe se probudi s vychodem
slunce, béhem dne pak méni svou intenzitu podle po-
lohy slunce na nebi, az dojde k setméni, kdy svétlo ztlu-
mi svou intenzitu na minimum a sviti tak do té doby,
dokud jej sami nevypneme.

- olor
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Prichod a odchod

Dalsi situaci, kdy muze byt svétlo pro clovéka dUlezité
je pfichod dom( v pozdnich hodinach ¢i v zimnich mé-
sicich, kdy je uz velmi brzy tma. Ve chvili naseho pfi-
chodu se svétlo zacne probouzet. Diky tomu tak vcha-
zime do rozsviceného bytu, kde nas vita svétlo.

Pokud béhem dne odejdeme z domu, lampa se ztra-
tou signalu naseho mobilniho telefonu po 10 minu-
tach sama od sebe zhasne. Po pfichodu a tedy znovu
ziskanim signalu se zacne sama od sebe rozsvécet, jes-
té dfive nez vliibec vejdeme do domu.

Dobijeni

Vyhodou lampy je vydrz baterie, ktera je po odpojeni
ze zasuvky schopna svitit az nékolik hodin. Diky tomu
je mozné lampu premistit kamkoliv, kam potrebuje-
me. Jakmile je svétlo vybité je nutné pfipojit jej zpét
ke zdroji energie. To v jakém stavu se baterie nachazi,
Ize zjistit na zakladé jednoduchého ukazatele v chytré
aplikaci.







Snadneé prenaseni

V pripadé potfeby, je mozné pouZivat pouze spod-
ni svitici ¢ast, tedy zafici kouli. Tu je mozné prenaset,
kamkoliv, kam potrebujeme. Vecer si tak miZeme po-
loZit lampu do loZnice i na terasu, a tim mit svétlo sta-
le na blizku, aniz bychom museli pfenaset cely objekt.
Poté Ize kouli jednoduse vratit zpét, do jejiho lGzka.
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MOBILNI APLIKACE



Mobilni aplikace

Dnes prakticky vSichni pouzivame mobilni
zafizeni a mnohdy je mame blize nezZ sa-
motné vypinace. Z toho vyplyva, Zze veSkeré
ovladani, v€etné zapinani a vypinani lampy
jsem presunula do formy jednoduché mo-
bilni aplikace, ktera nabizi moznost snadné-
ho vypnuti ¢i zapnuti svétla a pfepinani do
automatického ¢i osobniho rezimu.

Funkce

Cely koncept aplikace je inspirovany stejné
jako svétlo samotné vesmirem a slunec-
ni soustavou, je zde patrna inspirace vza-
jemnym prolnutim planet, Mésice, Slunce.
Hlavnim prvkem celé aplikace je velké tlacit-

ko vypnuti/zapnuti, které po dotyku svétlo

mMOorning

nastaveni ¢asu usinani lampy

Kruhy kolem hlavniho tlacitka upozornuji
na klesajici stav baterie







Osobni rezim

Osobni rezim umoznuje pfizpUsobeni lampy je-
jimu uzivateli. Po nastaveni ¢asu buzeni se lam-
pa automaticky nastavi tak, aby synchronizovala
svUj denni rezim s uzivatelem. Pokud tedy vsta-
vame v 6:00, lampa vstane spolu s nami a tim
nam pomaha prekonat ranni Unavu. Na zakladé
nastaveni budiku, pak lampa sama zvoli cas, kdy
bychom maéli jit spat, tedy méli bychom spat ale-
spon 8 hodin. Proto hodinu pfed spanim zacne
ztlumovat svou intenzitu az do uplného zhasnu-
ti. Cas usinani jsme opét schopni sami nastavit

v
M 2188 a N M a ari=Nar-latalale

night

morning






Automaticky
rezim

Kromé osobniho rezimu je mozné
lampu prepnout do reZimu auto-
matického. Do jeho nastaveni se
dostaneme pomoci pretazeni ob-
razovky doprava. Béhem tohoto
rezimu se svitidlo samo synchroni-
zuje s vychodem a zapadem slunce
na zakladé meteorologickych dat.
Jednotlivé faze dne jsou zpracova-
ny pomoci jednoduché grafiky.
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Svitidlo je v designu velmi oblibené téma a tim padem je velmi

tézké, pfijit s novym a originalnim napadem. | pfes to si vsak
myslim, Ze vysledkem prace je néco nového a neotrelého.

Jsme rada, Ze se mi cely projekt podarilo dovést takika do
findle. JelikoZ na nékolik technickych detail( a dofeSeni elek-
troniky je svitidlo opravdu funkéni. Technické problémy by
ovSem vyreSila sériova vyroba, ktera by pfinesla nové mozno-
sti a tim i zjednoduSeni celé véci. DoreSeni funkce svétla
a propojeni s mobilnim telefonem je zalezitost, ktera ovSem
potfebuje cas, aby bylo mozné vyladit veSkeré nedostatky.
AvSak neni to véc nereadlna a za to jsem velmi rada. Musim
zde zminit, Ze mé vyroba sklenéného pfedmétu velmi nadch-
la, jelikoZ jsem méla tu moznost byt témer u vSech asti vyro-
by a to mi pfineslo cenné zkuSenosti, ale i znalosti. Méla jsme
tu moznost konzultovat s odborniky z oboru, coz mi umoznilo
smeérovat navrh tak, aby byl realizovatelny. | pfes to se vSak
objevily drobné problémy, které sebou prinasi az sama re-
alizace. Jelikoz je vSak vyroba ze skla velmi zdlouhava, neni
priliS casu na opravu, natoz vyrobeni celé véci znovu. Proto
jsem rada, Zze nakonec vSe dopadlo, tak jak dopadlo a vysled-
ny efekt je dokonaly. Doufam, ze se v budoucnu ke sklu opét
vratim.
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Na zavér bych rada podékovala vsem, ktefi mi
v prabéhu prace pomahali, poskytovali cen-
né rady, odbornou pomoc a vychazeli vstfic
pfi FeSeni problémd. V prvni fadé bych rada
podékovala vedoucim ateliéru za skvélé vedeni
v prabéhu celého projektu. Jmenovité bych zde
rada uvedla vSechny, ktefi za mou praci stoji
a bez jejichz Sikovnych rukou a ochoty by prace
nevznikla.
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Pokoveni skla Preciosa a. s. Turnov
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Déle bych rada podékovala:
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a mym rodi¢dm za veSkerou financni a psychickou podporu



Obrazové

1. FELISE, Josh. In: Unsplash.com [online]. 2014 [cit. 2017-
05-20]. Dostupné z: https://unsplash.com/search/morning?-
photo=ZBD7Wh3SJEl

2. MCQUEEN, Jordan. In: Unsplash.com [online]. 2014
[cit. 2017-05-20]. Dostupné z: https://unsplash.com/search/
sunrise?photo=2TynMehlqlU

3. Philips Wake-up Light Alarm Clock HF3500/01. In:
Wakeuptothesunriselight.com [online]. 2017 [cit. 2017-
05-20]. Dostupné z: http://wakeuptothesunriselight.com/
wp-content/uploads/2015/06/Philips-Wake-Up-Light-Alarm-
Clock-HF350501-with-Sunrise-Simulation-2-Natural-Sounds-
and-Radio.jpg

4. Svételny budik s radiopfijimacem Oregon Scientif-
ic WL201. In: Meteoshop.cz [online]. 2013 [cit. 2017-05-20].
Dostupné z: https://www.meteoshop.cz/content/images/
products/WL201_4_4.jpg

5. Philips Hue Go. In: Meethue.com [online]. 2017 [cit.
2017-05-20]. Dostupné z: http://www2.meethue.com/me-
dia/1355121/hue-go-ambience.jpg

6. Catellani&Smith. Luna Nel Pozzo Floor Lamp. In: Pinter-
est.com [online]. 2017 [cit. 2017-05-22]. Dostupné z: https://
cz.pinterest.com/pin/445504588124617161/

7. Dan YEFFET for VERREUM. COUNTERBALANCE: photos
by ‘BoysPlayNice'. In: Danyeffet.com [online]. 2016 [cit. 2017-
05-22]. Dostupné z: http://www.danyeffet.com/work/coun-
terbalance

8. YEFFET, Dan a Lucie KOLDOVA. Muffins: photos by Mar-
tin Chum & lan Scigliuzzi. In: Danyeffet.com [online]. 2010 [cit.
2017-05-22]. Dostupné z: http://danyeffet.com/work/muffins
0. PER/USE, Note design studio. MCE Lamps. In: Notede-
signstudio.se [online]. 2014 [cit. 2017-05-22]. Dostupné z:
http://notedesignstudio.se/mce-lamps/

10.  Greyhound. Stojaci industridlni lampa Parabollo In-
dustry. In: Svitidla-bachman.cz [online]. [cit. 2017-05-22].
Dostupné z: https://www.svitidla-bachman.cz/www-sviti-
dla-bachman-cz/eshop/5-1-STOJACI-LAMPY/0/5/4794-Sto-
jaci-industrialni-lampa-Parabollo-Industry?utm_source=-
favi&utm_medium=cpc&utm_term=favi-916893-5337zq-
19jf&utm_campaign=favi-stojaci-lampy

/ DROJE

11.  PLIVA, OldFich. NEKONECNO II. In: Arthousehejtmanek.
cz [online]. Ceska republika, 2011 [cit. 2017-05-22]. Dostupné
z: http://www.arthousehejtmanek.cz/cs/archiv/aukce-2014-
z-evropskych-sbirek-5/seznam-umeleckych-del/nekonec-
no-ii-133267filters%5Bevent%5D=5&paginator-page=44

12. HLUBUCEK, Martin. Misa Maelstrém. In: Designcabinet.
cz [online]. Ceska republika, 2009 [cit. 2017-05-22]. Dostupné
z: http://www.designcabinet.cz/data/imgs/01878l.jpg

13.  KUBRICK,Stanley.2001Space Odyssey.In:Https://grant-
land.com/ [online]. 2014 [cit. 2017-05-24]. Dostupné z: https://
espngrantland.files.wordpress.com/2014/11/2001-space-od-
yssey.jpg?w=1920

14.  LYNCH, Daniel. Total Solar Eclipse. In: Https://www.
flickr.com/ [online]. Libya, 2006 [cit. 2017-05-24]. Dostupné z:
https://www.flickr.com/photos/eclipsechaser/153271841/
15. In Defense of the Defenseless. In: Https://culture
shiftforlife.com [online]. 2016 [cit. 2017-05-24]. Dostupné z:
https://cultureshiftforlife.com/2016/11/17/life-science-2/

16.  KUBRICK, Stanley. 2001: A Space Odyssey (1968). In:
Http://www.ferdyonfilms.com [online]. 2008 [cit. 2017-05
24]. Dostupné z: http://www.ferdyonfilms.com/2008/2001-a
space-odyssey-1968/251/

17.  CIRCADIAN LIGHTING DESIGN. In: Https://www.glumac.
com [online]. 2016 [cit. 2017-05-24]. Dostupné z: https://www.
glumac.com/circadian-lighting/

18.  NASA. Dione with Saturn and its rings. In: Https://com-
mons.wikimedia.org [online]. United States, 2005 [cit. 2017-
05-24]. Dostupné z: https://commons.wikimedia.org/wiki/
File:Dione_and_Saturn.jpg

Internetové

1. MALKOVA, Andrea. Osvétleni interiéru a nabytku
[online]. Brno, 2013 [cit. 2017-05-20]. Dostupné z: http://
is.mendelu.cz/zp/portal_zp.pl?prehled=vyhledavani;podrob-
nosti=52594;download_prace=1. Bakalarska prace. Vedouci
prace Ing. arch Hynek Manak.

2. MATOUSEK, Jifi.Vliv svétla a osvétleni na clovéka.
TZB-info [online]. 2004 [cit. 2017-05-01]. ISSN 1801-4399.
Dostupné z: http://www.tzb-info.cz/1794-vliv-svetla-a-osve-
tleni-na-cloveka

3. Jak SAD vznik&? [online]. Ceskd republika: Zimnidep-
rese.cz, 2011 [cit. 2017-05-20]. Dostupné z: http://www.zimni-
deprese.cz/clanky/14-co-je-to-zimni-deprese

4, Melatonin. In: Wikipedia: the free encyclopedia [on-
line]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit.
2017-05-20]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Mela-
tonin

5. Konjunkce (astronomie). In: Wikipedia: the free ency-
clopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2017 [cit. 2017-05-24]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/
wiki/Konjunkce_(astronomie)

6. Vyroba skla. Jablko.cz [online]. [cit. 2017-05-24]. Dos-
tupné z: http://www.jablko.cz/Zajimavosti/Technika/Zajim_
techn_5.htm

7. HAJKOVA, Miroslava. Promény koule. Brno, 2006.
Bakalarska prace. Masarykova univerzita v Brné. Vedouci
prace Doc. Blanka RUZi¢kova, ak. mal.

8. Arduino. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online].
San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2017 [cit. 2017-05-
24]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Arduino

59



www.mikolaskova.com



