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V prvni fazi reSerse bych chtéla predstavit par zastupcd jiz existujicich sviti-
del, které mi nejsou moc sympatické ve svem zpracovani.

| pfesto mne tyto ,retro” lampy inspirovaly, a to po strance tvaroveé i materi-
alové. Myslim si, ze kombinace sklo, kov Ci dfevo jsou vhodné pro svetelné
objekty. Jednoduché geometrické tvary podtrhnou cisty design.

Dle mého nazoru, zde chybi néjaky propracovanejsi detail. Zabarvenim
skla by lampa povysila svou estetickou hodnotu. Celkovy design lamp na
mne nepUsobi zcela prijemné. Chybi mi zde hravost a originalita, ale to je
jen mUj osobnf nazor.

(2]
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2.1 STOLNI LAMPY
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,WIVIére je vice.

Ludwig Mies van der Robe



Tyto nasledujici lampy na mne pUsobi pfijlemnéjsi dojmem, nez ty predeslé.
Jejich design je promyslenejsi a kompaktngjsi. Jako priklady jsem vybrala jiz
existujici svitidla.

Tyto sklenené lampy mne predevsim zaujaly svou jednoduchou konstrukci a
Cistotou provedeni. Jednoduchg, ale presto né nudné.

Velmi sympatické mi je pouziti jednoduchych geometrickych tvarQ, z kterych
bych chtéla Cerpat jistou inspiraci pro svij navrh.

JEDNODUCHOST

MARI |SOPAHKALA/ Greenhouse, esine 2008
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DECENTNOST
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Zde je opét ukazka jednoduchého provedeni konstrukce. Svétlo je slozeno pouze ze tri
Casti a to ze dvou sklenénych, ktere spojuje hlinikovy krouzek, na kterém je umisten zdroj

s LED paskem.

Toto osvetleni na mne plsobi decentné a cisté. Nikde nic nenf na vic. Vse ma svij divod
a opodstatnéni. Sice nepatfi mezi mé favority, ale misto v mé resersi si ziskalo.

Mne osobné zde chybi jakasi hloubka intimity, néco tajemného, co neni hned zrejme.
Je zde videt primy pristup k veci.




Mezi méa nejoblibengjsi svitidla, patfi prevazne ta sklenéna. A to proto, ze dle
mého nazoru tento material vyborne komunikuje se svetlem. Diky tomu vytvari
nejriznéjsi efekty, které jsou ovliviiovany jak zabarvenim skla, jinymi povrchovymi
Upravami ¢i svetelnymi zdroji.

Existuji rdzné druhy povrchovych Uprav skla, pres barveni, pokoveni az po pis-
kovani. Kazda technika ma pak zcela odlisny vysledny efekt. Nemohu vlastne rici,
jaky efekt se mi libi nejvice, protoze kazdy svetelny objekt je osobity a tudiz mu
sedne néeco jiného.

Dle méeho nazoru zabarveni skla, doda svetelnému objektu jiny rozmer. Proto
bych ho chtéla vnést i do svého projektu.

NORM ARCHITECTS/ Stone Lamp, 200

EMRE YUNUS UZUN/ Gloom, 201¢
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Mezi mé nejsiingjsi favority patfi lampa od designérll Morten & Jonas. Zde jiz
neni jen primy pristup k veci, je v ni neco vice, jakysi presah neohranicitelnosti.

V zhasnuté podobe lampa funguje jako tajemna skulptura. Pri rozsviceni se roz-
zari, jen ta Cast, kde svetlo je nejostrejsi, tudiz se vytvori pomysiny kruh.

Tato lampa na mne pasobi velice prijemné, i kdyz ¢erna barva Uplné zlikvidovala
Cistotu a lesk skla. Osobné si myslim, ze zde je to provedeno s takovou elegandi,
ze to lampu povysilo na svetelny objekt.

Tento objekt neni na osvetlenf primé, pouze navozuje prijemnou a tajemnou at-
mosféru. Takovemu osvetleni rikame neprimé.

U neprimého osvetleni neni videt svetelny zdroj, na rozdil od osvetleni primého.
Svetlo je mozné Sifit odrazem svetelného zdroje na strope, zdi ¢i podlaze. Hodi
se tedy idealne k tomu, abyste zabranili zastineni a oslnenf svetelnym zdrojem
a dosahli rovnomerného Sifeni svetla. Neprimé osvetleni je vyborné jako sférické
osvetleni, aby v interiéru vytvorilo dojem velké prostornosti. Stejne dobre ovsem

v prostoru poslouzi jako bézné osvétleni

NEPRIME OSVETLENI

MORTEN & JONAS/ Say My Name Table Lamp, northemn Lighting 2015



Tato lampa mne zaujala predevsim svou jednoduchou konstrukci, ktera vznikla bez pokro-
Cilych technologif a sloZitych mechanismU. Presto splniuje veskeré pozadavky.

Jelikoz bych chtéla, do svého osvétleni promitnou natacenf svetla do vsech smérd, tak
mym hlavnim prvkem zkoumani se stal detail opreni a nataceni stinidla o drevenou kon-
strukci. Designériim tohoto osvetleni se podafilo nalézt zcela odlisny zpUsob uchyceni
a nataceni stinidla, které se mne osobne velice libi a diky nemuz se stal hlavnim prvkem

této lampy.

2.2 STOJACI LAMPY

RUDER NOVAK-MIKULIC & MARIJA RUZIC/ Shift Lamp, arisan 2013

1/



Zde se mi libi moznost nasmerovani svetla, tam kam uzivatel potrebuje, at uz je to nata-
Cenim celého objektu, zdroje nebo stinidlem. Nasmerovani svetla zvysuje komfort.

Jednoduchost této trojnozky je zplsobena stihlou kovovou konstrukci, ktera vytvari vyso-
ky vzhled svitidla. Pdsobi na mne velice elegantnim a cistym dojmem. Natoceni svétla je
zde zprostfedkovano otocnou hlavou, coz je jeden z moznych pristupU.

U svetel preferuji umisténi na stll ¢i zem. Toto volné umisténf lamp, umoznuje libovolnou
manipulaci a umisténi, tam kam uzivatel uzna za vhodné.

V pribéhu reserse jsem si ujashovala pozadavky na mdj projekt a utvrzovala se v prvot-
nich myslenkach. Chtéla bych navrhovat neprime osvetleni. Myslim si, ze takoveé svitidlo
poskytuje vice prostoru na neotrelé napady a provedeni.

NASMEROVANI SVETLA

sz wewenerowy LB AN 0104 / ¥31AIFZ DAQr



Toto svitidlo je dalsim prikladem nepfimého osvetleni, které navozuje prijemnou atmosféru a vy-
tvari efekt vétsiho prostoru. Lampa mne predevsim zaujala svym zplsobem umistént.

Libi se mi myslenka, svetlo jen tak libovolné opfit o sténu v interiéru. Svetlo pak vytvari siiny odraz

na zdi, coz zdlrazni architekturu interiéru. Svétlo mize vytvéret odraz jak proti zdi, stropu i stolu.

Je mi sympaticke, Ze Ize tento ,modul” Ize vzit a jednoduse zavesit, tim nabyva na Ucelnosti.

UOI}09]|00 -pawibly /SIIVW ODDVT
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Sice jsem zminovala, ze preferuji volne stojici svetelné objekty, ale toto rohové
osvetleni jsem musela zahrnout do své reSerse. Je to zcela odlisny pristup reseni
umisteni svetla. Misto je sice predem jiz dané, urcené, ale o to tu jde. Rohy v inte-
rieru byvaji nevyuzivany, vetsinou zeji prazdnotou. Je to krasny priklad vyuziti jinak
nevyuzivanych ploch.

Dle mého je toto rohové svetlo opravdu vydarené. Sice bych takové velké, domi-
nantni osvetleni, které previada nad interiérem nechtéla navrhovat, ale je tvarove
Cisté a hlavne napadité. Své osvetleni bych chtéla co nejvice decentni, vidim ho jako
doplnék interiéru.




LUCIE KOLDOVA & DAN YEFFET / Apollo, LA CHANCE- 2013

[13]

U téchto dvou svételnych objektl se mi libf jista variabilita, kterou svétla disponuiji.
Nikde neni presne urceno v jaké poloze a kam je svetlo urcené.

Tyto lampy jsou jak tvarove tak i materialove Cisté. Maji smysl pro detail a jsou pre-
devsim hrave.

Dle mého nazoru je zde stézejni kombinace pouzitého materialu. U lampy Apollo
je to zcela zrejmé. Pouzity mramor koresponduje s krehkosti skla, jako protivaha
tézkého mramoru. Pouzity zdroj osvétleni zdUraznuje strukturu mramoru.

LUCIE KOLDOVA & DAN YEFFET / MUfﬁnS,BROKISQOH
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Svitidla Muffins se staly symbolem znacky Brokis. Jejich jedinecnost tkvi ve spojeni jemnych
krivek skla, masivniho dreva, ve vycizelovaném designu a bravurne zvladnutem remesle. Na-
dychany objem sklenéného stinidla zasazeného do rucné opracované drevéné podstavy spo-
lu s priznanou vlaknovou zarovkou vdechne kazdému prostoru zivot a v cloveku probudi
pocit svatecnosti.”

PN



Jelikoz jsem se rozhodla, svUj projekt realizovat ze skla, tak jsem zkou-
mala, co vse dokaze kombinace svétla a skla za pomoci rdznych ciniteld.
Jakych efektl je mozné dodilit.

Zaujalo mne jakym jednoduchym zpUsobem, Ize docllit tak krasnych
efektl. A to jen za pomoci rdzne tvarovaného skla Ci pfidanim vody do
svételného objektu. Diky tomu se vytvori efekt pfipominajici vodni hladi-
nu Ci jakykoliv jiny efekt.

2.1 SVETELNE EFEKTY

HANHSI CHEN-Studio POETIC LAB / Ripple, 2013

{ -’

NAO TAMURA / Momento, Nuova Vetreria Resanese Srl

O1L3AS V VAOA
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Dalsim cinitelem efektl, je sklenéna cocka.

Cocka slouzi predevsim pro rozptyleni i usmeéerneni svetla. Dlouho
jsem premyslela, zda nezakomponovat do sveho navrhu ¢ocku. Bohu-
Zel jsem toto téma nedokéazala dostatecne obsahnout.

Studio deFORM / Orbi’rol, BOMMA- 2018

[17]
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3. VYSTUP ANALYZY

V prvni fazi reserse jsem predstavila jiz existujici stolni lampy, které mi jsou méné sympatickeé.
| presto jsem se v nich snazila hledat urcitou inspiraci.

V dalsf fazi reserse jsem se zaméfila na lampy stojaci a vybrala ty, které mne jakymsi zpdsobem
zaujaly. Byly v ramci moznosti variabilni a neomezovaly svymi rozmeéry dany prostor.

Pri hledani inspirace jsem se snazila vytycit uzsi smer, ¢cim dal vice jsem tihla k navrhovani
stolni lampy, ktera by slouzila na dotvareni atmosféry prostoru, stala se nepfimym osvétlenim
prostoru. Postupné jsem si ujasnovala proporce, design a material.

V pribehu celé reserse jsem zjistila, Ze i kdyZ existuje na trhu nepfeberné mnozstvi osvetlen,
tak i presto mne malo, které z nich dostalo ,do kolen”. Malo jaké osvetleni ma v sobe jakysi
vtip ¢i neotrelé feseni konstrukce. Proto bych chtéla najit urcity zplUsob oZiveni. Divat se na
osvetlenf z jiného uhlu pohledu.

Myslim, ze tato dana problematika je v ramci designu velice oblibena. Osobné se nedivim, je
to téma, které nema skoro zadné limity. Jde predevsim o design a estetiku produktu. Prave
proto bych chtéla navrhnout originalni reseni, které by v sobeé melo urcity vtip a originalitu.



4. FORMULACE VIZE

DESIGN & PROPORCE

Chtéla bych, aby svetlo nijak nedominovalo prostoru, neomezovalo ho svym vzhledem ci proporcemi. Naopak, mym cilem je navrhnout co nejvice jednoduché, decentni
osvetleni, které by interiér dotvarelo. Nepoutalo na sebe pozornost, bylo skromné. Rozmérove a designove minimalni. Jednoduchost této lampy bych chtéla podtrhnout
vlastnostmi, jako je nataceni svétla do vsech smérd a moznost sestaveni riznych variant.

MATERIAL

Jako material jsem zvolila kombinaci skla a hlintku. Jiz zpocatku svého projektu jsem zamyslela pracovat se sklem. Jednak proto, ze dle mého nazoru se nejlépe hodi na
svetelne objekty. Za druhé proto, ze jsem si chtela zkusit praci se sklem. Myslim si, ze prace s nim je daleko obtiznéjsi nez prace s kovem ci drevem. Sklu jsem se vzdy
vyhybala a bala se ho. Sklo je sice krasné, ale velice krehké a doma ho tézko opracujete. Je to nova vyzva a zkusenost.

TVAR

Tvar svetla by mél byt blizky lidskému oku. Chtéla bych vychazet ze zakladnich geometrickych téles, tvarl jako jsou krychle, kvadr, valec a koule. Tyto tvary jsou clovéku
blizké a vyvolavaji pocit ucelenosti a neceho zakorenéného, co dobfe zna.

VARIABILITA

Chtéla bych do svého navrhu vnést urcitou miru variability a hravosti, nechci pfedem zcela ur¢ovat misto a zplsob vyuZivani ¢i nataceni osvéetleni. Chtéla bych dat po-
tencialnimu uzivateli prostor na vyjadreni a objeveni moznosti této lampy.

Méla by byt zde moznost, sestaveni série svitidel. Drobnymi Upravami stolni lampy vytvofit lampu stojaci ¢i svétlo stropni. Sestavenim vice modulll k sobé by se vytvorila
moznost stropniho osvétleni, pomoci snadného uchyceni samostatnych modul. Nadale je mym zamérem vytvofit funkcni prototyp v méfitku 1: 1 a to z odpovidajicich
materialC.

RAMCOVY HARMONOGRAM

Jiz zpocatku jsem si projekt rozdelila do nekolika zakladnich fazi. Snazila jsem si vytvorit casovy plan a limity. Védela jsem, ze vyroba bude nejobtizngjsi casti projektu.
Plvodné jsem si vymezila mésic na resersi a skici, které jsem si ihned pfevadéla do 3D programu. Vysledny navrh, jsem pak chtéla zpracovat do tfi tydnd. Konkrétne
mit cas na promysleni vyroby, fesit konstrukcni detaily a navazovat kontakty s firmami. Zbyly Cas realizovat svUj prototyp svitidla. | kdyZ jsem méla pocit, ze mam témef
vyresenou vyrobu, postupy a pouzité technologie, tak tomu tak nebylo.

V prvni fazi jsem se snazila zmapovat jiz existujici svitidla. Snazila se vice prozkoumat tuto obsahlou problematiku. Reserse mi zabrala zhruba 3-4 tydny, ale s tim, ze jsem
po celou dobu skicovani a modelovani ve 3D prostoru sledovala aktualni deni a nachazela novou inspiraci. Tato faze probihala od unora do brezna.

Jiz v prlbehu reserse jsem se snazila poznamenavat a skicovat své prvotni napady, pfipominky k danym svetlim. Prave ty, mne pak dovedly k vyslednému navrhu.
Nasledovalo prevedeni vizi do 3D prostoru. Davala jsem skicam objemy, ujasnovala proporce a tvar. Vytvarela jsem si modylky a zkousela systémy na nataceni svetla.
Snazila jsem se najit prisecik mezi moznymi variantami reseni.

V posledni fazi nasledovala neobtiznejsi a Casove nejnarocnejsi cast projektu a to vyroba, na kterou jsem si vymezila zhruba mesic.

AN
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UCHYCENI MAGNETY

7100 '0JoUBDW /ANSNYAALOD AFODAIS
s10’DUDT /SUBLISd MaIPUY -SNOISIA O19Vd

[19] ‘ [20]

Mou inspiraci, byly tyto svitidla, ne pro svdj design, ale predevsim proto, ze rlznymi zpUsoby vyuzivaji magnety. A to jako zpUsob uchyceni nebo nataceni stinidla.
Diky magnetlm je konstrukce lamp jednodussi a stavaji se z nich variabilni objekty, které mizete natocit do rlznych smérd. Tento jednoduchy a efektivni zpUsob
nataceni bych chtéla promitnout i do svého svitidla.



6. NAVRHOVANI
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6.1 PROVEROVANI| VARIANT- SKIC]

Od prvnich skic se cely projekt velice posunul, ale své idey zUstal verny. Jiz zpocat-
ku navrhovani jsem chtéla, aby tvar vychazel z jednoduchych tvard. Nebo vznikl
prolnutim geometrickych téles.

Dochazela jsem k myslence dvou hmot, z nichz by se jedna pohybovala ve druhé.
Chtéla jsem, aby svétlo mélo moznost nataceni libovolnymi smery a to tim nejjed-
nodussim zplsobem, bez pouziti slozitych technologi.

Navrhy postupne prochazely zméenami v jednotlivych fazich navrhovani, a to jak
tvarove, tak i materidlove. Vedeéla jsem, ze bych chtéla vyrabéet ze skla, ale ne kaz-
da ma vize, sla jednoduse vyrobit. To bylo zapficinéno mou neznalosti technologie
vyroby. Postupne jsem se ucila a zjiStovala limity.

Zpocatku navrhovani jsem vytvarela kruhove tvary, které nebyly ve vysledku s mymi
pozadavky vhodné. Nataceni svéetla nebylo doreSené a nenachazela jsem zadné
vhodné konstrukcni fesent.




Po konzultaci v ateliéru jsem se snazila najit vhodnejsi tvar. Rozhodla jsem se pro
tvar ,fazole” se kterym jsem nadale pracovala a zjednodusovala. Tento navrh se jiz
podoba finalnimu.

V tomto konceptu jsem predevsim fesila vhodny tvar podstavce a vyvod kabelu.
Tvar podstavce jsem neustale koncipovala to oblého tvaru, aby se vytvoril kom-
paktni celek a nastala harmonie mezi ,tubusem” a podstavcem.
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6.2 PRACOVNI RENDERY
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Prvni vize byla takova, ze kabel povede pfimo ze sklenéného tubusu, u této vize jsem nakonec zlstala.
Druha vize byla takova, ze kabel se povede z tubusu do podstavce, to proto, aby kabel nestahaval tubus.

LI

Zde jsem zkousela rlizné tvary podstavca.
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Stolni svitidlo jsem navrhovala tak, aby svymi rozméry i tvarem nedominovalo interiéru, bylo jeho funkénim doplhkem. Snazila jsem se najit co nej-
jednodussi konstrukci, a to predevsim pro snadnou a rychlou vyrobu. Vyroba jednoho kusu byva vetSinou obtizneéjsi nez vyroba sériova.

Jako stézejni material svého osveétleni, jsem zvolila kombinaci skla a kovu, konkrétné hliniku. Osvetleni se sklada ze dvou hlavnich casti, ze sklenéného
tubusu s palkulatym koncem a z hlinfkového podstavce. Z pocatku jsem chtéla co nejvice sjednotit tvaroslovi a vazby forem. Zpocatku jsem si mysela,
ze to znamena Uplné tvarové sjednoceni podstavce se sklenenou casti, coz znamenalo navrhovat oblé tvary. Jak se Casem ukazalo, tak to byla chyba.
Proc tvarove sjednocovat odlisné materialy. Krehkost skla a surovost hliniku jsem tudiz odlisila. Finalni podoba podstavce je ve tvaru krychle, jako pro-
tivaha oblého tvaru sklenéné casti. Vznikl tak kontrast, ktery ve vysledném vzhledu udava harmonii a celistvost. PUlkulaté ¢ast tubusu vnika do krychle
a tak narusuje jeho strukturu. Jelikoz jsem chtéla docilit lehkosti a libovolného prenaseni svetla, tak jsem jeho rozmery volila minimalni.

DalSim mym pozadavkem bylo umoznit libovolné nasmeérovani svétla. Po rlznych variantach, jako je napf. pouziti pisku, zavazi Ci zelezné koule, jsem
dospéla k pouZiti magnetu. Myslim, Ze tento zpUlsob uchyceni ¢i nataceni svétla je nejjednodussi a tim padem pro mne nejefektivnéjsi. Samoziejmé
pouziti zavazi je také efektivni, ale znamena také hodneé Casu straveny nad vyvojem. Nataceni je tedy umoznéno pomoci dvou neodymovych mag-
netl, které jsou velice silné a jsou schopni unést vahu skla. V tubusu je umisténa neodymova koule o priiméru 19mm, ktera by byla zalita do silikonu
o sile 0,5mm. V podstavci je pak umistén kotou¢ z neodymu o priméru 20mm a vysce 10mm. To je také odlvodnéni, proc jsem zvolila podstavec
z hliniku. Hlinik se radi mezi prednostni paramagnetikum, coz znamena, Ze jeho forma magnetismu se objevuje jen v pritomnosti vnégjstho pole. Para-
magneticke latky nedokazou udrzet magnetismus bez pritomnosti vnejsiho pole. Diky této vlastnosti hliniku, neni magnetické pole ovlilviiovano. Tudiz
nehrozi wkyvy ¢i stahovani magnetického pole.”

Diky variabilite svétla Ize vytvorit lampu stolni, stojaci Ci osvetleni stropni a nastenné. Celkovy tvar a konstrukce dovoluji, vytvoreni série svitidel a to
jen s nepatrnymi Upravami lampy stolni. Do své série jsem zahrnula lampu stolni, stojaci a osvétleni stropni. Diky pouzitému magnetu ve skleneném
tubusu |ze vytvofit stropni osvetleni, za pomoci magnetického pasku, ¢i hlintkového profilu, obsahujici magnety. Tento zpUsob uchycenf je velice rychly
a nenarocny. Ziskame tak stropni smerové svitidlo, které si mdzeme natocit libovolnym sméerem. Uchyceni svitidla, pomoci magnetu, poskytuje moz-
nost pfipevnéni vice lamp vedle sebe. TudiZ je moZnost vytvareni rliznych tvarovych variant.
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7DROJ OSVETLENI

Zdrojem mého svetleni je LED pasek, ktery je umisten po obvodu
vnitrni konstrukce. LED pasek vyzaruje denni bilou, jehoz vykon cini
12V, prikon 18W/m. Pasek obsahuje 180 diod na metr.

K rozptyleni svetla slouzi dva plasty a jedna pevna leskla ,folie”, ta
Jje umistena nejdale od LED pasku, ze spodni strany. Nejsilngjsi, Ciry
plast je s drobngjsi texturou umisten v drovni diod, tak aby svétlo
vyzarovalo primo do prostred plastu. Vrchni plast je mlécny. Ten
tvori pohledovou stranu.

LED pasek je stmivatelny, tim poskytuje uzivateli vetsi komfort

a nastaveni intenzity sveétla.




ODRAZ SVETLA

Jiz zpocatku projektu jsem si pohravala s myslenkou zakomponovani
sklenené cocky, nebo jiné optiky do svého svitidla. Nadchla jsem
se po resersi svetelnych efektl. Hra svétla a stinu. Tvarované sklo.
To vSe mne velice zaujalo. Bohuzel jsem toto témata nedokazala
plne obsahnout. Byla jsem zaujata, tim co jsem videla. Vypustila
jsem tyto myslenky z hlavy. Temer na posledni chvili byl napad
na svete. Odraz svetla!

Jako odrazova plocha slouzi hlinikovy kuzel, ktery je vysoustruzen
a nasledne vylesten. Kuzel je umisten uprostred vnitini konstruk-
ce, kterou obklopuje LED pasek. Svetlo z diod se odrazi na vyles-
teny povrch a nasledne zvysuje intenzitu svitu a vytvari na zdi ci
stropé nepatrny ornament.

Tento napad vznikl doslova az na posledni chvili, tudiz nebyl cas
na promysleni a dofeSeni potfebnych detaild. Tato myslenka by
si zaslouzila delsi vyvoj zkoumani, aby fungovala na sto procent.
Na mém prototypu je to zcela zfejme.

Vnitfni konstrukce pro zdroj, nenf zcela pfizpUsobena kuzelu, jelikoz
jsem pocitala s rozptylenim svétla pomoci jiz zminovanych plastd.

Pri dopadu na rozhrani dvou prostredi s odliSnymi optickymi
vlastnostmi se dopadajici svetlo castecne odrazi a castecne roz-
hranim prochazi (flkame, ze se svetlo lame). Temto optickym jevim
rlkame odraz a lom svetla




7.2.1 SKLENENY TUBUS

TECHNOLOGIE

Skleneny tubus je vyroben z borokremicité trubice, ktera se zpocatku zkrati na polovinu své délky. K tomuto procesu se pouziva technika
stfpani. Trubice je bodove zahrivana planemen s piimeési vodiku. Naslednym poklepnutim diamantovym hrotem se rozstipne. Pllkulata cast
vznikla pomoci rucne ovladaného ,soustruhu”. Kdy stroj zajistuje uchyceni, plynulé a rovnomerné otaceni. K tvarovani je potreba prisun
vzduchu, ktery je pfivaden hadici, do které fouka sklaf. Tvarovani probiha zahratim skla, pomoci plamene z ,pistole”’, ktera je pevné upnuta.
Samotné tvarovani se provadi pomoci sablony, ktera je upnuta na stole stroje. Na konec se trubice zkrati na pozadovany rozmer a rez se zatavi
plamenem.

POVRCHOVA UPRAVA

Jelikoz jsem nechtéla zUstavat jen u jedné povrchové Upravy, tak jsem zvolila jak barveni pomoci stfikaci pistole, tak i technologii pokovent.
Od kazdé technologie jsem pozadovala neco jiného. U barveni strikaci pistoli jsem pozadovala co nejvice jednotny az jednolity povrch.
Naopak u vakuoveho povlakovani titanem jsem chtéla docilit gradientu. A to tim, ze pokov bude u pUlkulaté casti co nejtmavsi- netransparentnf
a u protejsiho konce co nejsvetlejsi- transparentni. Tim vznikl plynuly prechod.

POPIS PROCESU

Technologie povlakovani titanem a nitridem titanu vynika svou tvrdosti, otéruvzdornosti, chemickou odolnosti a také zdravotni nezavadnosti.
Cisty pevny material (titan) se rozprasuje pfi vy$si teploté ostielovanim iontd urychlenych v elektrickém poli. Soucasné se privadi reaktivni
plyn, ktery se slucuje s odStepenymi casticemi kovu a vznikne plasma usazujici se na povrchu naprasovaneho materialu. Vysledkem je pou-
ze nekolik mikronl tenka, kovove leskla a tvrda vrstva, ktera je k nerozeznani od napr. zlata Ci stfibra. Pro dosazeni stejnomernosti vrstvy se musi
povlakovany predmet behem procesu tocit kolem své osy. Dokonalou prilnavost vrstvy zaruci krome vysoké teploty také cistota povrchu.
Povlakované predméty musi byt ¢isté, odmasténé, bez poruseného povrchu.”

Druhé technologie je barveni hydroglazurou. To se provadi ve stfikacich boxech, pomoci rucni strikaci pistole. Zde zélezi predevsim na zruc-
nosti a zkusenostech osoby, ktera sklo barvi. V tomto pripade jsem zvolila hydroglazuru matovou (matt), povrch je matny, jakoby leptany, piskovany.
Tyto barvy se musi vypalit v peci, pri teploté kolem 160- 200°C. Poté samovolne chladnou.

PISKOVANI

Piskovani je technologicky postup opracovani povrchu proudem abrazivnich castic, v méem pripade kremicity pisek. Na tubusu je vypiskovany
zjednoduseny vypinac, to proto, aby nesplyval se zabarvenim. Vypinac je dotykovy, fungujici pres sklo. Pfi zhaslém rezimu led pasku, vypinac
vyzaruje modré svetlo. Piskovani tak ucelilo vyzarovane svetlo. Pri rozsviceni zdroje, vypinac prestane svitit, proto jsem volila jako poznavaci
bod zhasnuti vypiskované ,logo” vypinace. Sablona na piskovani je vyrobena na fezacim plotru, jako médium slouziw samolepici folii.



7.2.2 HLINIKOVY PODSTAVEC

Podstavec tvori dve casti a to proto, aby hlinfkovy podstavec nebyl v pfimém kontaktu se sklenenym tubu-
sem. Tudiz je hornf dil navrzen tak, aby jeho plochu pokryvala pénova guma, pretazena elastickou latkou.
Pénova guma s latkou je pouze v misté, kde dochazi ke styku. Tim se zamezi poskrabani Ci jakémukoliv
poskozeni. Horni dil podstavce je tvarovan do kruhového tvaru, kvali symbidze s tubusem a také kvdli
snazsi vyrobé. Kruhovéa prohluber zaroven doda tubusu potfebnou oporu, pfi nataceni pomoci magnetd.

Mezi horni a spodni ¢asti je vile, proto, aby horni dil s pénovou gumou a latkou, byl ve stejné Urovni s dilem
dolnim. Ve spodnim dilu podstavce je vysoustruzeny otvor pro neodymovy magnet.

TECHNOLOGIE

Podstavec je vyfrézovany a vysoustruzeny z hlinikového bloku. Rovné Casti jsou vyfrézovany CNC frézkou.
Hlavni pohyb rotacni kona nastroj a vedlejsi pohyb obrobek. Vngjsi i vnitini rotacni plochy jsou vyrobeny
na soustruhu. Obrobek kona hlavni rotacni pohyb a nastroj pohyb vedlejsi- posuv. Na dolnim podstavci
je vygravirované logo svitidla do hloubky 1mm. Znaceni je vytvofeno na Laser Fiber, coz je nejnovejsi typ
laseru, ktery umoznuje velmi efektivni fezani, popis a gravirovani.

POVRCHOVA UPRAVA

Jako povrchovou Upravu jsem zvolila komaxit, coz je praskove lakovani plastem. Tato technologie umoznuje
vytvoreni siednoceného matového efektu, kterého jsem chtela dodilit.

POPIS PROCESU

Praskovani je druh nanaseni natérové hmoty. Zakladnf princip spociva ve strfikani praskové hmoty v elek-
trostatickém poli. Praskova brava se pfi stfikani elektricky nabiji a je pfitahovana na strikany dil, ktery je
uzemneny. Takto nanesena vrstva praskove barvy se poté vytvrzuje v komorovych pecich pri teplotach
180-200°C. Vysledkem je dokonala homogenni vrstva. Ke chlazeni dochazi postupné, aby se zabranilo
lok&Inimu pnuti materialu a povrchové vrstvy.®

Jednim z nejdUlezitéjsich krokd, které maji vliv na kvalitu praskovani je preduprava povrchu, ta se sklada z
nasledujicich krokd:

odmastovani - vykonava se ponorem do vany se specialnim odmastovacim roztokem,

hruby oplach ve vodé - zabezpecuje zbaveni se pozlstatkl odmastovaciho roztoku,

jemny oplach v demineralizované vode — voda zbavena mineralnich latek

pasivace — vytvori na Al jemny film, ktery slouzi proti korozi pod praskovou barvou,

suseni — probiha v peci, kde teplota nesmi presahnout 120°C, aby nedoslo ke snizeni protikorozni vrstvy
na vyrobcich!

OTVOR PRO MAGNET,




/.2.3 KONSTRUKCE PRO ZDROJ

Konstrukce pro zdroj, vypinac a plast na rozptyleni svetla je zrealizovana na 3D tiskarne.
Dané konstrukce se musela pfizplsobit tisku, proto je rozdélena na tfi ¢asti. Cela kon-
strukce je navrzena tak, aby jeji rozmer byl mensi nez primer tubusu. Konstrukce se
pak lehce vsune do tubusu a drzi pomoci protiskluznych penovych podlozek. Prvotni
vize, byla takova, Ze konstrukce bude drzet pomoci okrouzku, ale tento zpUsob se ne-
osvedcil. Spodni cast tubusu je pevne spojena s prostredni a to pomoci lepidla. Vrchni
Cast je oddélena a to pro pripadné vymeéneéni zdroje, ¢i jinych Uprav. Na tento spoj jsem
pouzila kovovy plisek a malé neodymové magnety, které jsou umisteny v prostredni
Casti a to konkrétné ve stycnych valcich. Pro pfipadné vyndani horniho dilu slouzi dve
drazky, do kterych se proviekne jakykoliv ,hacek” a tak se snadno vynda.

TECHNOLOGIE

Cela kostra je vyrobena 3D tiskem neboli aditivni vyrobou. To je proces tvorby tridi-
menzionalnich pevnych objektd z digitalniho souboru. V aditivnich procesech je objekt
vytvoren pokladanim souvislych vrstev materialu, dokud neni cely projekt dokoncen.
Kazda z téchto vrstev mlzZe byt povazovéna za Uzce roziiznutou horizontélni sekci

daného objektu®

POVRCHOVA UPRAVA

Jako Upravu povrchu, jsem zvolila barveni, konkrétné strikani sprejem. Barvu jsem zvo-
lila cerny mat.

POPIS PROCESU

Po 3D tisku nasleduje opracovani povrchu. Prvnim krokem je zbrousenf povrchu, které
se provadi brusnym papirem. Poté nasleduje pripadné zatmeleni nerovnosti. Na cely
povrch se nanese plni¢, ktery povrch sjednoti. Po zaschnutf vrstvy plnice, se vrstva jem-
nym brusnym papirem pfebrousi. Poté miZzeme nanaset barvu zékladovou. Po zaschnuti
by melo nasledovat opet prebrousenf povrchu. Na konec se nanasi finalnf barva.

UMISTENI ZDROJE

HORNI DIL

OTVOR PRO VYPINAC PROSTREDNIDIL

VALEC PRO MAGNET

OTVOR PRO KABEL SPODNI DIL

OPORA PRO VYPINAC

OTVOR PRO SPIRALU OD VYPINACE.




7.2.4. KABELOVA PRUCHODKA

Kabelova priichodka je elektrotechnicka soucastka, ktera slouzi k vyvedeni nebo priichodu elektrickych
a svetlovodnych vodicl a kabell. Prichodky dokazou dokonale utésnit prichod mezi obéma stranami
prepazky, ale také odlehcit mechanicky tah vyvolany hmotnosti vodicd (kabel)

TECHNOLOGIE

Kabelovéa prichodka je vyrobena rucnim obrabénim z hlinikovych trubek.

POVRCHOVA UPRAVA

Povrchové Uprava prichodky je shodna s Upravou podstavce. Jelikoz podstavec je ze stejného mate-
rialu, jako kabelova prichodka. Povrch je tedy upraven praskovym lakovanim.

/=



7.2.5 SERIE OSVETLEN| TUBO

Dalsi vlastnosti tohoto stolniho svitidla je moznost sestaveni série osvetleni.

Svitidlo v interiéru slouzi nejen jako funkcni a prakticky prvek, ale predevsim i jako
esteticky doplnek interiéru. Svym vzhledem dokaze svitidlo prostor napadité ozivit
a prispet k jeho jedinecnosti, originalité a take osobitosti. Vytvori Utulné prostredi
s potrebnou svetelnou pohodou.

Mou sérii interierového osvetleni spojuje jednotny design. Diky sérii sviditel interiér
pUsobi kompaktnim a ucelenym dojmem a vyrazné prispé€je k celkovému vzhledu
mistnosti.

Diky variabilite svetla Ize vytvorit lampu stolni, stojaci ¢i osvetleni stropni a nastenné.
Do své kolekce jsem zahrnula lampu stolni, stojaci a svetlo stropni. Kolekce nabizi mno-
ho tvarovych i velikostnich variant a Sirokou skalu barev skel ¢i hlinfku.

STROPNI SVITIDLO

Stropni svitidlo tvori sklenény tubus, bez pdvodniho podstavce. To proto, Zze neni
potreba neustalého nataceni svetla. Vyhodou je nasmérovani svetla kazdého tubusu
individualné, libovolnym smerem. Ziskame tak stropni smerové svitidlo. Uchyceni
svitidla, pomoci magnetu, poskytuje moznost pripevneni vice lamp vedle sebe. Tudiz
je moznost vytvoreni riznych tvarovych variant.

Tubus drzi na hlinikovém C profilu pomoci neodymovych magnetd. Profil s rozméry
100x30x20mm a libovolnou délkou, by byl prichycen ke stropu nejlépe pomoci hmoz-
dinek s vruty nebo srouby. Profil obsahuje jiz pfedvrtané otvory at pro Srouby, vruty
Ci vstup elektroinstalace. V profilu jsou vyhloubené kruhove otvory, to proto, aby
svetlo mélo vetsi stabilitu. Vstup kabelu do svetla je na okraji hornf casti, tudiz kabel
mifi rovnou ze stropu do svetla. Jako druha varianta se nabizi prichyceni pomoci mag-
netickeho pasku. Nebot je v tubusu umistena koule z neodymu.

STOJACI LAMPA

Stojaci lampu tvori z velké casti lampa stolni. Lampa obsahuje jak skleneny tubus, tak
| podstavec. Jediny rozdil je ten, ze uprostred podstavce je otvor se zavitem, pro umis-
ténf trojnozky. Lampa ziskala vzhled ala fotoaparatu na stativu. Celkova vyska lampy
je 1350mm. Aby kolekce mela jednotny design, drzela jsem se hranatého podstavce.
Myslim si, ze lampa poskytuje mnoho tvarovych variant a moznosti sestaveni.
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/.3.1 TECHNICKY VYKRES- TUBUS
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/7.3.2 TECHNICKY VYKRES- KONSTRKCE PRO ZDROJ
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7.3.3 TECHNICKY VYKRES- PODSTAVEC
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7.3.4 TECHNICKY VYKRES- CELEK
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Svitidlo TUBQO je funkcnim, praktickym a zaroven
estetickym doplnkem interiéru. Svou
jednoduchosti a kompaktnosti dokaze ozivit
dany interiér a prispéet k jeho osobitosti a originalite.
Vytvari svetelnou pohodu a Utulné prostredi.
Jedinecnost tohoto svitidla spociva v neotrelém
designu, ktery je podtrzen vlastnostmi, jako je
plynulé natoceni svétla do vsech smérd
a neobvykla hravost, ktera je docilena pouzitim
neodymovych magnetd. Diky variabilité svitidla
|Ize sestavit sérii osvetlen.
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V designu je osvetleni velice oblibené a obsahlé téma. Proto ho existuje na trhu nepreberné mnozstvi. | presto si myslim, ze mé svitidlo prichazi s necim novym a neotrelym.

S vyslednym navrhem a prototypem jsem v celku spokojena. | pfesto, ze jsem v prlbéhu vyroby, musela fesit nastalé problémy, pozménovat danou technickou
dokumentaci a vse prizplsobovat vyrobé. Od prvotni vize jsem se pfilis neodchylila. Myslim se, Zze plvodni zameér jsem obsahla. Koncept svitidla zlstal od zacatku az
do konce projektu nemenen. Jelikoz na vyvoj projektu byl pomerne kratky cas, je zrejme, ze se najdou detaily, které nejsou zcela doresené a potrebovaly by delsi vyvoj.
Myslim si, ze je spousta otevienych moznosti jak se svitidlem dale pracovat. Sériova vyroba by umoznila snazsi a dokonalejsi vyrobu a také doreseni vsech potrebnych
detaild.

Tento projekt byl pro me velice prinosny. Prace na ném mi poskytla cenné zkusenosti, nové znalosti a take nové obzory. Mohla jsem si ,nenacito” vyzkouset cely proces
designéra od a-z. Bylo pro mne velice zajimave sledovat cely proces vyvoje a stat se tak koordinatorkou vlastniho projektu. Prace s lidmi mne velice bavi a naplnuje.

Nebudu Ihat, cely proces byl narocny, ale zpétne vidim same pozitivni veci, které mi tento projekt dal. Je to nesmirnéa zkusenost do budoucna. Dékuji VSem, kteri mi
umoznili ziskat tuto cennou zkusenost, prilezitost se dale ucit novym vecem a zdokonalovat se v mém oboru designéra.
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9. /DROJE

OBRAZOVY MATERIAL

[1]

https://www.wehkamp.nl/wonen-slapen/whkmps-eigen-labels/whkmps-own-sla
apkamer/whkmps-own-tafellamp/C28 EIG WS7 267383/?Maa
Code=0000&PI1=4&PrI=398&Nrpp=96&Blocks=0&s=M&View=Grid&NavSt
te=/ /N-6g5d

https://www.vtwonen.nl/shop/serax-tafellamp-globe-48-cm-p135215.htm|

https://cz.pinterest.com/pin/700943129477425798/

http://www.mariisopahkala.com/works.php

http://leibal.com/products/demi-lamp/

https://www.vertigohome.us/products/stone-lamp-by-norm-architects-for-menu

https://design-milk.com/gloom-mist-lighting-from-emre-yunus-uzun/

https://northern.no/wr/product/say-my-name/

http://pietrorusso.blogspot.cz/2012/05/lastolight-2008.html

https://www.architonic.com/en/product/anta-leuchten-faro-uplight/1214110

http://www.jaccomaris.com/framed/#image-5

http://www.peterbristol.net/projects/established-sons-corner-light/

http://luciekoldova.com/object/apollo

http://luciekoldova.com/object/mufPns

http://www.poetic-lab.com/about/

http://nactamura.com/projects/momento-wonderglass/

https://www.bomma.cz/lighting

http://www.eocaprojects.com/artists/ahmed-mater/artworks/magnetism

https://www.behance.net/gallery/50751691/MAGNETO

http://pablodesigns.com/product/lana
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