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Diplomant si zvolil originalni téma, které vzniklo logickym propojenim jeho profesniho
zaméFeni a zajm@ Skateboarding, architektura, urbanismus a verejny prostor.

Diplomant na zacatku své prace uvadi, ze jezdec na skateboardu patfi k nejaktivnéjsim
uzivatelim verejného prostoru, coz je reflektovano v jeho nazirani na n&j. Diky jizdé na
skateboardu jezdec nahlizi na své okoli jinak, nez bézny uZivatelé prostoru.

Pfi jizdé méstem je neustéle na lovu, hledd a objevuje mista atraktivni pro skateboarding.
KdyZ najde spravné misto, zacne ho spontanné okupovat a provadét na ném oku pritaZlivé
pohyby - triky. Jeho aktivita ve vefejném prostoru v nas zplisobuje zvédavost. Zajimame se.
Kdo je vlastné ten jezdec? Pro¢ se mu zamlouva pravé toto misto? Jaky vefejny prostor je
pro néj ten spravny, pritazlivy? Jaké materialy v ném musi byt pouzity? Jak velké
prostranstvi jezdec potfebuje?

Diplomant v praci zodpovida tyto a fadu dalSich relevantnich otazek, kdyz komplexné
predstavuje implementaci prvkd pro skateboarding do vefejného prostoru. Zabyva se
Sirokym spektrem otézek — od téch souvisejicich s vybérem pouzivaného materidlu, po
socialni aspekty skateboardingu ve vefejném prostoru.

Z obsahu prace je zfejmé, Ze se diplomant v problematice velmi dobfe orientuje. Na zacatku
préce je vysvétleno, které mista a méstské prvky jsou pro skateboardisty idedini. Déale se
diplomant zabyva analyzou mist pro skateboarding v Praze, hodnoti jejich kvalitu a etnost.
Na zakladé této analyzy jsou v koncepéni fazi jiz zpracované konkrétni lokality, které jsou
vhodné popsané za pomoci piktogramd - piktogramy jsou ucelené pouZité v celé praci a
usnadnuji ¢tenari orientaci. V posledni ¢asti samotného navrhu mista Pod Vitkovem
;v)o§trédém textové popsari myslenkového toku pfi provéfovani variant a popis technického
Feseni skateparku pod mostem (technologie hlazeného betonu, pouzité materidly aj.).

Vnéjsi forma préce je vhodné zvolena. Graficka stranka prace je na velmi dobré Grovni.
Kniha plsobi ucelené a je pochopitelna jak pro architekty, tak i pro laickou verejnost,
diseminace jeho poznatkl napfic spolecnosti je ostatné cilem diplomanta. Autorovi Ize
doporucit, aby se do budoucna zaméfil na lepéf praci s jazykem.

Priéce rpﬁie do budoucna poslouZit jako jeden z podklad@ pro zpracovéani manualu tvorby
verejnych prostranstvi pro skateboarding v Praze. Tim jiz disponuje fada svétovych
meitropoli', kde je skateboarding chapan jako veskrze pozitivni aktivitz, ktera obohacuje
vefejny prostor a jeho uZivatele.

PfedloZenou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni A.




Potencionalni otazky k obhajobé:

V praci se Casto objevuji pfiklady ze zahranidi, pfevézné ze Skandinavie. Znamena to, Ze jsou
v implementaci skateboardingu do verejného prostoru nejdale? Pokud ano, pro¢ tomu tak
je?

Co to je defenzivni architektura v pripadé skateboardingu? Je Gi¢elna?

Existuje norma pro navrh prekézek pro skateboarding z hlediska bezpecnosti? Pokud ano, je
spravné nastavena?

Méla by vefejné mista (napfiklad parter administrativni budovy) aktivné vyuzivana
skateboardisty mit sv{j provozni Fad?

V Praze dne 7. 6. 2018 : Wé s

Ing. Martin Hrouda
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