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POSUDEK K BAKALARSKE PRACI STUDENTKY ANASTASIE MAZUROVE [V-PLAY]

Téma bakalarské prace studentky Anastasie Mazurové zapada do
koncepcniho profilu Atelieru Karel-$afafik. Téma vykladu formétu rezonuje
z naseho pohledu pFedeviim v kontextu civilizagni zavislosti dané nadmé&rnou
konzumaci multimedialniho obsahu a generace, ktera se stava zavisla na
displejich, socidlnich sitich a virtualnim prostoru. Z naseho pohledu je tedy
chvélyhodnég, Ze se Anastazie ve svych designérskych Gvahach soustiedi na
socialni skupinu, kter4 je nejvice zranitelna /ovlivnitelna.

Déti jsou snadno manipulovatelng, jejich chapani svéta definujeme, jak
spravné Anastasie zZminuje v redersi, v prospéch konzumni optimalizace a
usmeérnéni smérem k masovému chapani reality. Nasilna forma socialniho
zaclenéni ditéte, mlize, predeviim v predskolni v&ku, vést k psychické
nerovnovaze. Nevhodna metodika edukace v kombinaci s aktivni G¢asti
pedagoga, ktery si neni védom zminéného, vede k prohlubovani a cykleni dané
problematiky.

Téma je tedy z naSeho pohledu perspektivni, aktudini.

Anastazie v prabé&hu semestru predklada Fadu regeni (nejsou dostate¢né
doloZena v pFedlozeném portfoliu BP). FinaIni varianta se ustalila ve formé
variabilni stavebnice, kterd méa u ditéte (3-6 let) prohlubovat a rozvijet kreativni
pristup. Bakalafskou prac V-play hodnotime jako celek, u kterého by méla,
vzhledem k volenému tématu, byt akcentovana analyticka ¢ast (mohla by byt i
vyslednym vystupem). Ta Je podcenéné a nedolozend potrebnym rozsahem
volené metodiky. Volena forma (format) stavebnice neni z nageho pohledu
realizovana ku prospéchu regené problematiky. Problematické mohou byt
predevsim rozmery jednotlivych segment(i stavebnice - Nelogickym se nam zd4 i
predem definovany graficky vzor, ktery z nageho pohledu plsobi Ucelové-
prvoplanové (vychodisko ze stroze formulované vyzkumné ¢3sti projektu neni
doloZené). O¢ekavali bychom kreativngjsi, originalné;jsi a volng&jsi ofistup smérem
k uZivateli (inspirativni zdroj v regersi Montessori....). Negativné hodnotime
strukturu a obsah regerge (zejména Cast vyzkumu, chybéjici syntézu a
nedostate¢né vyhodnoceni...). Je $koda, e se autorka hloub&ji nevénovala
otazce umisténi produktu. Zajimavy prvek, ktery je oviem opomenuty a
upozadeén je podloZka s rastrem. Zde vidime potencial a moZny pFesah od
bé&Zného Feseni stavebnic a puzzle...

Bakalarskou préaci V-play hodnotime zndmkou E (dostatecné).




