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Diplomant si zvolil z ndého pohladu origindine, netradi¢né ale zaujimavé a aktudalne zadanie —
Virtudini akademie. Koncept vychadza z myslienky tzv. pamitového paldca ako mnemotechnickej
pomocky, ktory rozsiril o rozmer virtudlneho priestoru.

Formalna stranka prace

Diplomova praca sa svojim zameranim a formou blisi vedeckej $tudii alebo malej dizertacnej
préce. Postupuje od vieobecnej situacie v vyuZivani virtualnej reality a postupne prechadza na jej
mozZné vyuzitie ako pamatovej pomdcky. Rozborom Struktury fudskej pamite sa postupne dostdva
ku konceptu nahradenia redlnej nosnej priestorovej Struktury jej virtualnou podobou. Je

nie st dostatocéne v texte identifikovatelné — aktualizovana verzia zostéva len skratkovita.

Praca ako celok je dobre formdine usporiadana s logickym ¢lenenim ¢asti, vyustujtcich do
ndvrhu s vyhodnotenim a ziverom. Vzhladom na pomerne krétky ¢as spracovania — 1 semester —
predstavuje hodnotny prinos k rieSenej problematike.

Obsah prace

Praca je uspesnym experimentom v perspektivnej oblasti pouzitia virtudlnej reality ako
pamétovej pomécky. Postiva dalej svetovu diskusiu na tdto tému na vy33iu vyrazovd i metodicky
troven a poskytuje vela podnetov na jej dalgie domyslanie.

Najpodnetnej$ou ¢astou préce je predpoklad o forme vhodného virtudlneho priestoru
(pamétovy prostor, str. 43), ktory sa poutije ako najefektivne;jsi nosi¢ v podstate formalnych
sekundarnych pojmov v samostatnych umiestneniach (loci). V podstate sa truktirne navrh deli na tri
drovne, ktoré presli redukciou medzi Loci X (prototyp) a druhou verziou (aktualizaciou):

a) Vlasné loci — miesta ulo¥enia pojmov - 10 kontra 10 zoskupenych do celkov

b) Priestory — protoarchitektira tvorena len plochami, objemami a svetlom - 10 kontra 4 priestory

c) Cesta-sled/sekvencia priestarov — prosty prechod s vySkovym delenim kontra linedrna cesta S
enfiladou so spatnym pohladom — prehlfadom o celku

Zaujimavym vysledkom prace je poznatok o redukcii obsahu aby lepsie vyhovoval kapacite

kratkodobej pamiti. Akoby sa ndvrh pohyboval smerom k vytvoreniu mensej virtudlnej (priehfadnej?)

budovy ako priestorového modely schranky kapacity kratkodobej pamite. Je to mozno jej vizudlna

kostra, smerujuca a? k samostatnej virtualnej ,budove — palacu - Akadémie” ako mentalne

vytvoreného subjektivneho priestoru/objektu s pohfadom aj na celok. Samozrejme sa ponuka aj

otazka tesnej3ej vizby medzi priestorom ako obrazovym nosi¢om primarneho vyznamu

. @ napojenymi sekunddrnymi pojmami aj ako pedagogicky nastroj.



Neda sa vyhnut otdzke vlastnej architekttry navrhovanych priestorov. Maju byt jednoduché,
bez prilidného detailu ale dostato¢ne od seba rozlititelné. v navrhu pdsobia a7 bez vacsich
nadvéznosti, skoro ndhodne spojené do linearne (len napr. zmen3ujdcou sa vyikou) radenych
miestnosti. Mozno presvedcivejsie emocionalnejsie ladené stvérnenie vlastnej virtualnej architektury
by pomobhlo ich zapamatatelnosti. Priestor samotny pravdepodobne oslovuje hlbsie
subjektivnejsie/intuitivnejsie/cbraznejiie Struktury psychiky a jeho skoro a7 umelecké stvarnenie by
mohlo byt podnetom na volnd kreativnu tvorbu aj v tejto oblasti.

Praca presla velky kus cesty a je treba ocenit odvahu diplomanta a jeho veducich pustit sa po
tychto riskantnych chodnikoch netradi¢ného priestorového navrhovania a doviest ich do uspesného

konca.

Zaver

Diplomant si zvolil netradiéné ale zaujimavé zadanie — hlavne vyberom témy, tak aj pouZitou
meto6dou pristupu. Svoju dlohu splnil dobre, na Grovni malej vedeckej prace. Ako celok pracu
hodnotim vzhlfadom na uvedené poznamky znamkou B.
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