ArOn

EDUKACNI ZARIZENIi PRO ROZSIRENOU REALITU

ArOn

je sestava nastroju urcenych pro praci s rozsifenou realitou v edukacnim
prostredi. Toto téma jsem si vybral s ohledem na soucasné tendence ve
vyvoji novych technologii a to konkrétné technologii zabyvajicich se VR
(virtual reality), AR (augmented reality) a MR (mixed reality).

Chtél jsem tyto technologie pfiblizit lidem, kteri se s nimi doposud
neméli moznost setkat. Zaroven jsem chtél pomoci s odbouravanim
strachu, ktery nové technologie vzbuzuji u nékterych lidi. Touto cestou
smeérovaly i mé myslenky pfi hledani cilové skupiny pro muj produkt.
Stali se ji studenti vysokych Skol. Prostor skoly je totiz idealnim mistem
pro stfet vefejnosti s novymi moznostmi. Skolni prostiedi také nabizi
Sirokou $kalu moznych vyuziti.

Ve své praci jsem se rozhod| navrhnout produkt, ktery by bylo mozné
béhem nasledujicich 5ti az 10ti let vyvinout i po technologické strance.
Proto jsem béhem reserse kladl ddraz i na hledani startupovych a
kickstartovych projektu, které se danou tématikou zabyvaiji.

Trh s VR se postupné rozrusta, ale jesté zdaleka neni na svém vrcholu.
Virtuadlni realitu povazuji za technologii s obrovskym potencionalem. Je
treba podotknout, Ze virtualni realita se netyka pouze soucasnosti, a tak
jako jeji koreny sahaji do 60. let minulého stoleti, tak i jeji rist si uz ziskal
misto v nasi budoucnosti.

Vystupem mé prace je pétidilna sestava produktl urcenych pro AR a
castecné MR. Sestava zahrnuje headset, ovladac, tracker, lighthouse a
pracovni lavici.

Cojeto VR, AR, MR?

VR (virtual reality) neboli virtudlni realita je technologie, ktera
umoznuje pozorovateli vstup do simulovaného prostredi. Soucasti
simulace muze byt i moznost interakce s prostredim. Jedna se zejména
o vizualni prozitek, ktery muze byt doplnény zvukovym, hmatovym
nebo jinym segmentem. Ke zobrazovani virtuadlni reality se pouZzivaji
dnes uz pomérné rozsifené headsety, které je mozné propojit s
pocitacem nebo herni konzoli.

AR (augmented reality) neboli rozsifena realita. Jedna se o technoloqii,
kterd dopliuje realné prostredi o simulované prvky. Existuje nékolik
moznosti zobrazeni rozsitrené reality. Napfriklad pres telefony a tablety,
které s pomoci kamer snimaji realné prostredi a na displeji se pak objevi
obraz doplnény o virtuani prvky. DalSim zprostfedkovatelem jsou
specialni bryle nebo headsety urcené pravé pro AR.V takovém pfipadé
divak vidi prostfedi kolem sebe s jiz vlozenymi virtualnimi prvky.

MR (merged/mixed reality) propojena nebo mixovana realita znamena,
ze s prostredim rozsifené reality je mozné provadét interakci pomoci
displeje (v pfipadé mobilnich zafizeni), ruznych ovladaci (podobné
jako u VR) a v soucasné dobé i pomoci gest, které snimaji kamery
zabudované pfimo v brylich. Jedna se o jakysi hybrid mezi AR a VR.

Technologie AR a MR jsou si velmi blizké a ¢asto propojené. Vyraz AR se
obcas pouziva i pro MR a naopak.
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Jaké ma VR, AR, MR vyuziti?

Pokud se zeptate nékoho, kdo nikdy nemél nasezené bryle urené pro nékterou ze tfi zminovanych
technologii, na to jak si virtuadlni realitu pfedstavuje, pravdépodobné Vam odpovi, ze si nasadi bryle
promitajici mu jizdu na horské draze nebo néco podobného a nékdo mu u toho bude trast Zidli. Kdyby
takto mluvil o virtudlni realité pred vice jak pul stoletim, pak by mél pravdu.

Soucasnost nam nabizi mnohem propracovanégjsi a technologicky promyslenéjsi feseni. Pravdou je, ze
pokud si nasadite VR bryle a spustite si simulaci, ve které stojite na vyskové budové, pak si Vas mozek
mysli, Ze na té budoveé stojite doopravdy a také zjistite, Zze ohmatavanim podlahy kolem sebe jej o opaku
nepresveédcite. Tento efekt zpusobuje samotné stereoscopické zobrazeni, které kdyz se doplni dobrym
nazvucenim, prenesete se do virtualniho svéta uplné.

Virtudlni realita tedy neni jenom na hrani her, jak si néktefi mysli. Mzete v ni [état helikoptérou, prochazet
se po ulicich mést, které jste jesté neméli moznost navstivit, architekt muze prochazet domem, ktery
pravé navrhuje, doktor muze zazit operaci a opakovat ji kolikrat bude potrebovat nebo se muzete
prochadzet po nejznaméjsich galeriich svéta a neprotlacovat se pri tom pres davy navstévniku.

RozSifena a mixovana realita se nam nabizi jako novy mozny nastroj pro ziskavani a sdileni informaci. Uz
dnes existuji bryle, diky kterym jdete po ulici a nemusite koukat na mapu, protoze ta je soucasti vaseho
zorného pole. Pfi nasazeni bryli s mixovanou realitou mUze inzenyr vidét do téla velkého stroje aniz by
povolil jediny Sroubek.V AR a MR si muzete promitnou model Slunce nebo tieba celé slunecni soustavy
doprostied obyvaku.
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