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UVvoOD

Cilem projektu je vytvorit novy mobiliaf pro pro-
story vysokoskolského kampusu v prazskych Dejvicich.
Jedna se konkrétné o nové reseni dispozice a vybave-
nosti tfi samostatnych prostor v Technické ulici, kde
se nachazi odpocinkova zény na stiredovém ostrlvku,
ktery je lemovany z obou stran sakurou aleji. Vysledné
produkty maiji resit jak estetickou a funkéni rovinu, tak
vyzvednuti vyznamnych historicky designu sedaciho
nabytku, ktery néjakym zplisobem formoval dnesni po-
hled na vyuzititvaroslovia material(. Cela prace upozor-
nuje na nutnost nezapominat i v dnesni rychlé dobé na
historii a jeji vyznam pro nas dnesni zivot, stejné tak jako
inspiraci pro vyuziti materialovych reseni, které umozni
i puvodné nachylnym designim odolavat i ve venkov-
nim prostredi. Téma také rozebira nékteré dlouhodobé
zavadeéjici aspekty soucasnych odpocinkovych zén a
snazi se najit ergonomicky a prostoroveé prijemné reseni.
Prostorinamét jsem sivybral pro jeho realnost a pomér-
né dlvérnou znamost pro studenty, ktefi ho kazdy den
miji a vyuzivaji. Jedna se, podle mého nazoru, o jeden z
prvnich vijemu, které navstévnik pfi navstévé kampusu
smérem od stanice metra Dejvicka ziska a je tedy treba
vytvorit prostredi, které zanecha kladny ohlas.



BRIEF ANNOTATION
IN ENGLISH

Theme of my Bachelor thesis is creating new ouside fur-
niture for tree alley in Technicka street, whitch is part
of Dejvice universities campus. Main part is connected
to furniture and secondary to renewal of public space,
where it will be exhibited.



RESERSE

Reserse mého projektu se sklada ze dvou ¢asti, produk-
tové a prostorové.

V produktové casti jsem se spolu s vedenim ateliéru za-
méfril na Sirsi vybér variant sedaciho nabytku, sezname-
nim se s dobou, ve které byl vytvoren a s technologiemi,
které byly pri jeho navrhovani vyuzity.

V prostorové casti jsem se dukladné seznamil s lokaci,
ve kterém jsem se rozhodl navrzené varianty mobiliare
vystavovat, tj. prostor sakurové aleje v Technické ulici,
ktera se nachazi v dejvickém kampusu vysokych skol.



TON ¢.18

Michael Thonet_1876

Jeden z nejlépe prodavanych sériové vyrabénych produktl a ikona této znacky.
Revolucéni na ni je vyuzita technologie, ohybaniv pasnicich pomoci pary plastifikované-
ho bukové kulatiny. Zadni nohy a opéradlo tvori jednu celistvou kfivku, do té doby ne-
vidany prvek, ktery umoznila pravé inovativni vyuziti zmény chemického slozeni dreva
béhem procesu vyroby. Revoluéni je také moznost expedice vyrobenych kust, kdy do
1 m3 je mozné naskladat az 36 rozlozenych zidli, je tedy velmi snadné prepravit veliky
objem do celého svéta. Design je stary 144 let, dodnes se vyrabi stejnym metodami v
Cechach a na Slovensku.
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Hillhouse chair
Charles Rennie Mackintosh_1902

Jeden z ikonickych designu a skvéla ukazka pristupu tohoto architekta a desig-
néra, kdy zapojil na svoji dobu pomérné slozité technologické postupy. Puvodné to byl
doplnék k jednomu z projektl, White bedroom uvnitf Hill House v Helensburgu, blizko
Glassgow ve Skotsku. Cela zidle je pojata velmi minimalisticky s inspiraci v japonském
nabytku, presto diky vysokému, prohnutému opéradlo je v prostoru velmi dominantni a
poutd na sebe pozornost. Jedna se o priklad prace hnuti Art and Crafts, které reagova-
lo na zvysenou produkci vyrobku v pribéhu Primyslové revoluce. Kreslo je zamysleno
spiSe jako umélecky objekt nez jako funkéni design pro pohodIné sezeni.

PRODUKTOVA RESERSE



Kubus armchair
Josef Hoffman_1910

Josef Hoffmann, rakousky architekt a designér tvorici na prelomu Secese a Art
Deco, stal se tak jednim z tvilrcu, ktery formoval pomysiny prechod mezi témito sty-
ly a ke konci své pusobnosti se stal dllezitym predchlidcem Modernistického hnuti.
Tento navrh sedaciho nabytku je tvoren jednoznac¢nym kubickym délenim a presnou
geometrii spojenou s velikym durazem pro detail. Témér okamzité stal ikonou sedaciho
nabytku pro celé stoleti. Design je tvoren dfevénou konstrukci, ktera je pravidelné roz-
délena pomoci precizniho polstrovani a kvalitni kiize. Cely design reaguje na stale se
znovu-objevujici tendenci vyuzivat zakladni krychle jako designového prvku.
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Red and blue chair

Gerrit Rietveld_1918

Ikona avantgardni tvorby vytvorena Gerritem Rietveldem, holandskym architek-
tem a designéremroku 1917. PaGvodné slo o dostupny navrh designu v dobé hospodarské
krize, dodaval se bez barevného rozdéleni ploch. Design je tvoren s velikym dorazem
na jednoduchost konstrukce, ktera by spolu s priimyslovou vyrobou pomohla snadné
dostupnosti pro verejnost. V roce 1923 byl design doplnén o barevnou paletu typickou
pro vytvarnou tvorbu Pieta Mondriana. Jedna se o prvni design, ktery zastupuje dila
oznacovana jako ,De Stijl” (nizozemsky styl), ktery spojuje nizozemskou tvorbu umélcu
mezi lety 1917-1931 v tvz. neoplasticismu.

PRODUKTOVA RESERSE



LC 4

Le Corbusier, Pierre Jeanneret, Charlotte Perriand_1928

Ve vybéru zastupce modernistického lehaciho nabytku, presto svym provede-
nim velmi vyrazné ovliviiuje dalsi vyvoj nabytkarské tvorby diky svoiji Cisté a jasné kon-
strukci. Hlavni myslenkou tohoto designu je ¢lovék, kdy forma a slouzi k jeho relaxaci a
odpocinku. Vzniknula tak rovnovaha mezi Cistotou geometrie a ergonomii, ktera pode-
pira celé télo béhem vyuzivani lehatka. Stabilita kruhoveé vysece, do které je cely horni
tvar ulozen, je zajisténa dvojici pogumovanych trubek ulozenych v podstave, které diky
svému materialu a vlastni vaze uzivatele zabranuji posunuti. Rd&m vyroben z chromo-
vané, nerezové oceli, podnoz z matné cerné oceli, ¢alounéno kvalitni anilinovou kuzi,
hovézi kizi nebo ponny kozZesinou.
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Wassily chair

Marcel Breuer_1925-26

Nadcasovy design sedaciho nabytku, ktery svoji konstrukci snadno najde mis-
to i v dnesnich interiérech. Toto kreslo je neodmyslitelné spojeno s avantgardni Skolou
Bauhaus sidlici nejdrive u némeckém Vymaru, poté Dessau a nakonec v Berliné. Wassi-
ly chair je prvni kreslo, které vyuziva bezesvé technologie vyroby ocelové trubky pro
nosnou konstrukci, ktera je inspirovana ohybanymi tvary ramu jizdniho kola. Doplnéno
o kozené popruhy, které tvori ergonomickou podpéru pro uzivatele. Konstruktivisticky
tvar odkazuje na hnuti De Stijl. Cely koncept se snazi pracovat spiSe s nepritomnym,
prazdnym prostorem.
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Barcelona chair
Mies van den Rohe, Lily Reich_1929

Predstavena na svétové vystavé Expo 1929 v Barceloné Ludwigem Mies van der
Rohe, jednou z vedoucich figur modernismu a funkcionalismu. Nabytek je zamyslen pro
uzivani Spanélskym kralovskym parem a je zalozen na kombinaci starofimského odkazu
a pojetim materialu a vyuziti technologii funkcionalismu. Chromovana, nerezova ocel
v zrcadlovém finishi a klizi potazené polstare tvorené 40 kusy samostatnych pfifezu.
Polstrovani se po dosednuti prizplsobi kfivkam nosné konstrukce. Dodnes povazovana
za jeden z nejlepsich prikladl designu sedaciho nabytku.
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Butterfly chair

Antonio Bonet, Juan Kurchan and Jorge Ferrari Hardoy_1938

Jinak znama jako Hardoy chair, Uprava plvodniho designu kempingové Zidle z
roku 1870. Prvni model Upravy designu vzniknul v Buenos Aires, Argentiné roku 1938 v
architektonickém studiu Austral Groop, v némz pracoval trojice Bonet, Kurchan a Har-
doy, kteri pracovali drive pro Le Corbusiera v Pafizi. Prvni zhotoveni bylo z rhodiova-
nych trubek a kozeného, jednodilného sedaku. Roku 1940 vystvavena na tretim Salon
de Artistas Decoradores, kde ziskalo dvé ocenéni a pfineslo autorim znacny véhlas.
Roku 1948 je zarazeno do vyroby firmy Knoll, bohuzel nebyl zajistén ochranny patent
a design se prestava k roku 1951 vyrabét pro premiru levnéjsich, méné kvalitnich kopii.
Dodnes nejkvalitnéjsi kusy vznikaji vdomovském state, Argentiné. Roku 2013 se zacalo
vyrabét podle puvodnich nacrtd Butterfly twin chair, které okamzité ziskalo cenu Red
dot.

PRODUKTOVA RESERSE



Womb chair

Eero Saarinen_1947-1948

Eero Saarinen byl finsko americky architekt a designér tvofrici v neo-futuristic-
kém stylu. Jeho vyrazna, socharska tvorba se projevuje v obou odvétvich, ve kterych
pUsobil. Tento design vzniknul po vyzvé od Florence Knoll, ktera doslova znéla, aby
vytvofil néco jako koS plny polstard, néco, v éem by se mohla pohodiné schoulit. (,so-
methink like a basket full of pillows - something | could really curl up in“). Vzniknul tak
jeden z nejznaméjsich prikladu organického modernismu z poloviny 20. stoleti. Vyro-
beno pomoci formy a laminatové skorapky tvorené pomoci skelnych vlaken vzniknul
jediny kus profilace, ktery umoznuje sedét v dokonale uvolnéné a relaxujici pozici téla.
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Tulip chair

Eero Saarinen_1947-1948

Saarinen sam sebe nazyval ,darcem formy” (,form giver”) a jeho dilo je diky jeho
socharskému, monumentalnimu stylu velmi snadno rozpoznatelné. Pfi rozhovoru pro
The Times magazin v roce 1956 uved|, ze se rozhodnul skoncovat se zbyte¢nou pre-
mirou nohou nabytku v americkych domacnostech. Pozdéji téhoz roku dokoncil Pa-
destal Table collection a Tulip Chair collection, které obé byli zalozeny na technologii
liti hliniku, které byli inspirovany kapkami vysoce viskézni kapaliny. Sedak je Tulip chair
je mozné otocit, pro snadnéjsi prfichod a odchod od stolu. Pavodné byl design tvoren
pro laminovani pomoci skelného vlakna, tento material vSak neumoznoval dostatecnou
stabilitu a nosnost jedné centralni nohy.

PRODUKTOVA RESERSE



Ball chair
Eero Saarinen_1947-1948

Veliky uspéch tohoto kresla je predevsim v jeho jednoduché, geometrické formé
koule. Design je tak vyrovnany, &isty a odolny zaroven. Rika se, ze Giotto, italsky malif,
dokazal vytvorit jednim pohybem ruky dokonaly kruh a byval byl rad pozoroval Eera
Aarnia pfi praci. Cely design je opét skvélou ukazkou futuristické dynamiky a Cisté, so-
charské prace.
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Loudge chair
Charles a Ray Eames_1956

Prvni myslenka navrhu byla jasna: ,zapadnout do kresla jako micek do base-
ballové rukavice”. Diky této myslence a kombinaci modernich technologii vznikl jeden
z nejpohodInéjsich designu kresel. Inspirovano tradi¢nimi anglickymi klubovymi kresli,
Lounge chair bylo inovativni predevsim vyuzitim ohybané preklizky, hlinikové centralni
otocné nohy a kozeného polstrovani, které od prvni chvile cilili na maximalni pohodli
uzivatele. Dnesni proporci bylo tfeba upravit celkovou proporci navrhu, protoze pra-
mérna lidska postava se od roku 1956 zvysila o 10 centimetr(.

PRODUKTOVA RESERSE



Swan chair
Aerne Jacobsen_1958

Stejné jako kresla Egg a Drop byl tento design vytvoren pro salonky v hotelu SAS Royal
v Kodani. Vschny tfi designy vznikali v autorové garazi a dnes patfi meziikony svétového
sedaciho nabytku. Dulezitym prvkem je technologicka inovace, ktera spociva v lisovani
syntetického materialu, ktery tvori zaklad pro polstrovani horniho dilce, spocivajiciho na
jedné centralni hlinikové, stfedové orientované noze. Design tak postrada rovné linie a
pomoci perfektné zvladnutého polstrovani tvofi nad¢asovou formu sedaciho nabytku.
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Prostorova reserse se zabyva pri-
mo zvolenym prostorem, stromovou aleji
v Technickeé ulici, ktera nalezi pod Dejvicky
kampus vysokym skol. Zejména pak tremi
samostatnymi odpocinkovymi plochami,
které se nachazeji v jejim stinu.

Alej zabira stredni vegetacni pas
hlavni tfidy kamapusu, Technické ulice a
je tvorena tremi pary rovnobéznych rad
Sakury ozdobné (Prunus serrulata). K jeji
vysadbé a doplnéni o odpocinkové plo-
chy doslo pravdépodobné béhem prvni
etapy stavby samostatnych budov CVvuT
v letech 1960-1967, podle projektu archi-
tektd Frantiska éerméka, Gustava Paula,
Vladimira Hladika a Jifiho Liberského. Tito
autofri vyhrali v roce 1958 soutéz na vy-
stavbu novych, vice avantgardnich mono-
blokovych budov Fakulty strojni a Fakulty
elektrotechnické. Nasvédcuje tomu i vice
technické pojeti odpocinkovych zoén, kdy
sezeni uzivatell je feSeno pomoci betono-
vych profild doplnénych o stolovy nabytek
ze stejného materialu.

Alej je rozdélena ¢tyrmi zatravné-
nymi plochami a cely vegetacni pas je na
obou stranach ukoncen dlazdénymi po-
chozimi plochami. Smérem k metru Dej-
vicka je pak nainstalovana orientacnimapa
Dejvického kampusu, na opacném konci
se pak nachazi zulovy Pamatnik parasutis-
tum ceskoslovenské armady. Zatravnéné
prostory nejsou vybaveny zadnym mobi-
liafem a az na jeden, pravdépodobné na-
hodné vyrostly strom, jsou prosty jakého-
koli vybaveni. Jediné pridané ohranic¢eni
jsou zabrany proti zaparkovani vytvorené
z ohybaného trubkového profilu, ktery je
natfen tmavé zelenou barvou. V podob-
ném duchu jsou zasazen do chodnikl od-
pocinkovych zén uzkeé profily ze stejného
materialu, které plni stejnou funkci.
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V rdmci reserSe jsme se zameéil
predevsim na identifikaci prostorovych a
ergonomickych problémd, které brani vy-
uzivani odpocinkovych ploch, jejich udrz-
bé nebo jsou jinak esteticky nevyhovuijici.
Jednim z aspektq, na které je potieba po-
ukazat, je poskozeni komunikaci, které se
nachazeji v tésné blizkosti stromu. Mél-
ké usazeni vegetace vedlo k postupnému
prorustani korenového systému do obrub-
nika a zamkového dlazdéni chodnik, kdy
misty doslo o totalni destrukci okrajovych
a misty i stfedovych casti komunikace,
stejné tak vyboceni nékterych profilG ur-
¢enych pro sezeni. Co se tyce profilt sa-
motnych, jejich umisténi je zvlastni, pre-
devsim pokud budeme brat v potaz jejich
orientaci, kdy dvojice sedici na jednom z
nich musi sedét budto zady k sobé, nebo
castecné otocena k sobé, pokud se jejich
nohy maji dotykat zemé. Betonovy mate-
rial navic diky svoji hrubozrnnosti postup-
né podléha pfirodnim zivldm, nehledé na
obtizny uklid ve spodnim prostoru. Uzka
mezera mezi jednotlivymi profily navic ne-
umoznuje pruchod do stfedového pasu
bez vyuziti dvou okrajovych komunikaci
na okrajich odpocinkovych zoén. Prostor
je na téchto okrajovych mistech vybaven
vzdy parem odpadkovych kosU, které jsou
tak osazeny po ¢tyrech na jednu plochu,
dvanacti na cely vegetacni pas. Ty jsou vy-
robeny z pohledového betonu, ve kterém
je zality stérk a celkové pilis nezapadajido
pUvodniho konceptu, byli pfidany pravdé-
podobné pozdéji.



Tento nakres zachycuje jednu ze tfi odpocinkovych zén, které se nachazi v Technické ulici. Prostory jsou identickeé.

V prostoru je rozmisténo 24 dvou-mist k sezeni po dvou trojicich kolem ¢tyf samostatnych ¢tvercd, které jsou doplnény deseti stejnymi profily slouzicimi jako stolovy nabytek. Mista k sezeni
moji pro vétsi komfort uzivatele pridané drevéné pricky jako sedak, ktery umozniuje nedosednout pfimo na betonovy prvek. Jsou vsak velmi tésné pristavény na sebe neni tak mozna snadna dostup-
nost stfedové plochy a brani to tak jejimu plnému vyuziti pro nékteré udalosti, které se na tomto misté organizuji (farmarskeé trhy, zavody formuli, ...). Zaroven je cely prostor ohrani¢en smérem do
travniho porostu po obou stranach radou okrasnych krovin, které uzaviraji odpocinkové zény pro uzivatele a zamezuiji pristupu na zatravnéné plochy.

Cela plocha je zna¢né nejednotna. Vyuzitim dvoji dlazby, pozdéji pfidanymi prvky, jako odpadkové kose a zabrany parkovani, riznorodou, méné udrzovanou zeleni po pricnych komunikaci a
celkové zhorsenou udrzbou prostor pod samotnymi profily sezeni a stol(l, kdy se neda snadno odstranit neporadek a listi, které napada dolt pod tvar obraceného pismen ,U”. Celou situaci zavrsuje
poskozena dlazba v okoli umisténi stroma.
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VYSTUP ANALYZY

Celou analyzu zacalo peclivé zaméreni jednotky odpocinkového prostoru, ktera
slouzi jako zakladni modul mé prace. Zaznamenani jednotlivych materiall a objektq,
které jsou na stredovém vegetacnim pasu Technické ulice v Dejvicich rozmistény. Pri
zjisténi velikosti ploch a limitaci vegetaci jsme se mohl dale vénovat vyzkumu v oblasti
historického nabytku, ktery se stal nosnym prvkem pro koncept mobiliare. Zaméril jsem
se predevsim na vyuzité technologie a materialy, které jsem nasledné musel prevést do
podoby, ktera by umoznila vystaveni ve vnéjsich prostorech. DalSim krokem proto byla
reserse materialova, pres plvodni koncept, ktery zahrnoval 3d tisk jsem dosel az k tech-
nologii betonu litého do forem doplnéného o ocelové profily s ochranou proti vihkosti.
Ve vybéru nabytku byla dale provedena druha selekce, které méla za cil vybrat ¢tyri
kusy nabytku, kterym se budu dale vénovat az do faze predvyrobni a zaujmou misto v
modelové ukazce prostoru. Vyslednymi designy jsou: TON C.18, Kubus armchair, LC 4 a
Hillhouse chair. Mezi dalsi ¢asti moji analyzy patfi také svételné podminky po setméni a
jejich feseni, bezbariérova pristupnost a celkové zlepseni prostorové dispozice.
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VIZE A ZAMER PROJEKTU

Hlavni vizi celého projektu je vytvofit novy sedaci mobiliaf pro Kampus CVUT,
ktery by doplnil prostory technickeé ulice. Pres nékolik koncepénich reseni jsme se na-
konecrozhodl pro odkaz na historicky nabytek, ktery nas jako studenty Designu provazi
témér na kazdém kroku a v pribéhu celého studia v podobé dé&jin uméni, techniky a ar-
chitektury. Zaroven jsem chtél zurocit vSsechny svoje nabyté zkusenosti a z predchozich
ateliérovych projektd, kdy jsem se zabyval tvorbou méstského mobiliare a upravami
prilehlého okoli. V neposledni radé jsem chtél predevsim resit redlnou situaci s redlnymi
problémy, prostor, ktery dlivérné znam a jsem schopny ho nezaujaté projit, zhodnotit
jeho klady a zapory, diky kterym budu moct navrhnout jeho novou, reprezentativnéjsi
podobu.

Vsechny mé pozadavky se stretli v prostorach vegetacniho pasu Technickeé ulice,
kde jsem mohl vytvofit propojenim mezi zajimavym vyuzitim litého betonu a kovovych
doplnku instalaci, ktera vedle primarniho ucelu jako odpocdinkova zéna obsahne i moz-
nosti jisté edukace a seznameni i vice laické verejnost s vyznamnymi designy sedaciho
nabytku. Zaroven pak také celd uprava pomuze vyresit nékteré nejednotné momenty
ve stavajici koncepci a umozni tak snadnéjsi udrzitelnost.

Celkovy projekt tak v sobé spojuje mnoho dil¢ich ukolu a detaild, které se snazi
najit funkéni a esteticky pfijemné reSeni pro rusny prostor vysokoskolského zivota.
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PROVEROVANI
VARIANT

Provérovani jednotlivych variant jsem postupné vztahnul na ¢tyri zakladni designy nabytku, které jsem se rozhodnul zpracovat ve stylizované formé a materiadlni kombinaci beto-
nu a kovu, Dalsim doplrkem jsou pak standartni soucasti méstského mobiliare, tj. stll a odpadkovy kos v korespondujicim designu a materialu. Hlavni myslenkou je stale uchovat
jedinecné detaily plivodnich navrhl a zaroven najit spojovaci moment mezi jejich novym ztvarnénim. Postupnou Upravou technologie betonu z 3d tisku na liti a upravou doplrko-
vych prvkUl jsem se rozhodl vyuzit negativni profilace ¢asti podnozi a puvodné nosnych ploch. Dale kovové konstrukce pomahaiji jednotlivym Upravam doplnit naroéné modelace a
krivky, které by nebyly z betonového materidlu tak odolné.
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model TON
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Model TON stoji za celou myslenkou vytvoreni designu, ktery by odkazoval na historicky nabytek.
Slovni hficka BE-TON, mé privedla jak na vyuziti materialu, tak na konkrétni funkéni a technologicky
zajimavy navrh sedaciho nabytku, ktery mé motivoval k hledani dalSich kombinaci a variant, které by mél
podle mého jednoznaéné poznat kazdy student znaly historie navrhovani nabytku.
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model KUBUS
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Kubus chair pfimo svoji tvarovosti vybizi k vyuziti technologie liti betonu a vytvoreni tak modularniho
systému, ktery umoznuje plynu navazovat prvky a vytvorit tak nejenom misto pro jednoho uzivatele, ale
eventualné celé skupiny v fadé. Systém je slozen ze samostatnych prvku zad, bocnic, sedaku a podnoze,
ve které se propisuje negativnireliéf v mistech, kde se v pivodnim navrhu nahazeji nohy. Uvnitr je zpevnén
nosnou kovovou konstrukci.
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model LC
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Model LC prochézel nejvétsim mnozstvim Uprav a je v ném jasné patrna prvni myslenka vyuziti 3d tisku betonu. Postupna uprava na
vSech navrzich ale vedla k postupnému opusténi této koncepce a vytvoreni stale zajimavé a jednoznaéné identifikovatelné zkratky v podobé
otisku nosné konstrukce. Od plvodniho navrhu je nejvétsi zménou jedna fixni poloha nastaveni horni plochy z divodu mechanické naro¢-
nosti provedeni a postupného opotrebeni materiadlu, nehledé na obtiznou situaci kolem bezpecnosti manipulace a provozu takového prvku.
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model HILLHOUSE

Model Hillhouse je postaven na spole¢né myslence otisku, jeho dominantou je ale kovovy opérak,
ktery stejné jako puvodni koncepci umoznuje jednoznacné vyniknout a upoutat na sebe pozornost jak uz

jednotlivému kusu, tak skupiné vystavené v prostoru.
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STOLY

Stolovy nabytek je prvnim dopliikem, kterym jsem se za-
byval v pribéhu navrhovani. Je pro vSechny vystavené prvky to-
tozny, aby neodvadél zbytec¢nou tvarovosti pozornost od primarni
¢asti vyuzitych prvki. Jednotna forma mu vSsak umoznuje ziskani
jesté jedné funkce, a to informacni, kdy horni kovova deska slouzi
jako informaéni panel se jménem autora a designu, na jehoz styli-
zaci uzivatelé praveé sedi.
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Druhym doplrikem jsou kose, které maji nahradit stavajici, vizualné se nehodici. De-
sign opét navazuje na vyuziti spole¢nych material. Hlavni télo je betonové s vyrezy ve spod-
ni ¢asti, umoznujici jednoduché odvadéni vlhkosti a zabranuji nepfijemnému zapachu, ktery
by mohl vznikat v uzavieném tvaru. Odpad je pak uloZzen ve nddobé, ktera se da snadno vyn-
dat a vyprazdnit.

25

PROVEROVANI VARIANT

S SRS
me
S50
oo
SSSee
eResetent
SRS
SRR
(R
SR
I R
SE%
K2 9@%
SR8
SEE
(R




1000
425

14

148

148

1114

11

11

PROSTOR

Velikou Upravou proslo i samotné prostiedi. Odstranénim profild, kte-
ré v soucasné dobé slouzi k sezeni vzniknul otevreny prostor, na ktery mohou
navazovat dalsi prfidané komunikace zpfistupnujici cely prostor uzivatelim.
Napojeni je v podobé naklonénych ramp, protoze cela stfredova plocha je zvy-
Sena o patnact centimetrl nad uroven zemé. Tvofi tak jakousi velmi exaktni
vystavni plochu, kterd je v prostoru délena na ¢tyfi ¢asti vychazejici z pavod-
niho umisténi dlazby. Doplnkové osvétleni navic vytvari zajimavou svételnou
situaci po setméni, spolu s moznosti vyuziti prostoru i po setmeéni.

2660
1 150 2360 150 |
1 T 122 . 167,90 457 90 457 90 457 90, 167 122 ) 1
1 1 17 17 17 7 1 1
O O O O O
o (o] (o] o o [e] [o] o o [o] [o] o é (o] o
e 1] OD
o© O O U
B B 0
O 0O O O
0 L7 ] OO
(o) o] o] (o) (o) (o] (o] (o) (o) (o] (o] (o) (o) (o) (o)
O O O O O
L 236 | 547 ] 547 ] 547 ] 547 L, 236 |

26

PROVEROVANI VARIANT

202

202



PROSTOR

Nékolik doplrikovych renderd, které se zabyvaji nové vzniklymi prvky a detaily ve vytyce-
ném prostoru.Jeden z novych prvku je Uprava zabran parkovani, ktera vznikla vysunutim jedné
dlazdice v pravidelném rozestupu do prostoru. Vznikl tak prvek, ktery lépe zapada do nového
prostredi a neni tak vyrazné rusivy jako jeho stavajici provedeni.
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~ SYNTEZA
VYSLEDNY NAVRH

model TON

Model TON odvozeny z designu zidle ¢.18 se stal hlavnim prvkem moji bakalarské prace a
predmét vyroby modelu. Jsou na ném demonstrovany viechny drive zminéné postupy a tvarove
upravy. Diky svoji skladné podobé slouzi jako priklad vyuziti pro vétsi skupiny studentd nebo
navstévnikd kampusu, ktefi se rozhodnou vyhledat nové upravenou odpocinkovou zénu.
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RENDERY PROSTOR

V zaznamenaném planku zabiraji dvé skupiny modelu TON doplnéné o stolovy nabytek
nejvice levou ¢ast vyvyseného prostoru. Kovova kfivka sdruzeného opéradla také umoznuje resit
jeden z problému betonového materialu, a to predevsim jeho barevnou a pocitovou studenost.
Sakurova alej sice béhem jara a |éta problém castecné resi, podzim a zima ale zanechaji prostor
velmi holy chladny rozhodl jsem se ho proto ozivit barevnou variaci.
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Jeden modul se sklada ze tri hlavnich soucasti
-sdruzena, kovova zada
-betonovy sedak, ktery se da odklopit pro pristup k uchyceni zad
-télo sedaku s profilaci odkazujici na zbytek konstrukce



Pripadna pocitova nepfijemnost sedaku se da resit pomoci pridanim kruhové vlozky vy-
robené ze plastového recyklatu. Tento material se postara o zmékceni sedaci plochy a zaroven
zvysi tepelny komfort sezeni.
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RENDERY
BAREVNE VARIANTY

RGB:2401710
CMYK:0351000

RGB:1621730
CMYK:35010020

RGB:224 82 6
CMYK: 0781000

RGB:21101112
CMYK:86 203253

RGB: 0101189
CMYK:1004300

RGB:19812 48
CMYK:2100 82 6

RGB:152 3164
CMYK:1310050 30

RGB: 0178169
CMYK: 840380

RGB:106 173 228
CMYK:591700

RGB:240 77152
CMYK: 07880

Barevné kombinace jsme zvolil v souladu s logo-ma-
nudlem CVUT. Barvy jsou zaneseny jako povolené doplriky
ke klasické modré barveé.
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ZAVER
REFLEXE

Projekt je od zacatku koncipovan pro realné prostredi, a to je podle mé jeho
hlavni prednost. Moznost se seznamit s mistem, ve kterém se odehrava cela instalace
je neocenitelna a zaroven tak je mozné resit i realné problémy, kterymi Technicka ulice
v soucasnosti trpi. Cela prace ma mnoho sméru a detail(, kterymi se mize jak funkéné,
tak esteticky zabyvat. Utvrzuje mé v presvédceni, ze i pomérné jednoduchou prestav-
bou se da docilit dobré udrzitelnosti a celkové Cistoty a jednotnosti prostoru jako celku.
Pri navrhovani jsem pak mohl zurodit vétsinu teoretické nauky, kterou jsem se béhem
studia na vysoké skole zabyval a pomohlo mi to si uvédomit dllezitost nékterych dil¢ich
predmétu, ve kterych jsem v prlbéhu let neshledaval hluboky smysl. PIné si uvédomuiji
specifickou kombinaci mista a designu, ktery neni primo ze své podstaty snadno kopi-
rovatelny a vyuzitelny i na jinych lokacich, rad bych ale za svou osobu dodal, ze v tomto
prostoru se schazi nékolik specifickych faktorl jako frekventovanost, soucasné slabsi
vyuzitelnost i samotny fakt, Ze se nachazime na akademické pidé a navrh, ktery se opira
o historické designy mlze sam o sobé pak byt soucasti vzdélavaciho procesu.
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