FA CVUT Priimyslovy design
Posudek bakalarské prace studentky Markéty Ptackové

Ve své bakalarské praci studentka Markéta Ptackova obraci svoji pozornost k tvorbé objektu, ktery slouzi
jak ke hte, tak ke spolec¢né komunikaci a vzdélavani déti.

V analytické ¢asti studentka rozviji své vize, nazory a tGvahy tykajici se gkolstvi a vychovy. Cerpa z praci
psychologa a filozofa Jeana Piageta a radikalniho socidlniiho teoretika Ivana lllicha. Dale se studentka
zabyva teorii a definici hry. Pfitom se opird o myslenky mnoha autord, uvadi je do kontextu své prace a
do vzajemnych souvislosti. Popisuje, jak probiha hra u déti podle véku, a na zdkladé prostudovanych
material( je schopna vytvofit svlj psychologicky koncept hry jako idealniho prostifedku pro uceni.

V dalsi ¢asti se vénuje pozorovani v redlném prostredi. Vyzkum provadéla v lesni matefské skolce po
dobu nékolika dni. Pozoruje, jak si déti hraji, jak hra vznika, jak déti komunikuji a jak se chovaji

v prostoru. Vystupem procesu jsou myslenkové mapy aktivit a interakci mezi détmi. Text doprovazi
vlastnimi nacétky. Pozdéji na tomto zakladé vytvofila svlj koncept prostoru, ktery by splfioval jeji vizi
mista, kam muUZe byt hra nasmérovana k prirozenému uceni socidlnich dovednosti. Je vidét, Ze pro
Markétu je studium psychologie a pozorovani vice, nez formalni spInéni Ukolu a ve své praci témto
tématlm vénuje znacny prostor.

Studentka ve své rozsahlé praci voli fazeni kapitol podle vlastnich myslenkovych a pracovnich postup(.
Resersé a teoreticka ¢dst je tak vélenéna do ,pribéhu” vzniku bakaldrské prace. Ddva moznost Ctivym
zpUsobem nahlédnout do myslenkovych procest tvorby a promén navrhli v priibéhu prace.

Postupné si v bakalarské praci definuje velmi naro¢né vlastni zadani. Chtéla produkt navrhnout tak, aby
vyhovoval jeji teorii prostorovych map pohybu déti pfi hre. Vysledny produkt podle autorky nesmi
vytvaret mezi détmi bariéry ve smyslu vytvoreni uzavienych a ohranicenych prostord uvnitf hfisté.
Zaroven by se mél dat produkt pramyslové vyrabét. Chce pouzit technologii tisku z betonu, protoze ma
podle autorky prijemnou strukturu a déti zaujme. Zamérem je umistnit prvek na zahradu materskych
gkolek, a tedy zohlednit normy CSN EN 1176. Dal3im tkolem, ktery si studentka predsevzala bylo objekty
ozvucit.

V bakalarské praci mGzeme vidét mnozstvi navrzenych tvarovych variant ve formé skic nebo 3D
vizualizaci. Rozhodla se pro varianty na kruhovém zakladu. Ty nakonec autorka zuZuje na vybrané tfi
prvky, aby prostor nebyl prehlcen.

Kladné hodnotim vybér materiadlu i zvolenou technologii. Jak studentka sama uvadi, zvolila tisk z betonu
pro jeho strukturu, na rozdil od holé plochy odlévanych bloka. Tisknuté betonové plochy opravdu pusobi
organicky, maji potencidl vclenit se do krajiny. V této fazi znovu propojila svlj projekt s praxi a domluvila
si spolupraci a konzultace s odborniky z Ustavu modelového projektovani FA CVUT. V Kloknerové Ustavu
se seznamila technologickymi postupy tisku z betonu a ty ve své bakalarské praci popisuje. Ocefuji, Ze
studentka konzultovala vhodnost a bezpecnost nového materidlu pro hristé pro déti s odbornikmi z
komory Sotkvo, garantem na zatizeni hfist, telocvi¢en a sportovist pro Hospodarskou komoru CR.



Podotykam, Ze podle dnesnich norem by détska hristé dnes slavnych architekt, ktera studentka uvadi a
analyzuje ve své praci a kterymi se inspiruje, jako je amsterdamské hfisté na Rhijnestein, jumping stones
od Alva van Eycka, Castl in Soho od Jima Millera-Melberga nebo Village vacances od Group Ludic, nebylo
mozné uvést do provozu.

Ve vysledném ndvrhu vytvorila nékolik tvarové minimalistickych presto plsobivych objektl valcovitych
tvard, které se daji seskupit do libovolné sestavy v terénu podle podminek v dané lokalité. Navrhuje
pouziti travy jako dopadové plochy. Kvili dodrZzeni norem bezpecnosti upravuje parametry produktu.

Centralni prvek je vyssi, az 200 cm, na vrcholu a v zdkladné rozsifeny a deformovany zaroven. Obsahuje
velmi zdafily prvek zvonkohry. Zajimavym a prekvapivym je vybér pouziti betonu pro pohyblivy prvek.
K ozvuceni zvonkohry dojde otoc¢enim valcového segmentu zasazeného do sloupu. Valcem je mozné
pohybovat ze vSech stran ve vysce, kam dité dosahne. Otoc¢na konstrukce ukryta uvnitt betonového
tubusu je z oceli a je opatfena protikorozni ochranou. Prvky budou do terénu ukotveny chemickou
kotvou. Studentka predvedla také prototyp a mile mé prekvapilo, Ze je zcela funkéni a Ze timto
betonovym ,kolosem” Ize lehce otacet.

Drobné vyhrady mam ke grafické Upravé a ke kvalité vizualizaci. Nezdd se mi vhodné pouzit koldz z 3D
grafickych model(, fotografie prostoru, skici i kreslené postavicky. Za vhodnou alternativu povazuiji
umirnénejsi pouziti médii a jednotny graficky styl v bakalarské praci.

Studentka je bezesporu tématem zaujatd, k préci pfistoupila s velkou poctivosti véetné reseni
technickych detaild, navic jejich funkénost ovérila prototypem segmentu. Zohledriuje a postupné
zapracovava normy pro tvorbu htist, takze vysledny navrzeny projekt je vhodny k realizaci. Vzhledem k
pfistupu a k rozsahu a vysledku prace navrhuji studentce hodnoceni A vyborné.

Doplnujici otazky:

e Jaké jsou napriklad parametry (normové pozadavky) pfi schvalovani détskych hrist? Popiste ty,
které ovlivnily proces navrhovani.

eV ndvrzich a skicach se objevilo mnozstvi variant, jsou to objekty pfipominajici Mobiovy kFivky,
mUstky nebo organické zidky. Proc jste vybrala vysledné designové reseni?

V Praze 15.6.2022 oponent bakalarské prace Mgr. Barbora Jaklibkova



