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Pfedem mého posudku bych rad predeslal, Ze si Markéta zvolila téma které by se
dalo co se tyCe obsahu a rozsahu zpracovavat na diplomni projekt. Cely projekt neni jen o
reseni konkrétniho produktu na zakladé néjakych zndmych a definovanych fakt(. Zabyva se
sociologicko — psychologickym vyzkumem déti, jejich vychovou a vzdélavanim. Jen diky
tomu, Ze se timto tématem Markéta zabyvala jiz néjakou dobu pred za¢atkem projektu a
citila silné nutkani dotahnout své nabyté znalosti do néjaké konkrétni podoby, jsem ji
umoznil na tomto projektu pracovat. Navic mam rad vyzvy.

Z teoretické ¢asti je patrny obrovsky zdjem a Sirfe s jakou Markéta k praci
pristupovala. MnoiZstvi prec¢tenych publikaci zabyvajicimi se tématikou vychovy a vzdélavani
déti, zevrubna reserse realizovanych hfist ze vSech koutl zemé a v neposledni radé
bezpeclnostni omezeni tykajici se hernich prostredi pro déti urcité vékové kategorie. To vSe
dalo Markété bohaté znalosti pro zacatek své prace.

Jako stéZejni se pro ni nestal konkrétni prvek hry. SpiSe Cinnosti které ji predchazi a
které vybizeji k nastartovani interakce mezi détmi a na zakladé kterych nasledné hra v rdmci
exteriéru vznikne. To pokladam za vyjimecny moment celého konceptu. Nasledné Markéta
hledala formalni moznosti, diky kterym by k takové interakci mohlo dochazet.

Tato faze se mi z pocatku jevila trochu chaoticky, jelikoz Markéta chodila
s neprebernym mnozstvim navrhi s ne uplné jasnym cilem. Jedinymi nosnymi parametry
byla modularita a pouziti technologie 3D tisténého betonu, jelikozZ si byla védoma toho, Ze
cely koncept musi byt prizplsobitelny moznostem a velikosti prostoru do kterych se bude
hristé instalovat a trvanlivosti celé konstrukce, ktera je schopna odolat povétrnostnim
vlivim. K témto parametriim se nakonec pridal jesté prvek zvuku, ktery se do konceptu
rozhodla vlozit na zakladé inspirace konkurenéniho rfeseni a ktery hraje v celém konceptu
zasadni roli, co do funkce nonverbalniho dorozumivani se mezi détmi. Od této chvile se jeji
predstava o formalnim reseni zacala konkretizovat.

Markéta zamérné nehledala okazalé formy. Vychazela zejména z funkénosti, kterd by
dostatecné podnécovala bez jakychkoli nadbyte¢nych momentu. Jako pfiklad bych uved|
agresivni barevnost, ktera by mohla odvadét pozornost a byt v nékterych pripadech
zbytecné popisna. Vysledkem se staly jakési 3D tisténé kameny, které se daji na sebe
libovolné sestavovat a diky svému rozestaveni vytvareji pomysiné hraci pole.

Zavérem bych chtél fict, ze i kdyz ma finalni feSeni mnoho otaznikl a nedoresenych
momentU jak po tvarové, tak technické strance, tak jej povazuji za velice hodnotné. Je to
logicky dano rozsahem a ¢asem k nému potifebnym. Véfim, ze se najdou zpusoby jak
zafinancovat tento projekt, a Markéta bude mit dostatek vile a sil svoji vizi zrealizovat.
ProtoZe jediny, kdo mUzZe tento projekt objektivné zhodnotit jsou sami déti.

hodnotim znamkou A



