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Anotacia

KOCKI je edukativna drevena stavebnica pre deti, ktora vyuziva tradicné drevené
kostky v netradicnom pojati. Sucastou su totiz farebné koliky, ktoré okrem
klasického spajania umozniuju grafické dotvaranie stavieb, ¢im dodavaju
jednoduchym geometrickym tvarom zivot. Spojenie kolikov a nepravidelného
dierovania na kostkach zase umoznuje vytvaranie stavieb na hranici s gravitaciou.
Z deti sa tak pri hrani stavaju kubisticki architekti, ktori objavujd hranice svojej
fantazie ale aj zakony fyziky. Zd&merom prace bolo vytvorit stavebnicu, ktora rozvija
motorické a kognitivne schopnosti dietata ale zaroven poskytne bohaty priestor
na imaginaciu.

Annotaton

KOCKI is an educational wooden building set for children that uses traditional
wooden blocks in an unconventional way. It includes coloured pegs which, in
addition to the classic joining, allow graphic finishing of buildings, thus giving life
to simple geometric shapes. The combination of the rollers and irregular
perforation on the cubes allows creation of buildings on the border with gravity.
Children thus become cubist architects at play, discovering the limits of their
imagination but also the laws of physics. The intention of the work was to create a
building setthat develops the child's motor and cognitive abilities but at the same
time provides a rich space for imagination.
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1. UVOD A MOTIVACIA

Na detstvo spominame ako na najkrajsie obdobie vnasom zivote. Na
bezstarostné chvile plné hrania, smiechu ale aj prvych velkych krokov v zivote. Prvé
slova, kroky a dobrodruzstva. Jednym z najcennejsich aspektov detstva je kdzelna
risa hraciek, kde ozivaju tie najréznejSie predmety a stvorenia priamo vo svete,
ktory si sami vytvorili. Hra s hrackami je zakladnym kamefiom detského vyvoja,
rozvija cely rad zdkladnych zru¢nosti a podporuje emocionalny rast. Pri kazdej
interakcii sa deti ucia orientovat vo svete okolo seba, skimat svoje vlastné
schopnosti a chapat zmysel stdle sa rozSirujuceho sveta. Hracky sa stavaju
nastrojmi na objavovanie, pri ktorom si mladé mysle osvojuju koncept pric¢iny a
nasledku, ucia sa riesit problémy a rozvijaju svoje psychické aj fyzické schopnosti.
VZzdy ma mrzelo, Zze s narastajucim vekom pribldda povinnosti a nasej oblUbenej
hre pomaly ubldda priestor v nasich Coraz rychlejsich zivotoch. Musime sa totiz
zacat poriadne sustredit na ucenie. Kto ale nastavil td hranicu kedy ucenie
prestava byt hrou? Deti sU od prirody tym najzvedavejsim druhom, preco im tuto
vlastnost upierat nudnym vykladom? Co keby na veci za¢nu prichddzat samé
vlastnym zistenim? R6znorodé hracky a pomdcky mbdzu byt skveld cesta, ako
otvorit mladym hlavickam nové brany a najst v nich stale nové a nové prepojenia.

1.1 Vlastna motivacia

Kdetom som mala vzdy kladny vztah, bavilo ma ich rozmyslanie
a zvedavost apriznadm sa, aj to hranie. Obcas nachadzam podozrivo rovnaké
zaluby medzi designérmi a detmi. Vacsina z nas radi nachadzame, zbierame a
rozoberame veci, premyslame preco ma stolicka 4 nohy a preco je zZlta tak zIta.
Detské mozgy si kladu podobné otazky a ciele ako my, jediné ¢o vekom priblda su
vacsie znalosti a kompetencie. KedZe som mala kdetom vzdy blizko, bolo mi
sudené venovat svoju bakalarsku pracu prave im. Mojim cielom bude ponorit sa
zase na chvilu do ich sveta, preskimat ich ciele, potreby a pocity, a prist na nieco,
¢o ich bude bavit zaroven tak velmi, ako to pre nich bude uzito¢né. Cielom bude
taktiez zistit, ¢o ich bavi uinych hraciek, ¢o sa hranim s nimi ucia a ¢o im naopak
hracky neponukaju. Kladiem si za ciel vytvorit hracku skombinovanu s didaktickou
pomobckou uloZzenou v podstate napadu, pretoZe si stojim za tym, Ze dobra hracka
okrem zabavy dieta aj nieCo nauci. Vybrala som si vekové obdobie v okoli nastupu
do skoly, pretoze toto obdobie ponuka vyrazné vyvojové milniky vo sfére jemnej
motoriky a vyvoja intelektu. Prvé mysSlienky prepojené s navrhom mojej BP boli,
ako sa deti ucia zaviazat si tkanicky, obliect sa alebo spodcitat prvé jablka
s hruskami. V skratke, chcela by som sa venovat obdobiu detstva pred tym, ako



prvykrat vstlpia do Skoly ana dlhy c¢as zasadnu do lavic. Chcela by som si na
zaklade reSerse a vyskumu najst konkrétne oblasti u¢enia, ktoré by som do svojho
navrhu chcela hlbsie zapracovat. Na zdklade redlnych praktickych skisenosti, ktoré
s detmi mam si myslim, Ze budem vediet zodpovedat ich pohladu na svet. Uz dlhé
roky sa snazim s detmi pracovat, okrem taborov a akcii som bola dobrovolnickou,
kde som deti ucila zaklady prvej pomoci a podobne. Budem teda na seba narocna
a budem sa snazit vytvorit zmysluplnl hra¢ku, ktord nebude podliehat trendom
z tejto oblasti a budul ju mat deti radi dnes rovnako ako aj za par rokov. Som si
vedoma toho, Ze detskd pozornost je kratkodobd alen malo veci vydrzi vich
rukach dlho so zaujmom ale napriek tomu by som rada vytvorila produkt, ktory
bude s detmi aspon par rokov rast.

1.2 Predmet vyskumu

Predmetom modbjho vyskumu bude vyvoj dietata v obdobi predskolského
veku, teda vo veku od 3-6 rokov a taktiez svet, ktory vtomto obdobi okolo seba
ma v podobe hraciek, aktivit a zaujmov, ktoré ho posudvaju vpred. Budem sa
zaoberat vyvojovymi milnikmi, ktoré sa postupom c¢asu uci ovlddat, hra¢kami a
pomdckami, ktoré mu tento vyvoj ulah&ujd. Cast vyskumu by som tieZ chcela
venovat didaktickym pomobckam, ktoré vsebe nesd hodnoty ucenia
prostrednictvom hry.

1.3 Metodika prace a priblizny harmonogram

Prvym zasadnym krokom bude nasStudovat si vsetky odborné informacie
0 vyvoji a zaujmoch deti v tomto veku. To docielim pomocou reserse, ktora sa bude
skladat zo samotného Stddia odbornych textov, z prieskumu trhu existujlcich
hraciek a didaktickych pom&cok a z dotazniku, pomocou ktorého by som chcela
zistit aké preferencie, tipy a triky v tejto oblasti prevlddajd medzi rodi¢mi deti.
Chcela by som sa zamerat ako na hracky, tak aj na samotny procesy ucenia hrou,
ktoré rodicCia vyuzivaju a maju ich osvedcené. Svoje poznatky by som dalej chcela
prehibit aj v praxi, ato takym spdésobom, e budem ucit lekcie keramiky detf
v Skolke a na zdkladnej Skole, vSimat siich motoriku, s akou pri praci s hlinou u nich
dochéddza a klast im otazky, ktoré ma budu v danej fdzy navrhovania trapit. V skole
budem ucit deti prvého az tretieho stupfia, ¢o je skvelé ztoho dbvodu, Ze si
mozem vSimat rozdiely v pokrokoch, ktoré ich medzi nimi vtomto vekovom
obdobi rozlisuju. Pri navrhovani na nich taktiez mézem skdsat prototypy svojho
navrhu a vidietich reakciu v redlnom Case. Svoje poznatky a ndpady by som taktiez
chcela skonzultovat s odbornikom z praxe. S niekym, kto mé& s detmi sklsenosti
azdrovenl snimi pracuje na odbornej Urovni. Predpokladdm, Ze bude mat
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zaujimavé pripomienky a pomoze mitak navrh usmernit a posundt tym spravnym
smerom. Pri praci so svojim navrhom si budem musiet taktieZ overit ergonomické
poziadavky a bezpecnostné normy na detské hracky. Vysledkom tychto procesov
by mala vzniknut hracka, ktora bude pre deti prinosna v urcitych konkrétnych
oblastiach ale zaroven ich bude bavit sa s fou hrat.

Priblizny harmonogram prace:

Planované Casové rozmedzie Predmet
16.2. Prihldsenie bakalarskej prace
16.2.—15.3. Analytickd ¢ast- resers existujlcich riesenf
a zber odbornych informacif
27.2. Specifikdcia zdmeru bakalarskej prace
10.3.-30.3. Tvorba dotazniku a zber dat
15.3.-20.4. Prvé navrhovanie- skici a modely
15.4.-30.4. Konzultacia s odbornikom
30.4. - 15.5. Prototypovanie
10-15.5. Spatna vazba od deti v sSkdlke
15.5-26.5 Finalizacia projektu
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2. ANALYTICKA CAST

2.1 Vyvoj dietata v predskolskom veku

Vyvoj dietata prebieha v zloZitej interakcii medzi génmi a prostredim. Prvych
Sest rokov zivota dietata prebieha vyvin najintenzivnejsie. Aj napriek tomu, Ze je to
pomerne kratke obdobie Zivota, dochadza tu k prudkym aintenzivnym zmenam
v telesnych apohybovych funkciach, v poznavacich procesoch, ale aj
v emocionalnej a socialnej rovine. [1]

Na utvarani Struktiry mozgu ajeho schopnosti sa vyznamne podielajud ranné
skUsenosti. Kvalita, mnozstvo a pravidelnost podnetov do znacnej miery urcuje,
kolko sa vytvori v mozgu synapsii aako budu fungovat. Mozog je potreba
posilfovat a trénovat cely Zivot, v mladom veku je to ale najdblezitejsie. [1]

Pozornost deti je na zaciatku predskolského obdobia nestdla a mimovolna.
Postupne sa zacina prehlbovat Umyselnd pozornost ¢oraz viac podporovana
Usilim vole. [2] Malé dieta si eSte nedokdZze zapamatavat veci Umyselne. Tuto
schopnost si buduje postupne, na zaciatku najma pomocou hry, neskdr pomocou
ucenia. Pomocou rbznych <dcinnosti asklUsenosti sa mu zvacsSuje kapacita
a presnost zapamatavania. V predskolskom obdobi dietata taktiez doznieva
obdobie opytovacej otazky ,Co je to?" a nastupuje druhé opytovacie obdobie s
otdzkami ,preco?”, ,naco?”, ,ako?". [2] Dieta sa zacina zaujimat o to, preco veci
funguju tak, ako fungujud azacina si budovat vzdajomné suvislosti. Vyvin
jednotlivych vlastnosti zavisi od individualnych osobitosti deti a taktiez od
podnetnosti prostredia.

Toto obdobie je taktiez charakteristické silnym fantazijnym vnimanim. Fantaziu
maju zZivd a bohatu, vdaka ¢omu sa deti dokdZzu zahrat aj samé so sebou alebo
s jednoduchym predmetom. Dokazu ozivit aj nezivé acasto tomu prisudzuju
ludské vlastnosti. Hra je v predskolskom obdobi prevldadajdcou a
najprirodzenejSou formou aktivity dietata, ktord Gcinne vplyva nielen na telesny
vyvin, ale aj vyvin v socidlnej, emocionalnej i kognitivnej sfére. [2]

2.1.2 Motoricka oblast

Motorika je suhrn vsetkych pohybov ludského tela. Zohrava vyznamnu
Ulohu v edukacii dietata vo vSetkych vekovych kategdriach. Kazdy pohyb, ktory
urobime, je vysledok cinnosti nasich svalov. Postupny rozvoj svalov umoznuje
dietatu vykondvat stale nové &innosti a tym napredovat. R6znorodost aktivit a
spdsob ich prevadzania rozvija odlisné svaly nasej motoriky. [2] V obdobf
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predskolského veku dietata previdda prave motorické ucenie, o znamena, ze
dieta sa uci efektivnejsie pomocou zazitkového ucenia. LepSie si dokaze osvojit
danu skusenost z vlastného zUc¢astnenia a ¢innosti ako z rozpravania druhého.

Zatial Co o hrubej motorike hovorime v suvislosti s pohybom velkych
svalovych skupin a s tym spojenych pohybov a koordinacie ako je beh, lezenie Ci
chbddza, jemna motorika sa tyka vyslovene pohybov, koordinacie a obratnosti ruk
a artikula¢nych organov. Presna a koordinovana praca ruk a prstov nam umoznuju
siahat na predmety, dotykat sa ich, narabat s nimi a koordinovat ruky so zrakovym
vnemom. [3] Vdaka tomu dokdZzeme vykondvat mnohé rutinné ¢innosti akymi su
pisanie, rozpravanie, odomykanie dveri, ¢i navliekanie nite do ihly. Specidlnou
kategdriou v tejto oblasti je grafomotorika, , kde ide o uchopovanie adrzanie
ceruzky, vedenie linii spravnym smerom a tlakom na podlozku a jej rozvoj vedie
k UspeSnému zapocatiu pisania a kresby. Silny rozvoj jemnej motoriky nastava v
predskolskom veku, ked sa rozliSovat prava a lava ruka. Vizualno-motoricka
koordinacia nam zase umoznuje preniest zrakovy vnem do pohybu ruky, vdaka
¢omu vieme skladat skladacky, mozaiky, alebo zastrcit kolik do spravnej dierky.
Zasadnou cinnostou pri rozvoji jemnej motoriky je manipuldcia s predmetmi.
Dieta v predskolskom veku rado ¢okolvek rozoberd a zase sklada. Cim su predmety
mensie, tym vacsiu obratnost ruky vyzaduju. Dieta by sa malo naucit samostatne
pohybovat prstami a polohovat palec voci ostatnym prstom ruky. [2]

2.1.3 Kognitivna oblast

Kognitivny vyvin je zodpovedny za spbsob, akym sa deti ucia novym
zru¢nostiam a absorbujd nové informacie. Spadaju sem procesy ako je pamat,
logika, myslenie, rozhodovanie Ci ucenie. Pre spravny vyvin je potrebné kazdu
z tychto kategdrii stimulovat a trénovat od Utleho detstva. Prave kognitivne aktivity
a hry sU dbélezitym nastrojom, ktoré im pomahajd pri dosahovani vyvinovych
milnikov a prostrednictvom ktorych sa deti ucia, ako funguje svet. Vramci hier
mozu neustale riesit problémy, tvorit, experimentovat, premyslat a ucit sa. Medzi
najlepsie kognitivne ¢innosti patria pamatoveé hry a tie, ktoré zahfnaju sustredenie,
pozornost a porozumenie. [4]

Myslenie predskoldka je velmi jedine¢né. Svajciarsky vyvojovy psycholdg Jean
Piaget toto obdobie nazyva ako predoperac¢né obdobie a deli ho na dve fazy.

Prva je predkoncepcna faza a objavuje sa medzi 2. a 4. rokom Zivota. Je to faza
spojena srozvojom reci asymbolickych funkcii, ktoré suU charakteristické
schopnostou pristdit predmetom nejaku funkciu. Poskladanym krabiciam na sebe
prisidia funkciu hradu a pod. Druhym obdobim je intuitivne myslenie, ktoré je
typické pre vek od 4 do 7 rokov. Dieta napriklad nevie pochopit, ako mdze byt

13



v uzsom pohari rovnaké mnoZzstvo vody, ako vtom pohari so Sirsim dnom. To
znamena Ze, deti sa zameraju na jednu vlastnost predmetu stym Ze ostatné
odignoruju. Do tohto obdobia taktieZ spada tendencia poludstovania objektov
a fantazijnost, kedy dieta obc¢as nedokaze rozlisit fantaziu od reality. [5]

2.1.4 Schopnosti dietata v jednotlivych stadiach vyvoja

Posudzovanie schopnosti dietata by malo byt zaloZené na individualnom
pristupe, pretoze nie vsSetky deti dospievaju kzvladaniu urcitych Ukonov
v rovnakom veku. Spisala som si ale zakladny zoznam bodov, ktoré mi poskytnu
prehladnejsSiu orientaciu vyvojovymi Stadiami predskolaka.

3 roky

- Dieta dokaze udrzat v ruke malé predmety a pohybovat s nimi.

- DokaZze v rukach drzat noznice a vie rozstrihnut velky kus papieru.

- Vie postavit veZzu z 8-9 kostiek, az sa mu vez zruti.

- Vie rozopinat velké gombiky.

- Dieta zacina kreslit vo velkom, nakresli kruh a krizik podla predlohy.

- Pouziva vidlicku/ lyzicku.

- Vyvija sa elementarne chapanie &isel, zac¢ina si zapamatavat postupnost.
Cisel, ale Casto sa spletie.

- Prikresbe postavy dieta nedmerne zvacsi hlavu a nakresli ju bez tela, nohy
a ruky pripoji k hlave.

-  Kladie otazky typu- kde..?, kto..?, €o..?"

- Vie povedat svoje meno, ked sa ho niekto spyta.

- VSima si ostatné deti a zacina sa s nimi hrat. [4] [6]

4 roky

- Dochéadza k vyhraneniu laterality a dieta je bud pravak, alebo lavak.

- DrZi ceruzku a snazi sa kopirovat nakreslené tvary.

- Vie navliekat vacsie drevené kordlky na tkani¢ku s kovovou spickou.

- Rado sklada malé puzzle a skladacky.

- Dokéaze rozlisit rézny typ prostredia a zmenit spravanie (ticho v knihovni)
- Zacina sa dotazovat po vysvetleni, kladie otazky -ako...? a preco..?

- Vie pomenovat zdkladné farby.

- Vie starostlivo ulozit hracky na svoje miesto, organizovat ich.

- Vie spoditat par predmetov, ¢asto si na ne ukazuje prstom.

- Tvaruje modelovaciu hmotu do urcitych malych predmetov.

- Vie porovnat predmety na zaklade jednej vlastnosti- vacsie, l[ahSie...

- Bavia ho praktické experimenty zahriiujdce védZenie, miesanie a pod. [4] [6]
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5 rokov

- Vie pouzivat nozik a vidlicku.

- Kresby sU bohatsSie na detaily, domy maju okng, stromcek jablka.
- Poctivo sa snazi podpisat, pismenka ale utekaju a su rézne velké.
- Vyfarbovanie je presnejsie, menej za kontdrami.

- Vie rozstrihnut papier na v podobne velké Casti.

- Malo by si vediet zaviazat tkanicky.

- Kzostaveniu puzzle uz pouziva stratégiu, nesklada ich nahodne.
- Napodita do 10, dokaze precitat niektoré Cislice.

- Triedi predmety podla 2 vlastnosti zaroven- napr. podla tvaru a farby.
- Vymenuje niektoré pismena.

- DokaZze dodrzovat pravidla, pri hre dodrzuje poradie.

- Uprace si po sebe po jedle. [4][6]

6 rokov

- Spravne drZanie pera.

- Nakreslenie a triedenie tvarov bez predlohy.

- Spravne jedenie s priborom.

- Vie vystrihovat tvary aj mensich velkosti.

- Prudké zlepsenie mentalnych schopnosti.

- Vykazuju viac nezavislosti od rodicov.

- Prechod od fantazie k logike.

- Narast jazykovych schopnosti.

- Sofistikovana hra.

- Chape vztahy v priestore (pred, za, pod) a vie ur¢ovat smer (vpravo, vlavo,
hore, dole, nizko - vysoko, prvy - posledny, dnes — véera). [4] [6]

Obr. 01 a 02: Porovnanie detskej kresby 3 ro¢ného (vlavo) a 6 ro¢ného dietata (vpravo)

15



2.1  Vplyv hry na vzdelavanie

Hranie podporuje celostny rozvoj a vytvara zaklady pre buduci akademicky,
socialny a emocionalny Uspech. Podla portdlu Learningtroughplay sa da urcita
ginnost povaZovat za hravé ucenie, ak spifia viaceré kritérig, ktoré sa daju zhrnut
v 5 bodoch. Prvym je to, Ze ak je hra radostnda, rozprddi mozgové centra
odmeriovania a spusti chemicku Iatku dopamin, ktoré vyvoldva dobry pocit. Casto
to zazivame po tom, ako sa trapime s tazkou Ulohou, ked konecne prideme na
odpoved. Druhym a tretim bodom je to, Ze hra by mala byt zmysluplna aje super
ak sa do nejdeti mbzu aktivne zapojit. Ked je dieta skuto¢ne ponorené do ¢innosti,
je pravdepodobnejsie, ze sa nauci hlbSie o prislusnych pojmoch. Socidlne
interaktivna hra, laicky aj hra s ostatnymi rovesnikmi je Casto zabavnejsia - a
buduje zdravé vztahy. No a ktomu vSetkému pozname heslo ‘opakovanie je
matkou mudrosti’. To plati aj vhre. Opakované hranie ponlka priestor na
zlepSovani sa v konkrétnych aktivitach. [7]

Ucenie hrou posiliuje a rozvija takmer vsetky aspekty zdravého vyvinu
dietata. Nie je to len zvacSovanie kapacity informacii, ktoré sa do dietata pocas hry
premieta. Patri sem celd rada schopnosti, bez ktorych by z dietata nemohol vyrast
zdravo fungujlca osobnost v spolo¢nosti. NajlepSia cesta ucenia novych veci je
taka, ktora deti bavi. Ked sa deti zapajaju do radostnych a zmysluplnych hernych
zazitkov, rozvijaju si pozitivny vztah k uceniu, zvedavost a prirodzeny sklon skimat
a objavovat svet okolo seba po cely Zivot. Hra taktieZ poskytuje aktivnu a prakticku
skiUsenost, ktord umoznuje detom zapojit sa do prostredia a manipulovat s
predmetmi. Toto aktivne zapojenie podporuje hlbSiu Uroven porozumenia a
zlepSuje uclenie. Aktivity zahfnajuce pohyb, manipuldciu s predmetmi a
koordinaciu, pomahaju detom rozvijat ich jemnd a hrubd motoriku. Zlepsuje
koordindciu ruka-oko, zru¢nost, rovnovahu a priestorové povedomie. [8]

Okrem toho hra stimuluje kognitivny rozvoj dietata. Podporuje riesenie
problémoy, kritické myslenie a rozhodovanie. Deti sa prostrednictvom aktivit
zalozenych na hre ucia vytvarat suvislosti, analyzovat informacie a rozvijat svoje
schopnosti uvazZzovania. Podpora tvorivosti a predstavivosti taktiez nezaostéva,
pretoze deti skimaju rézne scenare, vymyslaju pribehy a vytvaraju viastné svety.
Tato imaginativna hra podporuje flexibilné myslenie, inovacie a schopnost mysliet
nestandardne. Vtomto procese deti komunikuju so svojimi rovesnikmi a dohaduju
sa o0 Ulohdach a spolupracujd na spolocnych cieloch, pricom dochadza k zlepSovaniu
v komunikacii, spolupraci, empatii a rieseni konfliktov. To vSetko ma za nasledok
taktieZ rozvoj jazykovych schopnosti, pretoze deti sa pri tejto ¢innosti zapajaju do
rozhovorov, rozpravania pribehov a hrania roli. RozSiruju si tak slovnU zasobu,
gramatiku a verbélne aj neverbalne komunika¢né zru¢nosti. [8]
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Okrem posilnovania schopnosti v oblasti kognicie a fyzickej stranky, dochadza
taktieZ k rozvoju v emocnej a kultirnej oblasti. Hra totiz dietatu mdze poskytnut
detom bezpeclny priestor na vyjadrenie a pochopenie ich emacii, Pri skimani
objavuju rézne roly, zazitky a scenare, ¢o im pomaha rozvijat sebauvedomenie,
regulaciu emoécii a empatiu vodi inym. Najdu sa tu aj prilezitosti na spoznavanie
roznych kultdr, tradicii a socidlnych roli. LahSie tak dokazu porozumiet a uznat
rozmanitosti. [8]

Dobra hra casto obsahuje vyzvu, ktord deti chcld prekonat. Bez vyzvy sa
dieta zacne nudit aodchadza si hladat nové, narolnejSie vyzvy. To zohrdva
kldCovU rolu pri vyvine vo vSetkych oblastiach. Prostrednictvom vyziev deti
prichddzaju do kontaktu s réznymi stratégiami a ¢asto sa musia prispdsobit
novym situaciam. To vSetko vedie k neustalemu zlepSovaniu samych seba.

2.2 Prieskum trhu

Nie je hracka ako hracka. Trh s hrackami je tak prehlteny zlym designom ako
Ziadny iny. Plastové lacné napodobeniny, gycové hracky alebo hracky ktoré
blikaju, svietia a vydavaju najzvlastnejsie zvuky, to vsetko je predmetom lacnej
zdbavy deti dnesnej generacie. Na tuto kategdriu sa ale suUstredit nechcem,
pretoze tento typ hraciek nema privelkd hodnotu ani pre deti, ani pre design.

Pri reserSi som sa snazila vyhladavat iba zmyslupiné a pre mna niecim
zaujimavé hracky, ktoré deti dokazu podnietit vo viacerych oblastiach ako je
rozvoj fantazie a ich schopnosti a su spracované kvalitne, po vizualnej aj funkcénej
stranke. Najst idedlnu hracku, ktord ponuka dietatu rézne podnety, rozvija
predstavivost, podporuje tvorivost a zru¢nosti, u¢i dieta nie¢o nové veci, je tiez
variabilna a zdravotne bezpelnd, je narocné, no nie nemozné. Rodicia deti venuju
v stic¢asnosti svojim detom velkld pozornost a velkej ¢asti z nich zédleZi na tom, ako
ascim sa ich deti budd hrat. Od éry plastu sa opat zacina vracat k prirodnym
materialom, a oblast hraciek tomu nie je vynimkou. Drevo, textil a kov majd pre
deti velkd hodnotu ako z hladiska haptického, kedy skimaju nové podnety ¢asto
hmatom, tak aj zhladiska vazenia si prirody apoznanie pravej hodnoty
materidlov. Ceské hracky su v tejto oblasti skvelym prikladom. Tradi¢né drevené
hracky od spoloc¢nosti Detoa ale aj nadcasovy design drevenych hraciek od
Ladislava Sutnara alebo Minky Podhajskej, tvoria nehynucu sucast ceskej kultury.
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Obr. 03: Ladislav Sutnar, stavebnica Tovarni mésto, 1921

Pri prieskume som sa ale musela pozriet aj za nasSe hranice atrosku
s hrbzou som zistila, aké obrovské mnozstvo produktov sa vtejto oblasti
produkuje. To ma ale neodradilo, pretoze oblast, ktorou sa chcem zaoberat ja,
velkl cast zponuky vyraduje. Stanovenie si konkrétnejsej oblasti cielu mi
pomohlo vyselektovat oblasti hracCiek, ktoré chcem hlbsie preskimat. Zvolila som
si edukativnu rovinu v podobe matematického alogického myslenia spojenu
srozvojom jemnej motoriky dietata. Preto sa v nasledujlcich podkapitolach
chcem blizSie pozriet na ponuku hraciek a pomocok v tejto oblasti.

2.2.1 Didaktické hracky a pomébcky

Didaktické pombcky su predmety, ktoré sprostredklvaju a napodobnuju
skutocnost spbsobom, ktorému deti rozumeju, pomahajd nazornejsie ukazat
vysvetlenie nejakého javu a umozfiiuju im precvi¢ovat si ¢innosti, ktoré pre ne
predstavuju urcitd vyzvu, ktord musia zvlddnut. V skratke, didaktické pomdcky
pomahaju detom sa ucit hravou formou. Dobrym prikladom je vsetkym zndme
pocitadlo alebo pexeso. [9]

Najkvalitnejsi priklad dobrej didaktickej pombcky pre mna predstavuje
sUbor pomdcok s nazvom ,Dary”, od nemeckého pedagdga Fridricha Froebela.
Dary, pomenované podla radosti, ktoré detom na perach vykulzlia darceky,
predstavuju cell zostavu skladaciek rozdelenych do jednotlivych krabiciek, ktoré
sa zameriavaju na postupny rozvoj deti od znadmeho kneznamemu a od
konkrétneho k abstraktnému. Krabi¢ky obsahuju rézne farebné geometrické tvary,
ktoré zaujimavymi principmi umozniuju detom pochopenie a naucenie sa istého
principu. Tento set obsahuje vela z principov, ktoré pouzivaju navrhari hraciek
a pomocok dones, od prevliekania koralok, stavania blokov a plochych dosticiek
v rozne Utvary, po organizaciu predmetov na zaklade farby, velkosti, poctu a inych
kritérii. [10] Neskor na tieto principy nadviazala zakladatelka predskolskej vychovy
Marie Montessori, ktorej ucenie je vdnesnej dobe velmi popularne.
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Obr. 04: Friedrich Foebel, didaktické hry DARY, 1837

To, ze deti sa potrebuju ucit prvé matematické operacie hrou, dokazuje
nespocetné mnozstvo pomocok, ktoré sa na trhu nachadza. Prevazne ide
o jednoduché pomocky, ktorych sucastou su nejaké volne premiestnitelné prvky
v podobe guliiek alebo kolikov. VSetci si z detstva pamatame na pocitadlo, ktoré
sa postupne zacina vytracat a nahradzaju ho interaktivnejsie pomaocky. Vybrala
som si priklady, ktoré pre mna jednoduchou, ale Uc¢innou formou ukazu dietatu
hodnotu c&isel avzajomny vztah, ktory medzi nimi existuje. Prvou fazou je deti
naucit priradit nazov cisla k jeho hodnote, grafickd podobu &isla, teda Cislicu sa
deti ucia az po zvladnuti pocitania.

Obr 05: Sum Blocks, bloky z &isel Obr. 06: Waldorfskd pomdbcka na
ucenie tvarov a ¢isel
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Jemna motorika tvori pre dieta zaklad vsetkych, pre nas beznych &innosti.
Zamknut dvere alebo navliect ihlu na nit je obcas tazké aj pre nas, nie este pre
dieta. Preto je dbleZité od utleho veku tieto schopnosti budovat. Existuje na to
mnozstvo pomocok, ¢i uz vo forme hraciek priamo na to urcenych, tak aj vo forme
aktivit, ktoré si mbzu deti precvicovat kdekolvek. Zdkladom je velkost predmetu,
s ktorym sa dieta ucdi manipulovat- teda uchopit, preniest a pod. Vzajomna
komunikacia vizualneho vnimania a svalovej koordindcie umozni detom prevliect
tkanicku dierkou. Najprv vacsou, postupom narastu ich schopnosti, sa predmety
stale zmensuju , o pre ne predstavuje neustalu vyzvu. Na trhu su v sucasnosti
velmi oblUbené prevliekacky a motorické dosky.

Obr. O7: Prevliekacka Jezek

2.2.2 Stavebnice

SU multifunkéné a rozvijaju mnoho zrucnosti a schopnosti naraz. Stavebnice
precviCuju drzanie ruky, zlepSuju Uchop a celkovo zlepsuju drobné pohyby ruk a
prstov. Posilnuju koordinaciu, podporuju vnimanie tvarov a velkosti a vztah
jedného prvku k druhému. Pre kognitivny rozvoj psychickych funkcii deti, ako je
vnimanie, predstavivost, pamat a myslenie, su absolltne klicové. Stavebnice su
vSsak aj socializacnym nastrojom, ktory posilfiuje medziludské vztahy. Hoci deti
mozu spociatku stavat samy, neskér, pri narocCnejsich stavbach vyzadujucich
spolupracu, zac¢nu stavat spolocne, komunikovat medzi sebou, vymienat si prvky a
navzajom si pomahat. To im ulahcuje nadvazovanie priatelstiev, upeviovanie
priatelskych vztahov a ziskavanie dbvery v rovesnickej skupine. [11]

Oblubenost a praktickost tohto typu hracCiek ma za nasledok aj velké
zastUpenie na trhu. Pri reSersi som si kladla otazku, ¢i vobec dokazem vymysliet
nie¢o nové. Ceskd scéna stavebnic ma taktieZ na trhu svoje préavoplatné miesto.
Z minulosti simbZzeme zobrat priklad velmi populdrnych stavebnic Merkur ¢i Seva,
s ktorymi sme sa vsetci hrali a prechovdvame knim akysi nostalgicky vztah.
V sUcasnosti vynika Ceska stavebnica Totemo a stavebné bloky Brikulo od znacky
Kutulu, ktoré ponukaju farebné a hravé spracovanie stavebnic pre si¢asné deti.
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Obr. 08: Totemo, ¢eskd stavebnica

Na zahrani¢nom trhu je stavebnic nespoletne mnoho, dovolim si sem uviest
aspon dva priklady, ktoré ma inSpirovali svojim dovtipom a napadom. Stavebnica
Konstrukta od slovinského designéra Nika Kralja a velmi zaujimava stavebnica
z kariet s roznymi motivmi potisku z dielne manzelov Eamesovcov.
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Obr. 09: Niko Kralj, Konstrukta, 1976 Obr. 10: Charles a Ray Eames,
House of cards, 1952
2.3 Vyskum

2.3.1 Vyucba keramiky

Aby som k detom mala blizsi pristup pocas navrhovania, rozhodla som sa

vziat vyucbu kruzkov keramiky v skblke a skole. V skblke, kam dochadzam 1x do
tyzdna u¢im v zmieSanej triede deti vo veku od 3-6 rokov. Snazim sa si véimat, ako
deti s hlinou manipuluju, resp. na akej Urovni je ich jemna motorika. Nasledne to
porovnavam so skoldakmi, kde uc¢im taktiez keramiku v zmieSanej triede od 1. -3.
rocnika. Je vidno obrovsky posun v priebehu 2-3 rokov. Zatial ¢o Skblkari nekladu
vObec pozornost detailu avzdy nechavaju svoje vyrobky neuhladené, vacsina
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Skoldkov stravia podstatnu ¢ast modelovania prave vyhladzanim a Upravou svojho
vyrobku. Co sa tyka motoriky, snazim sa ich naucit modelovat 3 zdkladné prvky,
z ktorého vyrobia takmer ¢okolvek- guli¢ka, val¢ek a placka. Postupne sa ucia, ale
je vidno Ze v tejto oblasti musia oboje skupinky vela trénovat.

Snazim sa im taktiez kldst otazky typu — s &im sa radi hrajud, ako im idU niektoré
Ulohy ako napr. zavazovanie tkaniciek. Obcas zostavam po lekcii chvilu dlhsie
a pozorujem ich pri hre. Okrem pozorovania deti som sa snazila klast otazky aj
pani ucitelkdm. Pani ucitelka v Skblke mi Uprimne povedala, Ze Ziadne edukativne
hracky v skblke nemaju, Ze vsetko rieSia prostrednictvom aktivit.

Vidim, ako sa ich zdujem orbzne typy hraciek rapidne meni srastldcim vekom.
Vsimam si, ze skdlkari aj Skolaci sa najradsej hraju so stavebnicami. Z vlastného
detstva si pamatam, ze aj pre mna bola tato kategdria hraciek najoblubenejsia.
Poskytuje velku variabilitu hrania, deti si z toho stavaju neuveritelné mnozstvo veci
a ktomu je to perfektnd pomocka na zlepSovanie logického myslenia a jemnej
motoriky.

2.3.2 Dotazniky

Na zaciatku navrhovania som vytvorila dotaznik s otazkami zameranymi pre
rodicov deti, ktori si presli alebo prechadzaju predskolskym obdobim svojho
dietata a rozposlala dotaznik do sSkélok a skol, aby som ziskala SirSiu vzorku o stave
a zaujmoch deti v tomto veku.

Zo ziskanych dat vyplynulo, Ze deti sa skutoCne najradSej spomedzi vsetkych
hraciek hraju so stavebnicami. Polovica rodic¢ov uviedlo, Ze sa so svojimi detmi
denne hraju a pomahaju im srdéznymi aktivitami. Pytala som sa taktiez zopar
otdzok ohladne zdpisu a nastupu ich dietata do Skoly. Nad 90% rodicov uviedlo
nejakd cinnost, ktord nacvicovali pred nastupom do Skoly. Najcastejsie sa
objavovali pracovné listy, uCenie sa citat a pocitat a samostatne sa obliekat.
Vysvitlo, Ze z najvacsi problém maju deti so zavazovanim tkaniciek a orientaciou
na lavl apravyd stranu. KedZe som robila dotaznik na zaciatku navrhovania,
nepytala som sa na otdzky, ktoré by mi hlbSie pomohli Specifikovat oblast, ktorej
som sa rozhodla venovat.

2.3.3 Konzultacia so Specialnou pedagogickou

Uprostred aprila som si dohodla stretnutie s detskou psychologickou
z Pedagogicko-psychologickej poradne pre Prahu 6, Bc. Helenou Fajkusovou, ktora
sa priamo venuje detom v predskolskom veku. Cielom mojej navstevy bolo zistit,
v akych oblastiach maju deti problémy, ako pani Fajkusova pracuje s detmi na ich
zlepSeni ataktiez istym spbsobom vyselektovat z mojich ndpadov tie nosné
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a najmenej zastlpené na trhu hraciek. Preberali sme jednotlivé rieSenia, v ¢ase
mojej navstevy som pracovala este s pdévodnym rieSenim, ¢o ale neubralo na
Uzitku z navstevy. Prave naopak, myslim si Ze rozhovor s fiou ma posunul dalej.
Poskytla mi zaujimavé podnety a posunula ma konkrétnejsSim smerom. Do jej
poradne chodia vacsinou deti, ktoré maju problémy so zvladanim Cinnosti v urcitej
oblasti. Rozoberali sme spolu jej postupy pri vyucbe, o mi osvetlilo spbsob, akym
by som mala nad hrou premyslat. Spolo¢ne sme vylUcili niektoré prvky z méjho
pobvodného navrhu, pretoZze mi vymenovala skvelé pomocky, ktoré na to existuju
a pre mna by nemalo hlbsi zmysel ich spracovavat. VSimla som si u nej na policke
hracie kostky, ktoré si sama vytvorila ako grafomotorickl pomocku. Namiesto Cisel
na nej boli rézne jednoduché geometrické tvary a farby, Deti si kockami hodia
a podla symbolu ktory hodili idu trénovat kreslenie danych prvkov. Z u¢enia sa tak
stdva hra, potvrdila mi pani Fajkusova. Co deti viac bavf a taktie? sa potom viac
snazia. To mi vnuklo viacero napadov, kam svoj navrh posunut. Zhodli sme sa totiz,
ze mam velmi vela napadov, ktoré sa do jednej hracky dokopy nedajud vlozZit.
Najviac sa jej zdalo zaujimavé budovanie prvych matematickych predstav aich
pouzitie v principe velkosti tvaru a poctu okienok na stavebnych jednotkdch mojej
vtedajsej stavebnice.

3. VYSTUP ANALYZY A FORMULACIA VIiZIE

Po preskimani trhu som si uvedomila, aké nespocetné mnozstvo hraciek na
trhu existuje. To ma ale neodradilo a vdaka pozorovaniu v skodlke, dotaznikom
a konzultacii s detskou psychologi¢kou sa mi v hlave zacalo ukazovat prvotné
smerovanie produktu. Spociatku to bolo naroc¢né, pretoZze som chcela vytvorit
hra¢ku, ktord bude riesit vsetky problémy, bude pre vSetky vekové kategdrie
a hlavne bude bavit vSetky deti. Postupne som zacala prichadzat nato, Zze detska
mysel sice potrebuje stale nové podnety, rada sa ucia skiima, no pochopi to lepsie,
ak toho nie je prilis vela naraz.

Dal&im krokom preto bolo uréenie si konkrétnej problematiky, ktorou sa
chcem zaoberat. Po konzultacii s detskou psychologickou som si vytvorila
myslienkovd mapu zobrazujucu moznosti uberania sa dalej. Snazila som sa
vyselektovat edukativne témy, ktoré som na zdklade reSerse vyhodnotila ako
zaujimavé a pre deti potrebné sa naucit. Po selekcii som sa rozhodla venovat
principom budovania matematického a logického myslenia v kombinacii
s trénovanim jemnej motoriky. Sem by som chcela zaradit aj ndcvik zavazovania si
tkaniciek, pretoze z reserse vyplynulo, Ze deti s tym majl naozaj velky problém.
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Druhym rozhodovanim bolo vybrat si, ¢i sa z vysledného produktu stane
hracka alebo pomocka. Tieto 2 kategdrie mbZu zniet podobne, ale si medzi nimi
velké rozdiely. Na rozdiel od hra¢ky, pombdcka ma zvacsa 1 funkciu, ktora je priamo
zamerana na vyucbu danej problematiky a ¢asto krieSeniu priamo navadza bez
moznosti modularity riesenia. Hracka poskytuje vadsiu volnost pri hrani
a manipulacii, podnecuje fantdziu a zvacsa deti viac bavi. Nakoniec som prisla
k rozhodnutiu, Ze mojou snahou bude ¢o najviac tieto 2 kategdrie prepojit. Dala
som si v podstate za ciel vytvorit naozaj uzito¢nud hra¢ku tak, aby ucenie nebolo
mucenie. Z analyzy mi taktiez vyplynulo, aké oblasti hraciek deti najviac bavia.
Takmer vsetky deti sa rady hraju so stavebnicami. Z vlastnej skdsenosti som tdto
skutocnost len mohla potvrdit. Vytvarajd Sirokd skalu prvkov, ktoré sa deti pri hrani
s nimi mo6zu ucit. Tato oblibenad hracka ma na trhu bohaté zastlUpenie, no len
maloktoré si priamo kladd za ciel rozvijat matematické myslenie. Deti
v predskolskom veku by mali mat zakladné pojatie o &islach, o velkosti a poctoch.
Tieto prvky by som chcela do stavebnice zakomponovat. Kladiem si takisto za ciel,
vytvorit hra¢ku moduldrnu a viacucelovl. Nechcem vytvorit médnu hracku, ktora
pride detom za par rokov zastarala.

V dnesnej rychlej digitdlnej dobe, kedy nasmu zivotu dominuju obrazovky,
musim spomenut eSte jeden aspekt hracky ktord by som chcela zachovat. Cenim
si vyhody, ktoré ponukaju tradi¢né fyzické hracky, oproti hrackam digitalnym.
Poskytuju oddych od digitalnej sféry a podnecuju deti k aktivhnemu, praktickému
skimaniu a tvorivému mysleniu v redalnom svete. 2D svet na obrazovkach moze
byt sice bohatsi a zaujimavejsi ako ten realny, ale ni¢ nenahradi fyzické pocity, ktoré
pocitujeme pri vnimani vSetkymi nasimi zmyslami. Vnimanie priestoru okolo nas,
jeho tvary, farby a zakonitosti, to je to esencidlne, o nas naplfiuje, aj ked sa od toho
C¢ast dnesSnej generacie zacina vzdalovat. Deti travia za pocitacmi a mobilmi Coraz
viac Casu, preto si myslim, ze kontakt srealnym fyzickym svetom, ateda aj
hrackami je pre nich prave tak zasadny. Myslim si, ze prirodné materialy, ich vona,
Struktlra a atmosféra, dokazu najlepSie ukazat dietatu krasu fyzického TaktiezZ je
pre deti zdsadné prichddzat do denného kontaktu s prirodnymi materidlmi
a budovat v nich reSpekt voci prirode, z ktorej sme si ich vypozicali. Rozhodla som
sa preto pre vyuzitie dreva ako materialu, z ktorého bude moja stavebnica.
Nasledujlucim krokom bude ponorit sa do samotného navrhovania.
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4. PROCES NAVRHOVANIA

4.1 Prvotné napady

Po odovzdani prihlasky na BP som zacala premyslat nad tym, ktorej oblasti
vyvoja by som sa chcela venovat. Na zaciatku ma oslovila najma téma zavazovania
tkanicCiek, pretoze od mamy, ktora je ucitelka viem, ze deti s tym majud problém aj
v prvych rokoch skolskej dochadzky, nie este v predskolskom veku. Ktomu sa mi
zacCala ukazovat tato ¢innost ako problematicka aj v dotazniku, ktory spominam
vySsie. Na naucenie tejto pre nas jednoduchej ¢innosti deti potrebuju vela Usilia
a snahy, ako po stranke motorickej- manipulacia s tkanickami, tak po inteligencnej-
kde ¢o prevliect a ktorU stranu utiahnut. Nastastie z pohladu designéra sd na to
potrebné 2 jednoduché veci- tkanicky a diery. Myslim si, ze vtomto vznikol napad
pouzitia dier v mojej stavebnici. Deti od malicka pritahuju, divajlu sa cez ne a radi
do nich strkaju predmety.

Od toho bodu som zacala premyslat nad tym, ako zaujimavo spracovat tuto tému
bez toho, aby deti ani nespoznali Ze sa tym naucia zavazovat si Snurky. Malo ist
o pohyblivé hracky, ktoré sa zavazovanim arozvazovanim pretvoria na rozne
zvieratd. Cim viac som nad tym premyslala, pri§lo mi, e deti sa u&ia uviazat si
snurky jednoduchsie na plochach ako v priestore, aspon na zaciatku.

4.1.2 Pévodny koncept

Tak som sa dostala k napadu, ktory spocival vo vytvoreni stavebnice
z Stvorcovych drevenych ploSiek s otvormi. Kazdy stavebny prvok, da sa povedat aj
stena, v sebe mal vytvorené iny druh, velkost alebo polet okienok. Nasledne by sa
pomocou spojok spajali do réznych smerov a deti by tak mohli stavat r6zne stavby
od hradov, domcekov pre panenky ale aj abstraktnych Utvarov. Z 2D pldch by teda
spajanim vznikali 3D objekty. Chcela som, aby sa jednotlivé stavebné prvky dali
vyuzit aj sami o sebe, preto som rozmyslala nad vyuzitim stien ako grafomotorickej
pomobcky, ktora by sllzila ako Sabléna na kreslenie a nasledné dotvaranie. Z pléch
sa taktiez dali skladat 2D obrdzky zvierat a inych predmetov.

Od tejto varianty som sa odklonila z ddvodu toho, ze som jednoducho vymyslela
nie€o, o mi prislo zaujimavejsie. Myslim si, Ze pbvodny variant v podobe dosiek
ma v sebe isty potencial, ktory som ale dalej nerozvijala, pretoZze som sa rozhodla
pre druhy navrh.
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Obr. 11, 12 a 13: Modely pévodného konceptu

4.2 Vyvoj finalneho riesenia

Finalny koncept je vo svojej podstate zaloZzeny na podobnom principe ako
ten predchddzajuci. Nosny prvok, ktory som sa rozhodla pouzit aj vo findlnom
navrhu sU prave okna. Mozno prave poznacenie vyrastanim na sidlisku vo mne
vyvolalo nostalgiu na vecerny vyhlad z mojej detskej izby. Ako mald ma bavilo
sledovat vysvietené okienka na panelakoch a predstavovat si, ob&as aj sledovat, ¢o
tam asi ludia robia. Od malicka nas taha svetlo, zaplfiuje priestor, Clovek sa v hom
neciti sam. Pri rozmyslani nad oknami a svojom detstve sa vo mne tieto dve idey
perfektne spojili. Kontrast prazdna a zaplnenia, tmy a svetla, Ciernej a Zltej. Deti si
radi vymyslaju pribehy. Casto ich dokdZzu ndjst v pre nds bezvyznamnych veciach.
Tak som sa rozhodla, Ze svoju stavebnicu zalozim na principe vytvarania pribehoy,
prisudzovaniu vyznamov a asociacii.
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Obr. 14: No¢ny pohlad na paneldk
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Obr. 15: Prvé vizualizacie stavebnice KOCKI

Od plochych drevenych Stvoréekov som sa presunula k nieComu hmotnejsiemu,
no stale v podstate plochému telesu. Kostky. Nadjdeme ich vSade, od deskovych
hier po nespocetné druhy skladaciek a stavebnic. SU akymisi stavebnymi prvkami
mnohych detskych svetov. Spociatku som sa obavala toho, aby pri takom velkom
mnozstve pouzitia kostiek bola td moja originalna a niecim vynimocna. Stale mi
dodavali nadej tie moje okienka, pri reserSi som nenasla kostky, ktoré by boli tak
prespikované dierkami. Vymodelovala som si v3D programe prvé napady,
poskladala panelak anejaké domceky aukazala to okoliu. To reagovalo velmi
pozitivne. Zrazu som zistila, Ze ako mala som nebola jeding, kto sa pozeral do
vysvietenych okien a hladal tam Skandaly. Je nas viac. Kamaratom sa to pacilo, mne
tiez, ale hovorila som si, Ze sa to da urcite niekam posunut. Tak som sa hrala a hrala.
Vytvorila som viacero druhov kostiek, pridala trojuholniky a nejaké to kolieCko. K
Zltym drevenym valcekom som pridala viacero farieb a skladala. Zacali vznikat
zvieratd, dopravné prostriedky arozne iné stavby. Farebné valceky vdychli do
obycajnych drevenych kostiek zivot aobycajnych 5 poskladanych kostiek sa
zmenilo na robota Ci zirafu.
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Obr. 16: Proces rozSirovania moznosti stavebnice
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4.2.1 Edukativna rovina

Mojim cielom bolo vytvorit hybrid medzi pomdbckou a hra¢kou, tak som sa
dalej snazila hladat moznosti, kde by sa dali v tejto stavebnici vyuzit edukativne
principy. Od pohovoru s detskou psychologickou som si v hlave stadle nosila rozvoj
prvej predskolskej matematiky. Za¢ala som experimentovat s poltom dierok na
kostkach. P6vodne som chcela vyuzit raster 9 dierok na Sirokd moznost dotvorenia
stavby detmi. Tento raster ponukal okrem stavania objektov aj rézne iné hry, ako
napriklad hranie piskvoriek alebo Clove&e, nehnevaj sa.

Samozrejme vkladanim rézneho poctu valcekov sa deti budd ucit pocet. Ale
rozmyslala som. Bude ich to bavit, vkladat tam také mnoZstvo valcekov? Nemali by
byt moZnosti nejakym spdsobom obmedzené, aby sa deti museli trosku viac
snazit a viac pri tom rozmyslat? Naskytlo sa mi viacero otdzok ohladne rozlozenia
a mnozstva dier na kazdej kocke. Bude kazda kocka rovnaka alebo vsetky iné?
Zacala som hladat spdsob, akym si vlastne ohranicit mnoZstvo dielov v stavebnici
a aké principy ich budul spajat. Postupne sa zacal kryStalizovat vysledny princip.
Rozhodla som sa nezvolit si na kazdU kostku raster 9 dier, pretoZze to nevyzaduje
az taku mozgovu aktivitu. Zvitazila matematika. Rozhodla som sa, ze ku kazdej
kostke bude prislichat jedno Cislo od 1-9.

5. PROTOTYPOVANIE A TESTOVANIE

5.1 Antropometria a ergonémia

Pri navrhovani hraciek je dblezité mysliet na mnozstvo aspektov, ako je
velkost, zrozumitelnost, bezpelnost ¢i odolnost hracky. Kazdd kategdria ma
vlastné zakonitosti, na ktoré by sa malo prihliadat v zavislosti na veku, zdujmoch
a schopnostiach dietata.

5.1.1 Bezpecnost hracky

Bezpeclnostné poziadavky anormy uverejnené v Eurépskej smernici
2009/48/ES o bezpelnosti hracek maju dozerat na to, aby kazda hracka
uverejnend na trhu EU spifala véetky podmienky na to, aby bola pre dieta
bezpecna po technickej a chemickej stranke. MAa zaujimali u mdjho navrhu 3
hlavné kategdrie: velkost valcekov a otvorov, ostrost hrdn a poziadavky na
povrchové ndatery urcené detom. Dieta by si nemalo pri hrani s hrackou nijakym
spbsobom ublizit. Toto riziko u mna predstavovali hlavne ostré hrany na kockach
a velkosti valcekov.
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Pri ostrosti hran je vhodné zvolit adekvatne zaoblenie na vSetky hrany a rohy
stavebnych prvkov. Na zdklade testovania, sa potom urci vyhovujice mnozstvo
skosenia hran. Tato skdska by sa musela vykonat v profesionadlnom laboratdriu,
takze pre zatial som zaoblenie hran navrhovala podla pocitu tak, aby na Ziadnej
Casti stavebnice nebola ostra hrana.

Co sa tyka velkosti drobnych su&asti hracky, v mojom pripade s to uZ
spominané valleky, by tu nemal byt problém s velkostou a obavou z prehltnutia.
Velkost valceka tvori podstava o rozmeroch 10mm a jeho vySka je 60mm. Norma

CSN EN 71-1+A1 o bezpe&nosti hradiek uvédza, e hra¢ky pre deti od 3 rokov nemusia
splnovat prisne kritéria, ktoré prisldchaju hrackdm do 36 mesiacov zZivota dietata.

V mojom zaujme bolo taktiez zistit rozmery detskych prstov. A to z toho dévodu,
aby pri hrani nedosSlo k zaseknutiu detského prstiku v diere. Prostrednictvom
reserse antropometrie detskych rdk som sa dopracovala k velkostnym tabulkam
prstov na rukach deti od 3-6 rokov. Zrozmerov vyplynulo ze detské prsty maju
v zavislosti na druhu prstu minimalne 10 mm okrem malicka, ktorého priemer sa
v obdobi tohto veku dietata pohybuje aj okolo 8-9 mm. [12] Zo sklgky pristupnosti
dier uvedenej v norme CSN EN 71-1+A1, v&ak podla mdjho Gsudku nevyplyvali konkrétne
zavery o velkosti pozadovanych rozmerov dier. Na dotaz, ktory som polozila panu
Tomasovi Fassatimu, ktory sa okrem vizualnej komunikdcie zaoberd taktiez ergondmiou,
som dostala odpoved, Ze je ndrocné sa orientovat vnormach apre moj ucel bude
najlepsie, ak to prakticky otestujem v Skblke na detoch. To som napokon aj spravila.

Z tychto zdverov som si teda nie prilis istd, aké poZiadavky sa kladld na rozmery
kruhovych otvorov. Pri dalsom vyvoji stavebnice by tak bolo potrebné tieto legislativne
fakty preskimat viac do hibky.

5.2 Testovanie

Aby som si overila viaceré dblezité prvky stavebnice, vzala som prototypy
hracky do Skdlky, aby som ziskala spatnu vazbu od deti, to ako sa s flou budu hrat,
ako im p6jde vsUvanie valcekov do dierok a Ciich to vobec zaujme. Skupinka det;,
ktorym som hra¢ku ukazovala ma uz poznég, takZze sa nebali od prvej chvile klast
otdzky a hned kostky zacali skimat. Snazila som si vSimat ako problematické je
vsUvanie avysUvanie valCekov do dierok. Mensie deti okolo 3 rokov sa obcas
netrafili, ale na druhy pokus im to vy$lo. StarSie- deti s tym nemali Ziadny problém.
VysUvanie valcekov bolo viac problematické ale to z toho dévodu, Ze priemery
navrtanych dierok sa od seba liSili. Niektoré valceky Sili vysUvat lahsie, iné tazsie.
Deti to ale brali Sportovo, pomohli sme si spolu inym valcekom, ktory sme zasunuli
tak, aby sa druhy koniec vysunul. Deti si zacali val¢ekmi kostky spajat a tvorit
vlastné stavby. Bavilo ich, ked val¢eky trcali von aoni za ne mohli nosit a tocit
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kostky. V skupinke boli pritomné dve 5-ro¢né deti, ostatné mali okolo 3. Velkost
kostiek, teda 60x60x60 mm, mi prisla akurat, pretoze ak by boli kosticky mensie,
valCeky by boli taktiez, ¢o by stazilo Uroveri vslUvania valcekov a zvysilo riziko
prehltnutia.

Obr. 17 — 21: Testovanie stavebnice detmi v Skdlke

5.2.1 Testovanie v Skole

Prototypy hry som sa rozhodla zobrat vyskusat aj do zakladnej Skoly Flow,
kde uc¢im uz spominanud keramiku deti 1.-3. ro¢nika. V Case navstevy som im
priniesla kosticky a zopar eSte bezfarebnych kolikov, aby som ziskala pohlad, ako
deti s hrackou manipulujd a vnimaju ju. Hracka zaujala okrem prvacikov aj deti
starSie (3. ro¢nik). Zacali vrukdch obracat kostky a pozerat sa cez diery. Deti
spociatku vsUvali valCeky do jedného dielu, ale po chvili prisli na to, Ze kostky sa
tym daju aj spojit. To je fakt Cislo jedna, ktory som potrebovala zistit- i je hracka
zrozumitelna. Prvé dielo bolo domcek, potom ufén a ku koncu prislo aj na neurcité
dvojnohé zviera. Deti takisto zacali otacat kostky avsimat si r6zne rozlozené
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dierky, videli vtom rézne obrazce, ¢o ma potesilo. Jednému chlapcovi sa velmi
pacilo tocit kostkou na drevenom valceku, hovoril ze si opekd burtik. Kostky saim
drzali dobre, myslim ze velkostou su pre nich vhodné. Mali vela otdzok a dotazovali
sajestliim prinesiem aj hotovu stavebnicu. TakZe obe navstevy hodnotim uzitocne
a pozitivne.

Obr. 22 — 25: Testovanie stavebnice so Ziakmi 1 - 3. ro¢nika zakladnej Skoly

31



6. VYSLEDNY NAVRH

6.1 Princip

Finalny navrh stavebnice obsahuje viacero rovin. Prvd rovinu tvoriuz na prvy
pohlad stavebnica sjasnym cielom poskladat zviera, domdcek ¢&i dopravny
prostriedok. Druha rovina je edukativheho charakteru, predstavuje didakticku
pomobcku na vyucbu jednoduchej matematiky, geometrickych tvarov a farieb ale
je taktiez skvelym nastrojom na zlepSenie jemnej motoriky. Tretiu rovinu by som
nazvala ako experimentalnu. Pri rozmyslani nad réznym vyuzitim stavebnice som
prisla na mnoZstvo hier, ktoré sa so stavebnicou daju hrat. V nasledujlcich
podkapitoldach rozoberiem kazdu rovinu podrobnejsie. Najprv by som ale rada
dodala, z ¢oho sa vlastne stavebnica sklada a ako sa pouziva.

Sada je tvorena 5 zakladnymi stavebnymi prvkami. SU nimi kostky, 2 druhy
trojuholnikov, obdiZnikom z polovice z kostky a kolie¢ko. Na prvy pohlad je
viditeIné dierovanie z viacerych stran stavebnych prvkov, ktoré sa mbze javit ako
nahodné, ale nie je. Raster dier tvori uceleny systém zameranym na matematiku.
Podrobnejsie to rozoberiem v kapitole matematika. Stavebné diely sU doplnené
farebnymi valCekmi, ktoré presne pasuju do kruhovych otvorov a majud viacero
funkcii. Sldzia ako spojky pri spajani jednotlivych dielov, ako graficka farebna vypln
dier a taktiez ako doplinkové prvky pri tvorbe konkrétnych predmetov- usi, nohy,
kominy a pod.. Mojim cielom bolo vytvorit stavebnicu, kde si dieta po poskladani
hracky napr. v podobe zirafy alebo robota vyplni prazdne dierky farebnymi
val¢ekmi a tym doda danej hracke zivot- deti tak valCekom prisidia vyznam na
zaklade jeho umiestnenia a farbe.
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Obr. 26: Findlny navrh stavebnice, sicasti sady
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6.1.1 Kolikové spoje

Nosnym a zaroven konstrukénym prvkom stavebnice suU farebné drevené

koliky. SlGzia na spajanie blokov, grafické ,vyfarbovanie" stavieb, ale aj ako
dotvéarajuce prvky napriklad v podobe usi, noziciek & kominov. P6vodne som si
predstavovala Zze budu celodrevené, no po konzultacidach som sa dozvedela, Ze tu
po urcitom ¢ase moze nastat problém s vypadavanim kolikov. Mojim cielom bolo,
aby koliky isli plynulo zasUvat do dier, ale aby tam aj vplyvom gravitacie zostali
drzat. To, aby Sli do vnudtra zasUvat prilis tazko, pre mna tieZ nebolo prijatelné.
Zvolila som si teda cestu vytvorenia drazky, v ktorej bude zapusteny plastovy/
gumovy pruzok, ktory bude tvorit aklsi brzdu pred samovolnym vysunutim koliku.
Z testovania vyplynul tento variant ako najviac vhodny. Inymi rieseniami bola este
zmena materialu valeku na plast, ktory by vplyvom vihkosti nepracoval, na rozdiel
od dreva. Pre toto rieSenie som sa rozhodla nevyuzit, pretoze uprednostiujem
celodrevené hracky.
Co sa tyka velkosti kolikov, zvolila som si 3 velkosti pre rozsirenie moznosti
spajania. Véetky 3 typy majl priemer 10mm. Lidia sa dizkou, zakladny valé¢ek ma
60 mm a pocet tychto kusov bude najvacsi. Druhé 2 velkosti slUZia na prepdjanie
viacerych sUcasti naraz, Co bolo potrebné docielit hlavne u kolies auta. Jeden ma
dizku 120 mm aje v iom taktieZ plastovd zardzka. PoslUZi napriklad pri vytvaranf
noh pre zirafu alebo réznych stoziaroch. Na vytvorenie auta je ale lepsi kolik bez
drazky, aby sa kolieska dali otacat a auto tak bolo funkéné. Preto vznikol 3. typ
koliku- 140 mm dlhy valcek bez drazky, s malou 4 mm perforaciou na oboch
koncoch na poistku, proti vypadavaniu kolieCok.

Obr. 27: Tri dizky kolikov Obr. 28: Detail plastovej drazky

6.2 Edukativna rovina stavebnice

6.2.1 Matematické predstavy

Kazdy stavebny prvok obsahuje urcity pocet dierok, ktory nie je nahodny.
Ako je uz zndzvu kapitoly jasné, ide o matematicky princip. Kruhové diery na
stavebnych dieloch predstavuju ¢iselné hodnoty od 1-9, ktorych vyznam by sa mali
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deti v predskolskom veku aspon ciastocne naucit. Sada obsahuje 9 kostiek,
s ¢iselnymi hodnotami od 1-9, ktoré su na kockdch zaznamenané pomocou poctu
dier a pomocou malej vygravirovanej Cislice. Kazdej kostke prislicha 1 ¢islo, ktoré
je na nej zobrazené 3 moznymi rozlozeniami dier v 9-miestnom rastri. Kostka ma
6 stran a dierovanie je vedené skrz cell kostku, z ¢oho vyplyva, Ze kazda kostka tak
ponukne dietatu 3 moZnosti ako graficky vyjadrit dany pocet.

Kostka s ¢iselnou hodnotou 4
Rozlozenie dier na kazdej strane som volila podla viacerych kritérii.

Prvym bola citatelnost Cisla. Jednu rovinu vzdy tvori rozlozenie najlepsie
Citatelné (A) niektoré hodnoty mdzeme vidiet napriklad na hracej kostke. Toto
rozlozenie som v stavebnici pouzila hlavne preto, aby som detom ulahcila
edukativne matematické hry, ktoré sa s kostkami daju hrat. Zvy$né 2 rozlozenia (B
+ C) tvoria zaujimavé spdsoby, ako sa d& dany pocet v rastri zndzornit. Ak to bolo
mozné, volila som rozlozenia, ktoré napriklad znazorfujd spdsob, ktorym mdzeme
rozdelit dané ¢islo na 2 Casti, alebo ako postupne narasta.
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Tri spbsoby rozmiestnenia prislusného poctu dier

Pocet

To ako dana ¢&iselna hodnota vznika, dieta najlepSie pochopi pridavanim
jednotiek dovtedy, kym mu nezostane volna dierka na kostke s danou ciselnou
hodnotou. Spocitavanie valcekov a zasUvanie ich do otvorov zabezpedi, ze dieta sa
postupne nau&f pod&itat do 10 a pochopfi, ako a z ¢oho su &isla zlozené. Cislo je
v podstate celok zdruZzenych jednotiek. Starsie deti mdzu pocitat vacsie &isla tak,
Ze napriklad spocitaju dierky na celej kocke.
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K pocetnym hodnotam som sa rozhodla pridat aj grafické znazornenie Cisla,
v podobe malej &islice vyrazenej v rohu kazdej kostky, aby deti mohli po zviadnuti
Urovne pocditania dierok prejst aj na grafické zndzornenie ¢isla a mohli si tak pocet
dierok s Cislicou lepSie spojit.

Jednoduché matematické operacie

Mam kostku s5 dierkami, zoberiem si ind, napriklad stromi. Kolko
potrebujem valcekov, aby som zaplnila dierky na oboch kostkach? Alebo, mam dve
kostky, na jednej sU 2 dierky, na druhej 4, kde ich je viac? To sU len 2 z
mnohych mozZnosti, ako deti m&ézeme naucdit jednoduché scitavanie, odcitavanie
a porovnavanie hodndt. Moznosti je nespocetne, zalezi len na casovych
moznostiach, ktoré detom rodicia alebo ucitelia budd venovat.

Delenie celku a geometrické tvary

Rozhodla som sa pridat 3 druhy stavebnych prvkov, ktoré sa daju vnimat aj
ako iné geometrické tvary, tak aj delenie celku na r6zny pocet Casti. Zvolila som si
3 spbsoby, ako je mozné rozdelit zdkladny stavebny prvok- kostku. Deti sa tak
naucia vnimat jednoduché delenie celku na ¢asti.
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Obr. 29: Stavebné bloky uciace deti delenie celku

6.2.2 Logické myslenie

Druhé kritérium rozmiestnenia dierok bolo vytvorenie istej obtiaznosti pri
stavani stavebnice. Ak chce dieta spojit 2 kostky k sebe pomocou valcekov, musi si
uvedomit, ktoré strany k sebe pasuju, ako ich otocit a do ktorych dierok valceky
zasunut tak, aby zapasovali do dierok na druhej kostke. Trénuje si na tom
porovnavanie 2 obrazcov alogické myslenie. Diery sU umiestnené tak, aby sa
kostky dali vzdy spojit viacerymi spdsobmi, ale dieta ich musi jednoduchym
otoc¢enim a hladanim najst. Na kazdej strane kostky vacsinou chyba jeden alebo
dva prvky z trojice = stred, kriz alebo rohy.
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Obr. 30: Sektory rastru na kostkach, (zlava) stred, kriz a rohy

Najdenie spolocnych dierok
Na to, aby deti mohli spdjat viaceré prvky zo stavebnice, musia pochopit
rozmiestnenie otvorov. To znamena, Ze sa musia naucit najst 1-2 dierky na oboch
kockach, ktorych pozicie si zodpovedajd. Nasledne do nich mdzu vlozit valceky
a vrhnut sa do skladania auta ¢i konika.
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Obr. 31: Hladanie spolocnych dier

Obr. 32: Najdenie spolo¢nych dier umozni prepojenie kostiek kolikmi

Premyslala som nad droviou zlozitosti stavebnice. Predsa len, trojro¢né dieta si
neuvedomi, Ze musi kostku otocit, aby ju mohlo spojit s tou druhou. Dospela som
ale kzaveru, Ze navrhované rozlozenie dier vytvori pre dieta na zaciatku hrania
mozno vacsiu vyzvu, no postupnym zoznamovanim sa s hrou bude nachddzat
viacero sposobov, ako nato. Myslim si, Ze rieSenia bude dieta objavovat postupne,
tym padom moze s hrackou aspon par rokov rast. Malé deti si postavia kostky na
seba avsunu tam par kolickov, neskdr sa pustia do jednoduchych stavieb
z mensieho poctu kostiek atie starSie si potom trdfnu aj na narocnejsiu zirafu
alebo lietadlo.

Okrem toho tu vznikaju neotrelé moznosti spdjania, na ktoré dieta postupne zacne
prichddzat. Vznikd tu mozZnost mimoosého prepdjania, ¢o posUva stavebné
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moznosti na vyssi level. Dieta si tak md&ze stavat neurcité stavby, pri ktorych moéze
experimentovat so zdkonmi fyziky a gravitacie. Bude nadsené ak postavi objekt,
ktory by podla jeho logiky stat nemal, no pri sprdvnom vyvazeni v stavbe vznikne
rovnovaha.

Obr. 33: Zaujimavé moznosti prepojenia kostiek

6.2.3 Jemna motorika

Pri manipulacii s valCekmi a stavebnymi dielmi sa deti ucia ovladat jemné
pohyby ruk, predsa len, trafit sa do dierky im vich veku mdze pripadat spociatku
tazké. Velkost valcekov (10x60 mm) som si ale zvolila tak, aby to nebolo natolko
narocné, aby sa tym deti zaoberali viac ako je potrebné. Chcela som docielit skor
toho, aby to deti robili automaticky a mohli sa tak sUstredit na iné, ndrocnejSie veci.
Naco iné by sa dali eSte vyuzit diery, ako na prevliekanie tkaniciek. Tato jednoducha
pomodcka im mdze zabezpedlit kopec srandy. Tkani¢ka tu ponuka vytvorenie spoja
na vyssom leveli, a to je spoj pohyblivy. Ich had sa tak zrazu zacne vinit aich auto
mozu rozpohybovat potiahnutim za tkani¢ku. Okrem toho deti moZzu vytvorit
z kosticky napriklad darcek a naucit sa na nom zaviazat maslicku. Moznosti je opat
vela.

Obr. 34: Darcek, na ktorom sa deti m6zZu naucit viazat masli¢ku
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6.2.4 Farby

Vybrat farebnu paletu valcekov bola pomerne narocna uUloha. Kolko a aké
farby zvolit? V detskom svete predstavuje kazda farba symbol, podla ktorého si
danu farbu pamatajd. Svet je plny farieb a kazda z nich ma svoj vyznam a nosi ju
mnozstvo veci. Kladdla som si otdzku, ktoré vybrat a naopak ktoré vyhodit. Vedela
som, ze mojim cielom v tejto stavebnici je, aby valceky okrem spojovania sluzili aj
na grafické dotvaranie detskych stavieb. Deti takto mdzu ,rozsvietit" niektoré
okienka, pridat Zirafe oci alebo parniku kominy. Viem, Ze prilis vela a zaroven malo
farieb nebude dobrou variantnou. Rozhodla som sa preto pre 4 farby valcekov plus
1 farba tkanicky, ¢o v podstate zastlpi zakladnu paletu farieb, ktoré by deti mali
ovladat. Nechcela som Uplne klasické odtiene zdkladnych farieb, pacili sa mi syte
a vyrazné farby, ktoré budu s jemnou svetlou farbou deva vytvarat kontrastny celok.
Rozhodla som sa pre paletu tychto 5 farieb:

Oranzovo-Cervenad
Srdce, krv, zakaz, kvety, ovocie

Ruzové

Priatelstvo, laska, diev€enstvo, koza, pery,

ZIta

Pozitivita, svetlo, sInko, bezpeénost

Zelend

Priroda, trédva, volny vstup, zelenina

Tyrkisova
Voda, obloha, auto
Okrem psychologickych vyznamov farieb, ktoré tu podrobne nebudem

rozpisovat, som uvazovala nad tym, ako budd pouZivat farby v tejto stavebnici deti.
KedZe principom stavebnice je aj prisudzovanie vyznamu objektom, myslim si Ze
detom budu farebné valceky asociovat konkrétnejSie veci. Viem si predstavit, Ze
ruzové budu ruky Cloviecika, Cerveny bude jazyk hada, modrou si chlapci vyfarbia
auto azelena bude napriklad trava. Svet je farebny a deti si ho dotvoria podla
nalady a fantazie. Vidim tu velky priestor na rozSirovanie stavebnice.

6.2.5 Hmatové vnimanie

Pre deti je velmi dblezité rozvijanie vSetkych zmyslov. Myslim si, ze tato hra
by mohla byt zaujimava aj z haptického hladiska. Zaoblenie hran v okoli dier
zabezpedi, Ze otvor prijemne navedie detsky prst na miesto diery. Poskytuje sa tu
priestor na hranie hier so zatvorenymi oc¢ami, pri ktorych si deti trénuju svoj hmat.
Napriklad mbéZeme vlozit kostky do nepriehladného vrecka a nechame, nech si
dieta vytiahne kostku bez toho, aby sa na kostku pozrelo. So zavretymi oami, musi
prstami ohmatat kostku a zistit, aké ¢islo si vytiahlo.
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6.2.6 Rozvoj fantazie

Pokial za¢nu deti velmi skoro a nadmerne konzumovat prefabrikované

obrazky, fantazia ma stazené podmienky na rozvoj. Tieto deti Castejsie miesto
vlastného tvorenia opakuju po druhych alebo chcu tvorit iba to, ¢o uz videli v TV
alebo na internete. Z hodin keramiky som si vSimla, Zze podstatna c¢ast z mojej
skupinky Skolakov si nevie vytvorit vyrobky zvlastnej hlavy, potrebujd ktomu
inspiraciu. Deti v Skblke sU na tom lepsSie. Nie sU tak zaujaté svojimi predstavami
ako tie veci maju vyzerat, maju svoje predstavy, ktoré sa ¢asto nemusia podobat
realite.
Tato stavebnica svojim jednoduchym tvaroslovim poskytuje velky priestor na
pouzivanie fantazie, priam si ju vyzaduje. Farebné val¢eky maju dopomahat
detskej mysli priradit aj obycajnej kocke nalepku- dom so svietiacimi okienkami,
parnik alebo strom sjablkami. Udavajud abstraktnému geometrickému tvaru
konkrétny vyznam a obohacuju ho.

6.3 Stavebnica

Khre by som c¢asom chcela vytvorit podrobnejsi manudl, ktory bude
ukazovat dietatu a rodicom, akymi spdsobmi sa da so stavebnicou hrat a ¢o sa
z nej da zlozZit. Samozrejme moznosti sU neobmedzené, takze dieta po pochopeni
principu za¢ne skladat vlastné stavby. Pre priklad som zloZila ukdZkové stavby,
ktoré demonstruju réznorodost moznosti stavebnice.
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Obr. 35: Priklady zostavenych zvierat
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Obr. 36: Mestecko

Obr. 37: Dopravné prostriedky

Obr. 38: Hra so stabilitou a rovnovéhou
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Obr. 39: Hranie piskvoriek

6.3 Balenie a obsah setu

Obr. 40: Prepajanie réznych prvkov hry

Rozhodla som sa, Ze zakladny set bude obsahovat 1 radu
s dierovanim od 1-9, ostatné prvky, teda 2 druhy trojuholnikov a koliecka, budu
v single baleni po 4 kusoch. Pocet valCekov som si stanovila na 20 kratkych od
kazdej farby, a4 prediZené dvojité valeky taktieZ od kazdej farby. Set bude
obsahovat aj drevené koliecka s hlavnou funkciou zabranenia velkym kolieckam
pred vypadavanim pri vytvoreni pohyblivého auta. Vsetko bude pekne zasadené
do drevenej krabicky s vysUvacim vieckom o rozmere cca 35x 20 cm.
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Obr. 41: Zakladny set stavebnice KOCKI

kostiek
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6.5 Priestor na rozsirenie hry

6.6 Material a povrchové upravy

Drevo ma vo svete hraciek svoje nezastupitelné miesto. Ako prirodny

material pdésobi upokojujucim a hrejivym dojmom, je prijemné na dotyk aj na
pohlad, prijemne vonia a ktomu vSetkému je to obnovitelny prirodny zdroj. Prilis
vela pozitiv na to, aby som ho nevyuZila aj ja.
Pre deti je drevo taktiez skvelym materidlom v mnoho ohladoch. Jeho
nezamenitelna struktlra, vona a kresba, dokaze detom ,udriet” na vsetky zmysly.
Tie tvoria podstatnu c¢ast ich rannej skdsenosti so svetom. Vo svete modernych
technoldgii je tento aspekt eSte podstatnejsi.

Bukové drevo je tradicne vyuzivany druh dreva v hrackovom priemysle. Je
pevné, stale a dobre opracovatelné, Co z neho robi skveli material pre stavebnicu
s tolkymi dierami. Drevo je vSeobecne zdraviu nezavadny material, ktory pri
spravnej starostlivosti vydrzi mnoho rokov v dobrom stave.

6.5.1 Povrchové upravy

Eurdpska norma EN 71 pre povrchovU Upravu hraciek urcuje, ktoré natery su
bezpe¢né avhodné pre detské hracky. Natery musia spifiat poZiadavky na
odolnost voci slindm a neobsahovat Ziadne toxické latky. Preto je vacsina farieb
pre deti zaloZzené na baze vody a neuvolnujd tak nebezpecné chemické latky, ktoré
by mohli dietatu uskodit pri kontakte s Ustami. Pre farebné val&eky som si zvolila 4
farby, takze odtiene naterov budul im prislichajuce. Takisto bude vhodné zvolit si
¢o najodolnejsie farby, aby sa farba pri vsUvani a vysUvani do kostiek z valCekov
neolupovala. Drevené stavebné bloky budlu osSetrené bezfarebnym matnym
lakom, aby sa drevo uzavrelo a zvySila sa tak jeho Zivotnost a odolnost.
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7. TECHNICKA DOKUMENTACIA

7.1 Stavebné bloky A, B
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7.2 Stavebné bloky C, D
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7.3 Stavebné bloky E,Fa G
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8. ZAVER A REFLEXIA

Zaver tejto prace by som chcela venovat svojim poznatkom z testovania
findlneho produktu, kde som si preverovala funkénost celého produktu priamo
v prostredi, v ktorom funguju buduci pouzivatelia stavebnice, ktorymi sud skolkari.
Taktiez by som rada reflektovala pozitiva stavebnice a v tichosti spomenula aj jej
viditeIné nedostatky, ktoré ale k navrhovaniu patria.

Moja vizia na zaciatku prace sa pocas procesu navrhovania posunula o kus vpred.
Pri prihlasovani BP som si predstavovala vysledny produkt ako kolekciu niekolkych
hraciek, kde bude kazda z hraCiek zamerana na inU problematiku schopnosti
predskoldka. HlbsSie skimanie témy, konzultacie ale aj pravidelné navstevy
Skdlkarov ma posunuli k vyvoju stavebnice s komplexnym zaberom edukativnych
prvkov.

Som velmirada, ze som si vybrala tdto tému. Pracovanie na nej ma bavilo a myslim
si Ze aj naplno vtiahlo do navrhovania a sveta deti. So svojim vyslednym navrhom
som celkovo spokojnad, aj ked som si vedoma, ze niektoré ergonomické vlastnosti
hracky som si nemala moznost overit. AZ dlhodobejSie testovanie na SirsSej vzorke
deti by ukazalo, ¢i je vysledny produkt bezpecny a konkurencieschopny, i je pre
deti zrozumitelny a predovsetkym, &i v detoch vzbudi zaujem a bude ich bavit.
TaktieZ by som rada pozorovala, ¢o zo stavebnice budul deti skladat a ako bude
fungovat nducna zlozka hracky. Obcas sa totiZz stadva, Ze designér mieni, ale
pouzivatel meni. Myslim si, Zze ak by som do balenia nedodala navod, mohli by
vznikndt nové, zaujimavé spdsoby hry, ktoré mna ani nenapadli. Jednoducha
vyroba stavebnice by mi mohla poskytnit moznost vytvorit v buddcnosti viacero
prototypov a zdokonalit tak doterajsi vysledny produkt.

Pozitivne hodnotim hlavne viaclUcelovost stavebnice. Vznikla hracka, ktora si
kladie za ciel deti posunut vo viacerych oblastiach vyvoju. To, aby bola zmysluplna
a naucna, bolo mojim najvacsim cielom od zaciatku navrhovania a nechcela som
sa od toho odklonit. Trénovanie jemnej motoriky, farieb, matematiky, logiky,
objavovanie rovnovahy ale aj rozvoj fantazie sa mi podarilo vloZit do jedného
produktu. Variabilitu ako vlastnost som u hraciek povazovala za dblezité kritérium.
Viacero moznosti hrania dokdze zabezpecit detom zdbavu na dlhsSie obdobie bez
toho, aby ich omrzela.

Za vydarené prvky stavebnice taktiez povazujem viaceré funkcie farebnych
valCekov. To ze ich nepouzivam len ako spojku medzi blokmi ale aj na
vyfarbovanie” blokov mi pride milé a zdbavné. Dieta si tak pomocou jednej z farby
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vytvori, ¢o len bude chciet- od oci, semaforu, po svetld na aute alebo kominov na
parniku. Zavisi len na polohe a drovni vysunutia valcekov. Vyraznym dierovanim
som docielila taktiez viditelnost spojov medzi blokmi, o mbZe byt pre deti
fascinujuce. To Co v podstate uvidia, bude cista funkcia konstrukéného spoju
s pridanou hodnotou grafického vyrazu.

Pride mi taktiez zaujimavé r6znorodé perforovanie kostiek z viacerych stran,
C¢o u stavebnic nie je az tak bezné. Vacsina stavebnych prvkov jedného tvaru maju
vacsinou rovnaké rozlozenie aj pocet dier. Ja som vytvorila kazdy diel iny, ¢o posUva
droven premyslania na narocnejsi level. Vdaka 9-miestnemu rastru, modze dieta
spajat bloky aj mimo osi auskutolnovat tak experimenty so stabilitou
arovnovahou pri stavbe roznych “patvarov’. Geometricky striktné tvaroslovie
kostiek a trojuholnikov, vytvorilo pre mna zaujimavy charakter s kubistickym
nadychom.

Ako najvacsi nedostatok vidim naopak potrebu zapracovania plastového
prizku do drevenych valCekov. Mam pocit, ze to cdiastocne pokazilo dojem
z celodrevenej hracky. Ob&as ale musime robit kompromisy, aby vysledné rieSenie
fungovalo &o najlepsgie. Cierna farba plastovej drazky ale zase vytvara linku a ku
podivu, celkom zaujimavy graficky prvok. Koniec koncov, drevo je zivy material,
ktory neustale pracuje, takze si myslim, Ze tato ,brzda” v podobe plastového
pruzku bude pre spravne fungovanie stavebnice potrebna.

Posledna otazka, ktora mi tkvie v hlave sa tyka zloZitosti stavebnice. Predsa
len, pre dospelého Cloveka je obcas tazké opat sa infiltrovat do detskej hlavy
a vnimattak naplno ¢omu dieta rozumie a ¢o vdanom veku neméa sancu pochopit.
Ak by sa aj stalo, Ze stavebnica sa ukdze pre predskolské deti tazkd, je tu stale
moznost, Ze ju pochopia o rok alebo o dva neskdr. Snazila som sa ju rozpracovat
do viacerych rovin tak, aby sa snou dokazali zahrat deti ktoréhokolvek veku.
Myslim si, Ze ak som bola schopna stavat dlhé vecerné hodiny rézne vytvory ja
a velmisom sitoto hranie uzila, mohlo by to bavit aj deti mensie, ktoré maju predsa
len ku hre najhlbsi vztah.
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