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Tato bakalafskd prace se zabyvad navrhem sady darkovych predmétd, které
jsou vytvoreny konkrétné pro ¢eskou instituci — Narodni muzeum. Obsahem a
formou jsou pfedmeéty sladény s edukativnim charakterem muzea, tematicky

ﬁ‘fggtk%?? vychdzeji z exemplafl a informaci, které mohou navstévnici nacerpat v tomto
misté. Jednotlivé pfedméty spadaji do raznych cenovych kategorii a tim
oslovuji vétsi mnoistvi potencidlnich zékaznikl(. StéZejni myslenkou viech
vyrobkl je prace s lidskou haptikou.
This bachelor's thesis focuses on the design of a set of gifts, which are
created specifically for the Czech institution of the National Museum. Their
content and form are in line with the educational character of the museum,

émogtl?flfé): thematically inspired by exhibits and information that visitors can see at this
location. Individual items fall into different price categories and thus appeal
to a larger number of potential customers. The core idea of all products is
engagement with human haptics (tactile perception).
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ANOTACE

Tato bakalarskéa prace se zabyva ndvrhem sady darkovych predmétd, které jsou
vytvoreny konkrétné pro ceskou instituci — Narodni muzeum. Obsahem a formou
jsou predmeéty sladény s edukativnim charakterem muzea, tematicky vychazeji
zexemplard a informaci, které mohou ndavstévnici nacderpat v tomto misté.
Jednotlivé pfedmeéty spadaji do rlznych cenovych kategorii a tim oslovuji vétsi
mnozstvi potencidlnich zdkaznikd. Stézejni myslenkou vSech vyrobk( je prace
s lidskou haptikou.

ANNOTATION

This bachelor's thesis focuses on the design of a set of gifts, which are created
specifically for the Czech institution of the National Museum. Their content and
form are in line with the educational character of the museum, thematically
inspired by exhibits and information that visitors can see at this location.
Individual items fall into different price categories and thus appeal to a larger
number of potential customers. The core idea of all products is engagement with
human haptics (tactile perception).
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1 UVOD

V ramci své zavérecné prace bakalarského studijniho programu design jsem se
rozhodla navrhnout kolekci upominkovych pfedmétd pro Narodni muzeum (déle
jen NM). Jiz v predeslych semestrech jsem se designem edukativnich pfedmétd
pro Sirsi verejnost zabyvala a obecné vnimam vtomto sméru prostor pro
designérovo snazeni. V letoSnim roce jsem také navrhovala détskou
vystfihovanku s tématem mongolského zivota vjurté pro docasnou vystavu
Narodniho muzea s ndzvem Cingischdn. Pravé zkudenost s instituci sdruzujici
v&decké kapacity celé Ceské republiky, sou¢asné v&ak zacilené na ptedavanijejich
poznani v pochopitelné podobé laické verejnosti, mné byla motivaci pro novou
arozsahlejsi spolupraci. Rozhodla jsem se pokracovat v designu edukativnich
darkovych predmétd a vytvorit pro NM ndvrh nového konceptu jejich
merchandise.

Design suvenyrt vnimam jako oblast, které se nedostava pfrilisSné pozornosti od
odbornych produktovych designérl. Mnohdy se setkdvdme s ,amatérskymi”
polotovary sériové vyrdbénych reklamnich produktl, které se s predmétem jejich
propagace ztotoznuji pouze pomoci potisténi (nej¢astéji 2D motivem loga
instituce). V marketingu gift shopl NM v jejich soucasném (ne pfrilis
reprezentativnim) stavu jejich merche vidim velky potencidl pro zménu snad
lepSim smérem.

V prvnifadeé je potfeba poznatinstituci samotnou. Jaky obsah Narodni muzeum
svym navstévnikim nabizi? Co je pro takového navstévnika v expozicich
zajimavé? Co pfitahuje jeho pozornost a jak na vystavené exponaty reaguje?
Hloubéji se pak snazim pochopit, s ¢im si navstévnik NM spoji. Zda je pro néj
ddlezity pfredmét s namétem hlavni budovy NM, zajimavosti z rozsdhlych expozic
nebo Sirsi pfesah naseho Narodniho muzea, tedy zda je NM vnimano jako vizitka
Ceské spolecnosti v hlavnim mésté. V takovém pfipadé by mél nabizeny darkovy
pfedmeét odkazovat hlavné na ceskou kulturou. Po vymezeni oblasti, kterou jsem
zamyslela v merchi zpracovavat, pro mé bylo velice dllezZité nalézt jeho spravnou
formu. Snazila jsem se objevit prlnik uzitnych predmétd s ndméty, které vychazi
z muzejnich expozic. Zaroven jsem chtéla do celé kolekce vtisknout charakter
sbératelské ¢innosti, ktery nase muzeum ma. Pro mou praci byly neméné dllezité
i dalsim aspekty.

DUlezZity aspekt pri vytvareni produktd, ktery by byl v uréitém sméru revolucéni
a prinasejici &ir&i presah, je vyuZiti lokaIni vyroby a materidl{ vyrdbénych v Ceské
republice. Narodni muzeum je organizace predstavujici a vyzdvihujici nasi kulturu,
tradice a historii. Kooperace s lokalnimi vyrobci a femesiniky z tohoto pohledu
dava velky smysl. Takovou spolupraci vnimam jako moznost demonstrovat, jakym



smérem se podpora ¢eskych tvircd mQGze ubirat. Diky tomu, Ze je NM medidlné
vidét (a také vsechny ¢innosti s nim spojené), mUze se stat dobrym prikladem pro
ostatni statni instituce v Ceské republice (dale jen CR). V tomto svétle se jevi jako
nevhodné az absurdni, aby se v muzeu, z velké &asti orientovaném na kvalitu
a historii CR, prodavaly jako upominkové pfedméty neorigindlni produkty
dovazené ze zahranici. Nehledé na to, Ze za jejich bezkonkurencné nizkou cenou
vétsinou stoji Spatné pracovni podminky v tovarnach a pouziti nekvalitnich
materidlQ.

Nizké naklady na vyrobu produktu jsou druhym aspektem, ktery je potfeba pfi
navrhovani zohlednit. Je snadné vytvofit hezkou véc s neomezenym rozpoctem,
naopak je narocné, ale o to cennéjsi, prijit s ekonomickym designem, ktery bude
dosahovat stejné vysokych kvalit.

Diky zvolenému tématu mé bakalarské prace jsem méla moznost
spolupracovat s profesionaly v oborech jako je geologie, paleontologie, historie,
zoologie aj. Sife a hloubka jejich poznani je fascinujici a dle mého nazoru stoji za
to, alespon castecky tohoto poznani zpracovat a v té spravné podobé predat
cetnym navstévnikdm Narodniho muzea.

Vzhledem k velkému rozsahu informaci v expozicich Narodniho muzea bylo
hledani spravné inspirace pomérné komplikované. Snazila jsem se zakomponovat
do vysledku mé prace vsechny vyse zminéné i dalsi aspekty, pfi védomi, ze se
jedna o pomeérné komplexni ukol.



2 ANALYTICKA CAST

2.1 NARODNIi MUZEUM

Narodni muzeum je nejv&tsi a nejvyznamnéjsi muzejni komplex v Ceské
republice. Sdruzuje pod sebou mnoho vyznamnych budov, exponatl a védeckych
pracovnikl i jejich odborné publikace. Muzejni sbirky jsou umistény predevsim
v Praze, avSak nékteré mensi vystavy nalezneme také na rlznych dalSich mistech
po Cesku. Hlavni budovou je novorenesan&ni stavba stojici v horni &asti
Vaclavského ndmésti. Druhd, neméné dillezitd, je s ni sousedici Novd budova
Federdlniho shromazdéni. Uvnitf celého komplexu je pro navstévniky pfipravena
celd fada expozic predstavujicich objekty a artefakty hned z nékolika obord. Jsou
zde zastoupeny pfirodovédecké, historické ale také umeélecké exponaty.
Organizace zastava kromé sbirkotvorné a osvétové cinnosti také <&innost
metodickou, védeckou a publikacni.

Obrdzek 1 hlavni budova Narodniho muzea na Vaclavském namésti

2.1.1 Struc¢nd historie

Kofeny Narodniho muzea sahaji az do roku 1818, kdy ovsem ani z daleka
nemeélo podobu, jakou znédme dnes. Sdruzeni okolo védeckych sbirek bylo
zaloZzeno ziniciativy nékolika pfislusnikl ceské Slechty, ktefi pocitovali potfebu
pozdvihnout Kralovstvi Ceské v této oblasti na institucionarni Uroven. Prvni
muzejni stanovy sepsal Frantisek hrabé Klebelsberk. Jeho spolupracovnikem byl
vyznamny pFrodovédec Kagpar hrabé& ze Sternberka, ten muzeu v&noval kromé
cenné sbirky pfrirodnin také obsahlou knihovnu. Hrabé& Frantisek Antonin
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LibStejnsky z Kolovrat byl tfetim z inicidtord, diky némuz ma muzeum ve svych
sbirkdch mnoho mineral(.°

Tehdejsi panovnik instituci potvrdil, a tak se zacind pséat pfibéh plvodné
Vlasteneckého musea” pozdé&ji ,Ceského musea”, od roku 1854 ,Musea kralovstvi
c¢eského". A od roku 1919 ndm zndmého Narodniho muzea. To pldvodné patfilo
muzejni spole¢nosti pak v roce 1934 pFeslo do viastnictvi Ceské zemé a roku 1949
bylo definitivné zestatnéno. BEhem komunistického rezimu podléhaly vystavy
cenzure. Roku 1968 byla hlavni fasdada ponicena kulkami sovétskych vojakd. Po
cely ¢as se muzejni sbirky rozr@staly. Nejen proto byly roky 2011-2019 venovany
rozsahlé rekonstrukci predevsim hlavni budovy.®® S

Obréazek 2,3,4 historické fotografie

K samotné existenci hlavni budovy na Vaclavském naméstivedla také pomérné
dlouhd cesta. Kdyz se sbirky ve svych pocéatcich zacaly rozristat, nebylo je dal
mozné shromazdovat na jednom misté. Musely byt proto rozmistény rizné po
meésté a jak jejich pocet rostl, byly jejich ¢asti uchovavany tfeba i v soukromych
bytech jejich vliastnikl. Pozdéji se pro né naslo misto ve Sternberském paldci na
Hradc¢anech. Odtud cela sbirka putovala do budovy Na Pfikopech a az roku 1892
se slavnostné, (i kdyz ne vzcela dokondeném stavu), otevird novorenezandni
budova na Vaclavském namésti.2 Po kolaudaci vroce 1972 se k novorenezancni
dominanté Vaclavského namésti prfidava dalsi vyrazny solitér — budova
Federalniho shromazdéni. Navrh jeji podoby pochazi od architekta Karla Pragera,
ten k uz existujici budoveé prazské burzy pfidava nadstavbu pomoci svarovaného
ocelového nosniku.?

Obé budovy se tak staly soucasti identity a historie Narodniho muzea. Jsou nejen
zdrojem poznani Ceskych déjin od pravéku pres 20. stoleti az po nasi soucasnost.
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Samy jsou také némymi pozorovateli d&jin Ceské republiky, a to pfimo v jejim
centru.

2.1.2 Expozice

Struktura NM je rozc¢lenéna na pét samostatnych védnich Ustav(: historické
muzeum, pifrodovédecké muzeum, Ceské muzeum hudby, Naprstkovo muzeum
asijskych, africkych a americkych kultura Knihovnu Narodniho muzea. Kazdy
z Ustavld si autonomné spravuje své tematické sbirky.?

Pro navstévniky jsou v muzeich kvidéni exponaty z oblasti paleontologie,
zoologie, mineralogie, archeologie aj. V Historické budové je mozné navstivit
expozici Okna do pravéku sjedine¢nymi zkamenélinami ikonickych trilobitg,
morskych amonitC i pravékych rostlin. Navstévnik se z prvohor postupné dostane
az do Ctvrtohor, kde je k vidéni napfiklad model mamuta srstnatého. Na to plynule
navazuje pavilon minerdld. Ty jsou vystaveny v plvodnich Sulcovych vitrinach.
Jinou tematickou trasou jsou Zazraky evoluce. Zde ¢lovék vidi sifi a rozmanitost
organismu( v8eho druhu a zaroven se o nich dozvi spoustu zajimavych informaci.
Cenny exponat k vidéni, jehoz vlastnictvim se muzeum pysni je kostra plejtvaka
mysoka. Tretim okruh De&jiny navstévniky provede starsimi déjinami Ceskych
zemi.

Budova Federalniho shromazdéni kromé docasnych vystav nabizi novou trasu
Déjiny 20. stoleti, kterad vypravi pribéh ceské moderni historie. Jak jiz bylo zminéno
NM se nachaziivjinych objektech. expozice Muzea hudby, B. Smetany, A. Dvoraka
nebo pamatniku Jaroslava Jezka predstavuji téma hudby. Taktéz zajimavy obsah
nabizi Nadprstkovo muzeum s pocetnou sbirkou cizokrajnych exemplari.>'

2.2 CHARAKTERISTIKA MERCHE A SUVENYRU

V oxfordském slovniku je suvenyr definovan takto: ,Something that is given or
kept as a reminder of a place, person, event etc, a memento,
a keepsake; spec. a (typically small and inexpensive) item designed for sale to
tourists and having some association with the place visited. (Now the usual
sense.) "®

Pro mnoho turistl je moZnost dovézt si z vyletu néjaky suvenyr nebo darek
svym blizkym jako vyjadfeni pozornosti naprostou samozfejmosti. Nékdy je

vvvvvv

Jako soucdst cesty se nakup suvenyrd neobjevuje vilbec nové. Jiz ve
starovékych meéstech byly poutniklm na trzich nabizeny relikvie a jiné zbozi
spjaté s cilovou destinaci jejich cesty — mohli bychom je chapat jako takrikajic
prvni turisty.* Turismus se postupné zacal dostavat do obliby celého svéta. V 19.
stoleti se stdva fenoménem zvlasté pro Evropany a lidi Severni Ameriky.*®
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https://czwiki.cz/Lexikon/Knihovna_N%c3%a1rodn%c3%adho_muzea

Zazitkové cestovani v historii umoznilo lidem zazit autentickou kulturu
vzdalenych zemi. Vidét a zazit to, co si ¢lovék predtim jen predstavoval, na zakladé
dovazeného exotického zbozi. Nejen, Ze se toto zboZi osobné zakoupené na
vzdalenych mistech stalo vyjimeénymi predméty rodinnych sbirek a lidé se
shromazdovanim rlznych unikdtnich predmétd stdvali takrka posedli, také
nabidka zbozZi v navstévovanych mistech se transformovala na turistické zbozi.®
Turistické zbozi, jinak suvenyry, jsou dnes dUlezitym tématem v oblasti financi
navstévovanych lokalit. Soucasné se jedna o nejvétsi komoditu, pfinasejici
v prepoctu desitky miliard korun ro¢né do téchto turistickych destinaci.’

Suvenyry se stavaji symbolem mista, vzpominkou na jeho navstévu a moznosti
odvézt si ho jako pfipominku nasi minulosti. Transformuji nehmatatelny prozitek
na veéc, které je mozné se dotknout. Lidé si s nimi zdobi své domovy, kde
pfedstavuji maly dikaz cesty. Casto je davaji jako darky svym blizkym. Otdzkou
ovsem je, zdali dany pfedmeét v soucasné dobé globalizace stale tento potencial
naplnuje.

Autenticitu suvenyru posuzuji néktefi lidé subjektivng, zatimco jini se vice Fidi
obecnymi kritérii. Témi klicovymi jsou plvod produktu a jeho material stejné jako
znacka Cityp a zplsob vyroby. Vétsi autenticita je pripisovéana vyrobkim, které se
odlisuji od ostatnich, zaroven jsou provazany s mistem a tradicemi. Exkluzivita
a originalita se ve stale vice globalizujicim svété stava velkym problémem.™

Na zdkladé mych poznatkl vnimam suvenyry jako mensi uzitné predméty,
které se tematicky vazi k lokaci nebo propaguji pamatku, udalost, urcitou instituci,
umeélce nebo skupinu tyto objekty nabizejici. V pfipadé vice pocetné kolekce
s ucelenym tématem mdzeme mluvit o merchi. Mély by svym designem pfimo ci
nepfimo odkazovat na charakter a identitu propagovaného.

2.2.1 Typologie

“These symbolical articles take various forms, from simple images of
a destination or its main attractions in the form of miniatures, pictures or written
slogans (e.g. on clothing), to more locally specific articles such as national or local
products or artistic objects."'?

Zde zalezi, jak se kobsahu merche zadavatel postavi. VétSina darkovych
areklamnich predmétd na trhu bohuZel vypadd obdobné. Navrh a vyroba
produktu je prizplsobena jeho masové produkci pfi snaze o nejnizsi vyrobni cenu.
V naprosté vétsiné pripadd si zadavatel u firmy nabizejici vyrobu merche objedné
univerzalni predmeéty, které jsou pouze potistény 2D grafikou. Vysledné zbozi je
jen personalizovanym polotovarem, ktery je neorigindlni, plytky a mnohdy
nedosahuje dobrych kvalit ani vysoké trvanlivosti. Takové nabizené predmeéty
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maji vétsi volnou plochu, na kterou se logo nebo jind spojitost se subjektem
natiskne a tim produkt dostane svij vyznam.

K Siroké nabidce patfi napriklad magnety, obrazkové knizky nebo pohlednice.
Zakaznikdm vyhovuji kompaktnijednoduché predmeéty za nizkou cenu. Ddvodem
koupé je mnohdy touha predmeéty stejného typu sbirat.”

Jindy jde o drobné doplnky z oblasti mddy (jako pfiklad uvedu tricka s potiskem,
nasivky na ksiltovkach, privésky a jiné Sperky), vybavu do domacnosti (hrnicky,
krabic¢ky, talitky atd.), dekorace nebo papirenské produkty. Velkou kapitolou jsou
darkové predmeéty pro déti (pfedevsim hracky) a samoziejmé také knihy.

Ne vSechny merche jsou ale reSeny timto zplsobem. PredevSim malé
organizace se stale Castéji obraceji na umeélce a oni pfichazi s navrhy unikatnich
pfedmétl podtrhujicich jejich identitu.

2.2.2 Materialy

Pfes jednu trfetinu nabizeného zboZzi tvofi papirenské vyrobky. Pohlednice,
plakaty, brozury, notesy rznych barev a velikosti. Také drobné zboZi: samolepky,
zalozky, pravitka aj. Samostatnou kategorii jsou knihy. Ty tvofi nedilnou soucast
nabidky obchodl se suvenyry. Jsou napsdny o tématech z historie daného mista,
nebo jde o popularné naucné publikace obsahové spojené s nabidkou dané
instituce. Pro mé zajimavou kapitolou jsou détské hry a hracky vytvorené také
z papiru a kartonu. Tento material je ekonomicky, snadno zpracovatelny,
a predevsim idealni k potisku.

Také textil je Casto vyuzivany material pro vyrobu zboZi tohoto typu. Pfedevsim
fashion, kam fadime vSechny druhy obledeni a mddnich doplnkd. Nabidka
prodejcl se prizplsobuje pocasi. Sezdnné se stiidaji napriklad rGzné druhy Cepic.
Naopak potisténa tricka jsou v nabidce mnoha gift shopd celoro¢né. Spolu s nimi
také platéné nakupni tasky, vaky na zada a drobné penézenky. Volbu typu textilie
ovliviiuje mimo jiné kultura a tradi¢ni odivani daného regionu, dostupnost
materidll a technologii na jejich vyrobu a v neposledni fadé cena.

Velice oblibenymi suvenyry jsou lokalni pochutiny a ndapoje. Jiny kraj, jina
kultura a s ni také spojend unikatni kuchyné. Tyto suvenyry pfedstavuji oblibené
zbozi kupované jako darek z cest. V brzké dobé dochazi k jeho konzumaci, coz je
dobre, pokud Clovék nerad schranuje upominkové drobnosti, naopak pokud chce
dlouhodobou pfipominku, je lepsi poohlédnout se po nécem trvanlivéjsim.

Mimo to vSechno stdle pretrvava nabidka drobnych postavicek, figurek,
privésk0 a jinych drobnosti vyrdbénych zplastu. Mezi nejkupovanéjsi patfi
klicenky a hracky.
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2.2.3 Ekologie

Turisticky prdmysl a nabidka suvenyrl se o ekologii nijak zvladst nezajima.
Obchodnici se na turistickych mistech navzajem predhanéji v nasazovani nizkych
se zhorSuje kvalita produktu, vhorsim pfripadé podminky déinikd. Laciné
predmeéty s natisknutym logem, odkazujicim na spojitost s predem zadanym
mistem, udalosti ¢i umélcem, jsou k nédm dovazeny zvelkych vzdalenosti,
s vysokou dopravni ekologickou stopou, kde vznikaji vtovarnach slevnou
pracovni silou chudych zemi.

2.3 CHARAKTERISTIKA GIFT SHOPU

LTypologically, souvenir shops can be divided into two basic groups: general
and specialized. The largest group are general souvenir shops. These shops are
mostly marked as ‘Souvenirs’ or ‘Gift shop’. Their goods include a wide range of
mass-produced products. Specialized shops have a more sophisticated and more
conceptually organized system of products, as well as the whole shop
presentation (fewer items on display, more sophisticated thematic distribution of
goods, more room between shelves) and a more professional approach to
customers."

Gift shop ¢esky obchod s darky &i obchod se suvenyry je prodejna, prodavajici
specifické zboZzi Uzce spjaté s konkrétni instituci, mistem, udalosti, nebo osobou.
Obsah jejich nabidky je popsan v kapitole typologie. Obchody se suvenyry se
vétSinou nachazi pridruzené k mistlm, kterd jsou svym obsahem jedinecn3,
unikatni a lidé si z nich chtéji na pamatku odnést néjaky upominkovy predmeét.
Mlze se jednat o obchody se zboZim zamérenym na turisty jako jsou treba
prodejny ve velkych méstech, nebo prodejny s mensi skalou zbozi, napfiklad
obchody divadel, zoologickych zahrad, galerii a samozrfejmé také muzei. Mnohdy
se jedna o malé prostory v mistnosti hlavni budovy instituce snadno pfistupné
navstévnikim, nebo maji podobu otevieného stanku, napfiklad ve vstupni hale.
Instituce mnohdy vyuZivaji taktiku spravného umisténi obchodu se suvenyry tak,
Ze potencidlni zakaznik na konci navstévy ,musi” projit gift shopem, aby se dostal
k vychodu a tim docili jeho nevyhnutelného kontaktu s jejich nabidkou zbozi.

2.4 HMAT A HAPTIKA

Jelikoz chci, aby navrzené pfedméty komunikovali se zdkaznikem kromé jeho
zraku také skrze hmat, je dllezité zaméfrit se na to, jak presné tento smysl v nasem
téle funguje.

JHmat je vysledkem spoluprace kozZniho a pohybového analyzatoru pfi
soucasné spolupraci receptorl ulozenych v k(Gzi i svalech. Ty posilaji dotykové,
tlakové a teplotni viemy do mozku. Hmatanim osoba poznava nejen kvalitu
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povrchu predmétu, ale navic s timto pfedmétem manipuluje. Vysledkem je
schopnost definovat rGzné kvality pfedméta.”

Rozeznavame pasivni hmatové vnimani, (poloZzenim ruky na zkoumany objekt
podrédzdime receptory), kdy vnimame vlastnosti typu: velikost, hmotnost, tvar,
teplota, ale nevznikne celkovy obraz predmeétu. Komplexni predstavu ziskavame
skrze aktivni hmatové vnimani neboli haptiku (ddlezity je pohyb ruky po objektu).
Haptika je zakladem smyslového poznani nevidomych. Posledni, zprostfedkované
hmatové vnimani, vyuziva pfi zkoumani predmétd nastroje (napf. bilou hal, sondy)
nebo jednotlivé ¢asti téla (napf. jazyk, rty).!

Termin ,haptika” poprvé pouzil M. Dessoir (1867-1947) a definoval jej jako
vnimani teploty, tlaku, kdize, umisténi v prostoru, celkové télesné vnimani, vnimani
kontaktu s protéjskem a vnimani bolesti.>'® Aktivni dotyk zapojuje pohyby, které
vedou ke kinestetickému vnimani. Haptika jako takto komplexni vnimani ovliviiuje
emocni prozivani, rozvoj predstavivosti, schopnosti feci, mySleni a jednani.?™©
Taktilni systém je nejrozsitenéjsi senzoricky systém. Na rliznych mistech téla jsou
v kGZi uloZena nervovéa zakonceni odlisSné hustoty a kvality 7'°

3. VYSTUP ANALYZY A FORMULACE VIZE

Narodni muzeum je skvéle koncepcné uceleny komplex, kde se potkava
historicka c¢ast s moderni. Budovy NM jsou v reprezentativnim stavu a spolu se
vsemi architektonickymi zajimavostmi jsou na odiv Siroké vefejnosti. Identita NM
je také sveézi, Citelnd a jednoznacné funkéni a prfehlednd. Samotné expozice,
¢lenéné do tematickych okruhd, prosly velkou zménou a jsou pfizpdsobeny zajmu
navstévnikl. Jsou interaktivni, poutavé a unikadtni. Co ovSem nezapadd do
dobrého hodnoceni NM jsou bohuzel tamni gift shopy. Ty jsou oproti zbytku
instituce chaotické, podobné kdejakému hokynarstvi, kde je velkd spousta
lacinych produkt(, avSak jen praméalo jich Uzce souvisi s obsahem samotného
muzea.

Mezi nimi je nabizen oficidlni merch NM. Bohuzel je nestastné
vystaven zpUsobem, kterym se dostdvd mimo pfimy kontakt se
zakaznikem, a Sance jej oslovit se tim podstatné snizuji. Samotny
merch se snazi pfijit s néjakym napadem, avsak jako namét se omezuje
pouze na dva ikonické exponaty. (Plejtvak mysok a mamut srstnaty).

Formou se jednd o vySe zminéné, predem pfipravené,

darkove predmety k potisku. Obrazeky 5 oficidlni merch NM
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3.1 CILOVA SKUPINA

Po dlouhém case, strdveném pozorovanim ndavstévnikd a urcovdnim jejich
oblasti zAjmu a od toho se odvijejicich pozadavk( na suvenyry, vyvozuji jisté
zavéry. Ty se shoduji sdlouhodobymi daty poskytnutymi marketingovym
oddélenim. V prvni fadé jde predevsim o mladsi publikum. NM je v dopolednich
hodindach navstévovano skupinami tfid z blizkych i vzdalenych zakladnich skol,
a predevsim na né jsou expozice zacileny. Pozadavky a predstavy o suvenyrech,
které si z muzea mohou odnést, jsou tak diky détskym ocim specifické a lehce
odlisné od téch ,dospélackych”.

Odpoledne se muzeum zaplni Sirokou verejnosti skladajici se prevazne z rodin
s détmi nebo skupinek vnoucat doprovazenych svymi prarodici.

OdlisSnou skupinou jsou turisté, ktefi pfijeli z ciziny do Prahy a NM navstivili
jakozto nejv&tsi muzejni instituci v hlavnim mésté Ceské republiky. Tato skupina
ma zajem o predmeéty spojené nejen s obsahem expozic muzea a budovou
samotnou. Casto hledaji pfedmét, ktery by mél spojitost také se samotnou Prahou
a navazoval na Ceskou kulturu.

Shrnuto ve zkratce, nejpocetnéjsi skupinu, kterd ma zaroven nejvétsi potfebu si
znavstévy muzea neéjaky darek odnést, jsou jednoznacné déti. Nasleduji
zahranicni turisté, ktefri koukaji po suvenyrech s ceskou tématikou. Dle mého
Usudku by merch mél byt v prvni fadé poutavy a zajimavy praveé pro déti, rozvijet
jejich kreativitu a urcitym zpClsobem je také edukovat. Muzejni suvenyry by mély
byt vyrdb&ny lokalné&, pro Ceskou republiku signifikantnimi metodami, aby byl
vysledek atraktivni také zahrani¢nim navstévnikdm.

Dalsi skupina, které se blize vénuji vdalsi ¢asti kapitoly, jsou zrakové
hendikepovani lidé. Chtéla bych, aby pro né byly nabizené predméty stejné
atraktivni jako pro lidi se zdravym zrakem.

3.2 VIZE

Z meého pozorovani vyplyva, zZze soucasny trend Merchandise koncepcné
nezapada ani tematicky nevyhovuje instituci NM. Suvenyry postradaji odkaz na
muzeum jakozto edukacni objekt pro Sirokou verejnost. Soucasné zbozi je pro
navstévniky nezajimavé a nijak charakteristické pro dané misto. Tim myslenka,
odvézt si suvenyr, ktery jim ho i po delsi dobé jisté pfipomene, kompletné zanika.

Pfedméty, které jsem navrhla, by mély byt natolik odliSné od mainstreamového
proudu darkovych predmét(, aby se staly pro Narodni muzeum charakteristické.
Naméty ktvorbé predmétd vychdzeji zobsahu vystavovanych sbirek nebo
odkazuji na budovu samotnou.
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Jak jsem jiz zminila, déti pfirozené lakaji kreativni hracky, které rdznym
zpUsobem vyzyvaji k zamysleni a vyvolavaji potfebu podrobnéjsiho probadani.
Soucasné zbozi, s vidinou ekonomic¢nosti a uziti nejjednodussi vyroby, uz svym
formatem tento aspekt vibec nerozviji.

Mym cilem bylo tedy vytvoFit suvenyry, které maji edukativni charakter. Clové&k
se jimi mize nélemu pfiucit. Rozvijeji kreativitu a predstavivost ditéte
i dospélého. Mély by v lidech vzbuzovat potfebu jejich opétovného zkoumavani
a pouzivani, coz je také pfristup, se kterym navstévnici vétsSinou do muzea
prfichazeji.

Dalsi myslenka, k niz mé inspirovalo pozorovani navstévnikd béhem jejich
prohlidky, je jakasi fascinace neznamymi exponaty. A na ni pak navazujici nutkani
tyto véci nejen vidét, ale také si na né sahnout. S tim se snazi praveé interaktivita,
ktera je do soucasnych prohlidkovych tras zapojena, pracovat. V muzeu jsou
interaktivni exponaty to, co navstévniky, (a obzvlasté déti), pfitahuje nejvic.
Nejveétsi zajem jsme zaznamenala v sale se zkamenélinami, konkrétné o sadu
objektd, na které bylo povoleno si séhnout. Hmat je nasim ddlezitym, i kdyz spise
doplnujicim, smyslem. Jsou vsSak lidé, ktefi v ddsledku nemoci, ¢i poranéni o zrak
bud castecné, nebo kompletné, prisli. Pro ty se hmat stadva velice dllezitym
zdrojem informaci.

Obrazek 6 kolaz prostorovych exponatl &

Svym designem chci dosdhnout moznosti, vnimat vsechny predmeéty také
hmatem. Plasti¢nosti budou objekty vzbuzovat pfirozenou potfebu na né sadhnout
a vnimat je tak dalsSim smyslem kromé, pro ¢lovéka primarniho, zraku.

Stejné jako se Narodni muzeum snaZzi vymanit z obrazu zkostnatélé instituce,
kam se chodi pouze nakukovat do vitrin, také jejich merch bych chtéla navrhovat
s touto myslenkou.
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Mym cilem bylo zdroven NM vice zpfistupnit hendikepovanym lidem
se zrakovym postiZzenim. Tim, Ze budou predmeéty, uréené bézné populaci se
zdravym zrakem, zaroven plné funkénii pro slabozraké a slepé navstévniky, setfou
se pfrirozené rozdily mezi témito skupinami. Bude to dalsi krok ktomu,
hendikepované lidi neizolovat od ostatnich nabidkou produktl uréenych pfimo
ajen pro né.

Vedle snahy o interaktivitu a edukativni charakter produktd, spolu s cilem
zapojeni lidského hmatu pfi jejich vnimani, jsem se zamyslela nad formou
vyrobku jakozto nabizeného zbozi. Vychazela jsem z obecné myslenky muzejnich
sbirek. Historicky za vznikem vétsSiny znich stala lidskd potreba véci
shromazdovat. Sbirat cennosti a vzacnosti. Vlastnit néco specialniho. Vice nez-li
snavrhem jednoho konkrétniho produktu, jsem pracovala skonceptem
predmétl, které je mozné modifikovat. Navrhovala bych, v ndvaznosti na do¢asné
vystavy, pfipravovat limitované edice predmétd pouze vomezeném poctu a tim
zvysSovat (podvédomy) zdjem o merch NM.
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4. PROCES NAVRHOVANI

Jiz v pribéhu reserse, a predevsim
po ni, jsem zacala spromyslenim
vsech moznych ndpadd na produkty,
které by stdlo za to prodavat
v muzejnim gift shopu. Po prvnich
chaotickych  nastfelech jsem si
pfedmeéty rozdélila podle typologie.
Jako nejvice pfinosnd se ukazala
klasifikace suvenyrl na zakladé jejich
ceny do jednotlivych cenovych £
kategorii. Zavérem, ke kterému jsem dospéla je, ze se neshazim
vymyslet netypické predmeéty, které se v gift shopech bézné neprodavaji. Naopak
jsem zpracovala Ctyfi, v oboru merchandise, velice ¢asto pouzivané pfedmeéty. Na
ty jsem se snazila nahlédnout novou perspektivou a povysit je na unikatni objekty.
Jakmile jsem dospéla k vysledné volbé konkrétnich predmétl z kazdé cenové
kategorie, nastal ¢as na hledani té spravné formy.

4.1 SKICOVANI

Tuzka a papirje pro meé nejprirozengjsi zplsob, jak vyjadrit svou myslenku a dat
napadu konkrétni podobu. Zprvu jsou mé skici chaotické, avsak s dostatkem
vénovaného Casu se zacinaji formovat jasnéjsi vysledky.

Obrézek 8 prvotni navrhy Obrazek 9 platéna taska
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Obrazek 10 linie déjin Obrézek 11 krivky pravéku
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4.2 TVAROSLOVI

Snazila jsem se inspiraci ¢erpat nejen ze zdrojl internetu, ale predevsim ze
svého okoli a svych z&zitkd. Napriklad tvar navrzenych vykrajovéatek je odvozen od

dfevéné stavebnice TOFA, kterou zndm ze svého détstvi, (vyrdbéna TOFA,
narodnim podnikem Semily).

Obrazek 12 inspiracni kolaz
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4.3 PROTOTYPOVANI A TESTOVANI

Prototypovani je pro spravny vyvoj produktu nezbytnosti. Tuto ¢ast procesu
povazuji za obzvlasté prfinosnou. V pribéhu této faze vnimam, jak véc komunikuje
s okolim. Vidim, zda se s ni snadno zachazi a zda se pouziva intuitivné. Navrhy,
které se na papife zdaly idedlni, nakonec nemusi nedosahovat takového vysledku,

jako ty, na prvni pohled ne nejelegantnéjsi nakresy.

Obrézek 13 prvotni vize

Obrézek 14 prototypovani

Obrazek 16 vyroba matrice pro slepotisk

Obrazek 15 reliéf vytvoreny jehlickovou
tiskdarnou z bodového pisma — nefunkcni

Obrazek 17 prvni slepotisky na rGzné typy papiru
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Obrazek 19 inspirace
retro sesity

‘

Obrazek 18 inspirace recyklovanym retro
sesit 544 (zdroj: Papirny Brno, 2025)

Obrazek 20 inspirace retro sesity

Obréazek 21 plotrovdniofezi  Obrdzek 22 kompletace stranek

Obrazek 24 rucni vyroba

Obrazek 23 modely tasek




5 TECHNICKA DOKUMENTACE
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Produkt 3 VYKRAJOVATKA
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Produkt 4 POHLEDNICE

Prazsky gros

148

105

MINCE
w

ZKAMENELINY

KACHLE
) ; 3
@ S

CLENOVCI

20



27



6. VYSLEDNY NAVRH

6.1 BLOK

Ma myslenka byla jednoducha. Pretvofit klasicky Skolni seSit formatu A5
takovym zplsobem, aby mu byla ponechdna pdvodni estetika. Ta se vyznacuje
jednoduchosti a stfidmosti, se zamérenim na maximalni funkénost. Prosté sesit.
Zaroven jsem mu ale pfidala dalsi rozmér: prostorovost. Predmeét se stal taktilni
avyzyva k zapojeni lidské haptiky.

Této prostorovosti jsem dosahla odstupfiovanymi svazky stranek. Ty vytvafri
kaskadovity efekt a tim vizudlné i hapticky odlisuji jednotlivé ¢&asti sesitu
a prfidavaji mu na prehlednosti jeho strukturovani. Toto rozliseni je jesté
podporfeno rozdilnou barevnosti jednotlivych svazk(. Koncept sice vychazi
z klasické minimalistické podoby, diky ,pankacsky okousanym" okrajim se ale
stava jakousi unikatnosti a jemnou nardZzkou na apel uciteld dbat na stav nasich
Skolnich sesitl. Mimoto je sesit, pfi spravné kompletaci s predmétem, moznou
vizuaIni pomdckou, stejné jako legendarni tuzka s nasobilkou.

Tematicky jsem kazdy stupen pojala jako historickou éru. Sesit ve svém prvnim
provedeni zobrazuje posloupnost Casu od prvohornich ér az po soucasnost
a odkazuje tim na expozici NM Okno do praveéku. Kaskadovité okraje maji evokovat
jednotlivé vrstvy postupné usazované pddy. Druhd varianta bloku se poji
sexpozici Ceské dé&jiny. Nalistovat v n&m mdZeme dobu bronzovou,
Velkomoravskou fisiirok 1918. Ke kazdému obdobi je pfipojena datace a zajimava
informace o charakteru dané doby.

6.2 TASKA

Také tento predmét predstavuje vlastné jakousi parafrazi na jiz stavajici
pfedmét. Platéna taska je jednim z typicky vyuzivanych médii, na které se snadno
nanese grafika instituce a vysledny produkt se pak pouziva jako merch. | zde jsem
se rozhodla takto pojaty koncept promyslet a predélat v néco nového. Taska ma
byt jednoducha s potiskem témér neviditelnym. Pouze u spodni hrany je jemné
natisknutd pecet NM. To, co je tedy pro mUj navrh specifické, je podoba uch. Ta
jsou dominantou celého navrhu. Jsou vyrobena z jednoho pruhu latky, prochazi
tedy z pfedni strany tasky spodem az na jeji zadni cast. Cely pfedmét se tim
uceluje, pohrava si s jistym optickym klamem a tim dostava dynamiku. Material
madla je pak volen tematicky kjednotlivym expondtim z historie nasi vlasti.
Vyuzivdm folklorni motivy, brokat jako odkaz na historii Cech, jakoZto kralovstvi,
nebo napriklad material, ktery se vyzival k Siti vojenskych uniforem. Kazdy typ
latky je na omakjiny a v kombinacis klasickou ,platénkou” vytvafti originalni vizual.
Poutko je nasito zpdsobem, Ze vytvari oka vyuzitelnd pro povéseni nebo zahdknuti
napriklad kli¢Q, privéskd, mikiny aj.
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6.3 POHLEDNICE

Pohlednice predstavuje v mé kolekci nejlevnéjsi suvenyr, ktery by se mél
naklady vyrovnat klasickym pohleddm a nestat tak vice nez par desitek korun.
U tohoto produktu pracuji vibec nejvice s haptikou zdkaznika. Inspirace vychazi
z pozorovani, jak jsou navstévnici pfi prochazeni muzeem, zvlasté malé déti,
ohromeni podobou nékterych exponatld a je na nich vidét zdjem o to, predmét si
nejen prohlédnout, ale také osahat. Reaguji na to pretvofenim nameétu pohlednice
z klasického obrazu do podoby reliéfni ilustrace, kterd se vyuziva v materialech
pro zrakové postizené lidi.

Cely vzhled pohlednice je velice minimalisticky. Hlavnim ddvodem bylo, aby
vynikla jeji plasti¢nost. Vznikl tak prostor proto, vnimat véc vice svym hmatem nez,
pro nas obvyklym, zrakem. Dalsim ddvodem zachovani cistého designu, bylo
vymezeni se vici az agresivnimu, graficky prehlcenému obsahu gift shopl. Treti
ddvod predstavuje inspirace starymi plakaty slitografiemi z oblasti zoologie,
botaniky aj. Ty byly také uporadany kategoricky a snazily se o to vnést prehlednost
a rad do barvitosti prirody.

Za nejvice fascinujici povazuji zjisténi, ze vhodné nameéty pro reliéfni vyobrazeni
se nachéazeji napfic vsemiexpozicemi NM. Na pohlednici se tak m({Ze objevit stara
mince, stejné jako reliéf néjakého zvirete. Ten byl dopInén uz jen o jemny nazev
latinkou, stejné jako braillskym pismem, Cislem tisku a logem Narodniho muzea.

V zahlavi kazdé pohlednice je pofadové Cislo tisku. Tim se nejen odkazuje na
sbératelsky charakter instituce, ale Cini to sbératelskymi kousky i je samotné. Je
mozné tisknout rlizné kolekce tfeba k vyroci nebo jinym vyznamnym udéalostem.
Bylo by zajimavé, vytvorit nékteré tisky ve spolupraci s Ceskymi umeélci a vydat jich
pouze omezeny pocet. Tim se touha po jejich koupi a jejich atraktivita zvysi.

6.4 VYKRAJOVATKA

Poslednim kusem mé kolekce jsou jednoducha vykrajovatka pripominajici
svym tvarem stavebnici Tofa. Vyuzivam tak dalsiho materidlu a tim je kov. Idealni
je tenky nerezovy plech se zahnutou vrchni hranou kvili bezpecnosti. Zvolila jsem
tento predmét predevsim kvili jeho vyuzitelnosti, skladnosti a nizkym néakladdm
na vyrobu. Jednd se o odkaz na cdeskou tradici peceni perni¢kd a jiného
celosvétové uznavaného cukrovi. Na celou sadu vykrajovatek vznikl navrh na
krabici, ktera nese jemnou grafiku ve stylu ¢eského funkcionalismu a nechava
zakaznikovi spoustu prostoru pro kreativitu. Zaroven dvéma, velice pfihodnymi
budovami (historickou budovou NM a budovou Federdiniho shromazdéni)
naznacuje zpUsob, jakym s tvary pracovat.
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7. ZAVER A REFLEXE

Mé zhodnoceni na zavér bude veskrze pozitivni. Reaguji vsak spise na proces
celého navrhovani a moznost poznat spoustu Sikovnych a ochotnych lidi
v rlznych oborech souvisejicich s mou praci. Téma bakalarské prace bylo zvoleno
pomeérné narychlo a vice jako oteviené zadani s moznosti experimentovat. O to
vice meé tési, jakym smérem se projekt vydal. Vidim prfidanou hodnotu mého
vysledného designu oproti jinym déarkovym predmétdm a presah z hlediska
pouzitelnosti, ekologie i socidlné-psychologicky pfinos napfiklad v zapojeni
hmatu a doplnéni textd o bodové pismo. Tési mé také zdjem ze strany Narodniho
muzea a jejich podpora. Ta k mé radosti pfichazela uz v zacatcich, kdy jsem jim
jesté neméla, co nabidnout.

Jiz od zalatku jsem védéla, Ze chci origindInim, avsak funkénim zpUsobem
,nabourat” monoténnost béznych merchandise produktd. Na zadani jsem se
snazila nahlizet spise jako produktovy designér nezli grafik pracujici s 2D plochou.
Hledani tvarovosti nebylo snadné, ponévadZz nejvétsi podminku pfi tvorbé
suvenyrl predstavuje jejich nizkd vyrobni cena. Tim se 2D grafické potisky stavaji
svymi naklady takrfka neprekonatelné. Presto jsem vyslednou c¢astku ndkladd
brala v potaz, a i kdyz jsem se na stejné minimum nedostala, mohu svou praci
nabidnout originalitu na trhu.

Motem projektu se stala haptika. Ta je dUlezitd pro Uplné vnimani produktl
z mé kolekce. Pri kontaktu s nimi musi zakaznik zapojit kromé zraku také hmat.
Prace se rozrostla také ve spolupraci se Sjednocenou organizaci slabozrakych
a zrakové postizenych (sons CR). Jsem rdda, e pfedméty ziskaly vtomto ohledu
pfesah a suvenyrurceny pro vsechny je tak o krok blize k nabyti dplného vyznamu
,pro vsechny".

Svou praci jsem pojala dosti rozsahle a vytvofila celou sadu upominkovych
predmétl. Vysledkem jsou tak 4 rizné predméty. Kazdy predmét méa déle své
modifikace, které jsou bud'znazornény formou prototypu, nebo zatim jako napady
do budoucna. Nosnou myslenkou je moznost realizace stejného predmétu
vrlznych variantdch tematicky kjednotlivym expozicim NM. Pracovala jsem
s rlznymi technikami i materidly. Mezi né patfi papir, textil nebo kov. Vysledné
prototypy jsem vytvarela ve spolupraci s lokalnimi femesliniky.

Kdybych méla jesté jeden semestr, byla bych spokojend. Tim, Ze mdj projekt
nesel vySlapanou cestou, ale naopak byl uplynuly semestr plny experimentd, delsi
¢as by produktlm jisté prospél. Prozkoumala bych jesté dalsi zplsoby, jak se
dobrat kidedlnimu vysledku, aby se co nejvice podobal pldvodni myslence.
Prototypy jsem pro malé mnozstvi kus z nemalé Casti vytvarela ru¢né, nebo
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zbytecné slozitym procesem. V pfipadé readlné produkce by bylo mym dalsim
Ukolem nalézt optimalni efektivni a mechanizovany zpUlsob sériové vyroby.

Také by pri delsi Casové dotaci bylo mozné domluvit dlouhodobéjsi spolupraci
mezi ceskymi firmami a instituci NM. Jelikoz zapojeni lokalnich dilen byla jedna
z premis mé prace uz od zacatku.

Doufam, ze mé ideje oslovi marketing Narodniho muzea nebo jiné organizace,
zamyslejici se nad vyznamem suvenyrd pro Uroven celé instituce a Ze budu mit
pfilezitost své ndvrhy dovést az k finalnim vyrobkdm.
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