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ESEJ

DOMOV

Co je vlastne domov? Co vytvara pocit domova a ako sa da domov vytvorit? Podl'a Bachelarda je domov viac ako len stavba a sthrn miestnosti. Je to ar-
chetyp bezpecia - miesto, kde sa ¢lovek citi chraneny pred svetom, a kde sa m6ze ponorit do vlastnych myslienok a snov. Je to zaroveri aj miesto, ktoré ¢loveka
sprevadza od raného detstva, kde nachadza Gtocisko, istotu a intimitu.

Pocit bezpecia je pre Cloveka, obzvlast pre deti, zakladnym predpokladom na zdravy vyvoj. Podla méjho nazoru je domov miesto, kde by tento pocit mal
byt prirodzeny, a to nielen vo vlastnej rodine, ale aj v ramci komunity a verejného priestoru, ktoré nas obklopuje. Ked' premyslam o domove pre rodiny v meste,
predstavujem si dostatok verejnej infrastruktury, dostupnost verejnej dopravy, vzdelavacie institicie, zdravotnicke zariadenia, Sportové plochy, verejny priestor a
zelené zény ako miesto kl'udu.

Deti potrebuju miesto na hru a objavovanie, kde mdzu rozvijat svoju kreativitu a fyzické schopnosti. Cim bezpeénejsie sa citia, tym viac vedia objavovat.
Vol'no¢asové komunitné centrum pre deti a rodiny predstavuje miesto, ktoré poskytuje vSetky délezité prvky domova, ale v SirSom a verejnom kontexte. Myslim si,
Ze takéto centrum moze byt dblezitou stcastou Zivota rodiny, najmé v modernom svete, kde ludia Ziji v malych bytoch a ¢asto nemaju pristup k prirodnym alebo
volnoc¢asovym priestorom priamo vo svojom bezprostrednom okoli. Volno¢asové centrum dokaze zlepsit zivot jednotlivcov, ponuknut priestor, kde m6zu deti zazit
pocit slobody a hry, ale aj prispiet v prospech spolo¢nosti, kde kazdy méa miesto, ktoré mbze nazvat domovom.

AKU rolu v tom zohrava architekt? Podl'a miia, mé jedine¢nu Glohu: navrhovat nie len obytné priestory, ale aj skuto¢né domovy, ktoré budu poskytovat sukro-
mie, bezpedie a Gtocisko. Vytvorenie domova si vyzaduje pracu s myslienkami a citmi, ktoré tvoria atmosféru a charakter priestoru. Ulohou je navrhnit miesto, kde
sa ¢lovek bude citit vitany, kde bude mat moznost vyjadrit svoju individualitu, zaZivat radost, bezpedie, prijatie a pokoj.

Aké su nastroje, ktorymi vie architekt vytvorit domovskl atmosféru? Svetlo je kltuc¢ovym prvkom, ktory ma velky vplyv na vnimanie priestoru a na dusevnu
pohodu ¢loveka. Konkrétne vyuzitie prirodzeného svetla, prepojenie s okolitym prostredim, umiestnenie, velkosti okien a orientacia miestnosti na svetové strany
vplyva na atmosféru prostredia.

Som presvedcena, ze materialy a farebnost taktiez zohravaju vyznamnu rolu. Prirodné materialy mézu pozitivne vplyvat na ludski psychiku, vyvolavat pocit
pokoja a prepojenie s prirodou. Kontakt s prirodou sa da dosiahnut aj vyuzitim teras, zahrad, zelene v interiéri.

Doélezitou stcastou by malo byt aj poskytnutie dostato¢ného stikromia a intimity. Domov by mal obsahovat rézne zony, ktoré umozriuju obyvatelom vybrat
si, do akej miery chcu byt v sikromi alebo naopak v kontakte s ostatnymi. Oddelené miestnosti ¢i mensie Utulné kutiky, ¢itacie zony alebo relaxacné priestory vy-
tvaraju miesto pre kreativitu a odpocinok.

Zastavam nazor, Zze kazdy domov odraza jedine¢nost, osobny pribeh a hodnoty ludi, ktori v riom Ziju. Je preto dolezité dbat na individualitu buddcich
obyvatelov a navrhovat s moznostou prispdsobeniu potrebam a zivotnému Stylu. Prvkom personalizacie mézu byt napriklad policky na osobné veci. Umozriuju
obyvatelom naplnit priestor vlastnym pribehom, ¢o vytvara pocit spolupatri¢nosti a zaistuje, Ze domov je aj stkromnym uto¢iskom.



KONCEPT

KVARTETO

,Je hra, ktorej cielom je zhromazdit Styri karty s obrazkami tak, aby k
sebe logicky patrili.”

Styri karty, $tyri domy, $tyri funkcie, ktoré spolupracuji a na-
vzéajom sa dopifiaju. Projekt tvori komplex zahfriajuci denny stacionar,
volnoCasové centrum, odlahCovacie zariadenie a rehabilitatné cent-
rum pre deti. Tieto budovy maju spolo€né priestory pre rehabilitaciu,
hru a oddych, pricom jednotlivé funkéné celky su vzajomne prepojené,
aby bol zabezpeceny plynuly prechod medzi jednotlivymi aktivitami.

Deti maju jedineény dar vidiet svet jednoducho a Uprim-
ne. Tam, kde dospeli ¢asto vnimaju odliSnosti, deti prirodze-
ne prijimaju inych takych, aki su. Navrh podporuje interakciu
medzi zdravymi detfmi a defmi so zdravotnym znevyhodnenim.

Aredl sa nachadza v bezprostrednej blizkosti Zadmku Velesla-
vin v Prahe 6 a poéita s moznostou jeho budlceho spristupnenia cez
hradnu stenu.

KDO SI HRAJE, NEZLOBI

VolnoCasové centrum pre deti je priestor, kde sa spéja hra, slo-
boda a pocit domova. Budovu obklopuje farebna pergola, ktora sluzi
ako velka preliezka s mnozstvom hernych prvkov, podporujacich po-
hyb a zabavu. Pred vstupom sa nachadza spolo¢né ihrisko, ktoré po-
skytuje priestor na hry a stretnutia na ¢erstvom vzduchu. Dominantou
interiéru je rozl'ahlé pobytové schodisko navrhnuté na oddych, hranie
a organizovanie spolo¢enskych podujati, ako su divadelné predstave-
nia, besiedky ¢i komunitné akcie. Multifunkéné u¢ebne prispésobitelné
ro6znym aktivitam ponukaju Siroké spektrum vyuzitia. Priestor, ¢leneny
praktickym nabytkom, vytvara atmosféru, kde ma kazdy miesto, ktoré
médze nazvat domovom.
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SITUACIA M 1:1000
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VEREJNE DETSKE IHRISKO
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PODORYS 2.NP M 1:200
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FASADNY DETAIL M 1:50
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POHLAD ZAPAD M 1:200
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