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Anotacia

Bakalarska praca sa zaobera navrhom edukacnej hracky z obnovitelnych materia-
lov, urcenej pre deti vo veku priblizne 5 az 6 rokov. Hracka reaguje na vyvinové
potreby deti a podporuje rozvoj logického myslenia, spoluprace, kreativity a jem-
nej motoriky. Je vyrobend z dreva a jej zakladny princip je postaveny na rovno-
vahe. Deti sa pri hre striedajl vo veSani zavazi roznej velkosti a hmotnosti na Spe-
cialne rameno, ktoré je pripevnené na okraji stola. V pripade, Ze sa hmotnosti roz-
lozia nerovnomerne, dbjde k prevazeniu ramena a zdvazia postupne popadaju.
Deti si tak zabavnou a praktickou formou osvojuju princip paky a tiez dalSie fyzi-
kalne zakonitosti. Hra je doplnend o prvok nahody v podobe hracej kocky, ktora
urcuje tahy hracov.

Anotation

The bachelor's thesis focuses on the design of an educational toy made from re-
newable materials, intended for children aged approximately 5 to 6 years. The toy
responds to the developmental needs of children and supports the development
of logical thinking, cooperation, creativity, and fine motor skills. It is made of wood,
and its core conceptis based on balance. During play, children take turns hanging
weights of various sizes and masses on a special arm attached to the edge of a
table. If the weights are distributed unevenly, the arm tips and the weights gra-
dually fall off. In this fun and hands-on way, children learn about the principle of
the lever and other physical laws. The game also includes an element of chance
in the form of a die, which determines the players' moves.
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1.UVOD A MOTIVACIA

Vela z nas by sa obcas tuzilo pozerat na svet o¢ami dietata a aspon na chvilu
sa vratit do tohto bezstarostného obdobia. I[dedlne najma vo chvilach, ked nas zi-
vot zavali povinnostami alebo sa ocitneme v tazkej situacii. Spomienky na detstvo,
ked boli nase starosti také malé, Ze ich vyriesilo jedno objatie alebo Usmev, v nas
c¢asto zanechavaju hrejivy a prijemny pocit.

Bohuzial, postupom ¢asu mbéZzeme na nase detstvo uz len takto pekne spomi-
nat alebo si ho pripominat skrz pohlad na deti¢ky hrajlce sa v nasej blizkosti.
Prave spomienky na detstvo ma doviedli k navrhovaniu hraciek pre deti. Detské
hracky sU jednym z najdélezitejSich aspektov vo vyvine deti, kedZe im venuju
velmi vela svojej energie a ¢asu. Castokrat rada pozorujem deti pri hre a pripada
mi az neuveritelné, kolko vela sa vedia naucit hranim sa s hrackou a kolko vela
beZznému oku neviditelnych kvalit v sebe hracka mbze skryvat. Ked sa dieta mbze
hrat a pri tom sa nieco naucit, povaZzujem to za idealne prepojenie dobrého s uzi-
tocnym.

Rada by som tiez upriamila pozornost na klasické hrac¢ky z prirodnych materia-
lov, ktoré sa mozno Coraz viac a viac stracaju v tieni prave tych pokrocilych digi-
talnych hraciek, smartfénov atechnolégii. Mnohi dnesni rodicia sa snazia byt
v tomto ohlade obozretni a obmedzujd detom pristup ktechnoldégiam. Preto
mozno naopak viacej inklinuju k prirodnym, drevenym hrackam, ktoré nemaju
s elektronikou ni¢ spolocné. Pre viacerych rodicov je ale bohuzial velmi jednodu-
ché a prihodné dat svojim najmensim do ruk smartfén uz od Utleho veku, kedZe
toto zariadenie je schopné udrZzat ich pozornost na dlhSiu dobu. Na druhej strane
sa vSak schopnost deti spolupracovat a socializovat s ostatnymi moze vplyvom
pouzivania smartfénov rozvijat menej, ako by sa mohla rozvijat napriklad pomo-
cou klasickych drevenych hraciek. Dnes sa ale tymto vymozenostiam vyhneme uz
len velmitazko. SU ndm vo vela veciach uzito¢né a napomocné aj ¢o sa tyka vzde-
ldvania deti, no velakrat sa ich pouzivanim prekracuje akadsi pomyselna hranica, ¢o
mo&ze priniest viacej Skody ako Uzitku. M6Zeme sa ale snazit detom ponukat alter-
nativy, ktoré budu pre ne prospesné vinych smeroch a mézu im viac dat ako vziat,
najma pokial ide o komunikaciu, socializaciu, spolupracu a vztahy, ktoré budu for-
movat cely ich Zivot.

Co sa tyka obnovitelnych materidlov, myslim si, 2e v dnesnej dobe je velmi d6-
leZité, aby sme boli Setrni k Zivotnému prostrediu a ako Studenti designu sa snazili
navrhovat prevazne z obnovitelnych a recyklovatelnych materidlov. Mne osobne



zacina prekdzat mnozstvo plastovych hraciek na trhu, aj ked vyhody ich vyroby, ¢o
sa tyka dostupnosti, su bohuzial nezmazatelné. Ked sa ale pozrieme na hracky,
ktoré deti dedia po svojich sUrodencoch alebo celkovo rodine, va&sinou su to
prave tie drevené, ktoré zostavaju vo velmi dobrom stave. Naopak, plastové sa
c¢astym pouzivanim velmi rychlo nicia, opotrebovavajd a maju tak ovela nizsiu Zi-
votnost. Mojou motivaciou je navrhnut hracku, ktord bude trvacna, prijemna na
dotyk tak ako aj na pohlad a bude spifat ur¢ité parametre, ktoré pomdzu dietatu
v jeho vyvine. Z toho, ¢o sa dieta v predskolskom veku naudi, bude moct Cerpat
cely svoj zivot. Preto si myslim, Zze podsUvanie informacii detom takymto zabav-
nym spdsobom je nieco, Comu sa md zmysel venovat v ramci bakalarskej prace.

1.1 Ciel projektu

Cielom moéjho projektu je navrhnut hracku z obnovitelnych materialov pre deti
v predskolskom veku, konkrétne pre deti vo veku 5-6 rokov. Tuto vekovul kategériu
som si zvolila hlavne kvoli spravaniu, kedze prave v predskolskom veku sa deti za-
¢inaju viacej zaujimat o svoje okolie, spoznavat svojich rovesnikov, komunikovat
a spolupracovat. KedZe ich vyvin je vtedy do velkej miery urychleny, kazdym ro-
kom urobia obrovsky pokrok. Deti¢ky v poslednej triede pred nastupom do Skoly
by uz mali byt zruc¢nejSie a teda mali by zvladat aj zloZitejSie Ukony pri manipulo-
vani s hrackou. Vzhladom na to som chcela navrhnut hracku, ktord budd naplno
vnimat, budu ju chciet chytit do ruky a zaroven im odovzda poznatky, ktoré neskor
zuzitkujd. Mojou hrackou by som rada deti prirodzene naviedla k spolupraci, zbli-
Zzeniu a komunikacii, pomocou ktorej budl schopné dosiahnut ciel hry. Zaroven
chcem deti primet klogickému mysleniu, kreativite a predostriet im rézne spo6-
soby rieSenia situacii, na ktoré budud prichadzat postupnym hranim sa s hra¢kou.

1.2 Priblizny harmonogram

Prvym krokom po zahajeni mojej bakalarskej prace bude prieskum hry deti vo
veku 5-6 rokov. Budem sa suUstredit na analyzu ich sveta, s ¢im sa hraju, ¢o ich fas-
cinuje, hneva, k comu viac inklinuju a akym sp6sobom medzi sebou komunikuju.
Po dbokladnom pozorovani ich spravania bude nasledovat resers hraciek. Pri re-
sersi sa budem sustredit na hracky z obnovitelnych materidlov, didaktické a edu-
kacné hraky a hracky podporujlce rozvoj kreativity. Taktiez sa budem orientovat
na vysledky méjho vyskumu smerovaného na skolky. Ten by mi mal napovedat
o tom, aky material by bol najvhodnejsi zvolit v ramci méjho navrhu, akému typu
hraciek sa chcem venovat a ¢o vSetko chcem detom pomocou hracky odovzdat.
V praxi by som si tak isto chcela overit spdsob hrania deti a odpozorovat ich kon-
krétny vyber hraciek priamo v priestoroch skélky. Svoje poznatky by som urcite
nasledne rada skonzultovala s odbornikmi z praxe, s ucitelkami v materskych
Skolkach, rodi¢mi ¢&i Skolskym psycholégom, ktory pracuje aj s detickami mdjho



cielového veku. V praktickej casti mojej bakalarskej prace si budem kreslenim skic
sumarizovat vSetky ziskané poznatky a neskor si konkrétne na detoch v Skolke tes-
tovat svoje prototypy. To by mi malo dat esSte vacsi prehlad o tom, ¢i hra¢ka udrzi
ich pozornost a ¢isa prinej dokdzu zabavit. Tiez to mbZe byt vyborna spatna vazba
a samotné deti mi m6zu vnuknut napady svojimi myslienkami a réznymi spo-
sobmi hrania sa s hrackou. Samozrejme, pokial ide o deti, svoju pozornost budem
musiet upriamit aj na bezpecnost a dokladne si nastudovat bezpecnostné normy
a ergonomické poziadavky na detské hracky. M6j vysledny produkt by mal deti
zabavit, nieco naucit, posilnit ich spolupradcu a komunikaciu, a v neposlednom
rade by mal tieZ spifiat bezpe&nostné poZiadavky, ktoré vyplyvajd z ndvrhu.



2.ANALYTICKA CAST

2.1 Vyvinové charakteristiky deti v predskolskom veku

PredsSkolsky vek je pre dieta jedno z najddlezitejSich obdobi z hladiska jeho vy-
vinu. V tomto obdobi dokdaze nadobudnut kvality, z ktorych mdZe tazit cely Zivot,
ale naopak aj také, ktoré ho budu pocas Zivota ovplyviiovat v negativnom zmysle
slova. Dieta v predékolskom veku (priblizne od tretieho po Siesty rok zZivota) zvac¢sa
navstevuje matersku skolu a pripravuje sa na nastup na zakladnu skolu.

Podla Erika Eriksona ma vyvin cCloveka osem Stadii individualneho rozvoja,
ktoré nanho vplyvaju v rozmedzi celého jeho Zivota. Tretie stadium prebieha
prave v rozmedzi predskolského veku, kedy dieta zac¢ina skimat veci okolo seba,
ziskavat nad nimi kontrolu pomocou hry a testovat svoje moznosti, silu a hranice,
ktoré ho postupne usmernuju. Prave hra je ¢innost, ktord im vie vtomto veku odo-
vzdat velmivelainformacii a priblizitim situacie z redlneho zivota. Velmi dblezitou
sUcastou vyvinu dietata v predskolskom veku je rozvijanie socialnych interakcii s
okolim, svojimi rovesnikmi alebo susedmi. Socializacia je vtomto obdobi natolko
vyzadovana, Ze deti, ktoré boli Casto v spolocnosti druhych a vedeli sa do nej zac-
lenit, m6Zu byt v budlcnosti ovela Uspesnejsie a schopnejSie viest a nasmerovat
ludi. Naopak, detom, ktorym nebolo umoznené tieto zru¢nosti ziskat, mdzu byt
ponechané s pocitom viny, nedostatkom iniciativy a hlavne s pochybnostami o
sebe samych, ktoré idu ruka v ruke s nizkym sebavedomim. Situacie, s ktorymi sa
dieta v predskolskom veku stretne a musi vysporiadat, vedia jeho osobnost
ovplyvnit a poznacit do velmi velkej miery (1). Dieta v tomto veku ma zvysenu in-
tenzitu vyvinu a méze to na neho vplyvat velmi raznymi a nahlymi zmenami, ty-
kajucimi sa telesnej, pohybovej, socialnej, poznavacej a aj emocionalnej stranky

(2).

2.1.1 Motorika a psychomotorika dietata

Motorika, ako sihrn vSetkych pohybov ludského tela, celkovad pohybova schop-
nost ¢loveka a hybnost organizmu, je pre dieta vo vSetkych vekovych kategdriach
z hladiska edukacie a vyvinu neodmyslitelnd a velmi dblezita (2). Hrubd motorika
sa uplatnuje najma v priestorovo rozsiahlych pohybovych Ukonoch, kde sa do po-
hybu zapajaju velké svalové skupiny. Koordinované su r6zne Casti tela, ako s na-
priklad horné konc&atiny, dolné koncatiny, hlava. Deti hrubou motorikou rozvijaju
celkovy pohyb a svoje §portové zru¢nosti (3). Dieta vie tiez vdaka motorickej zdat-
nosti postupne zvladat ¢oraz naroc¢nejsie Ukony a pracovné ¢innosti(4).



Vyvoj hrubej a jemnej motoriky je vzajomne velmi Uzko prepojeny. Predpo-
kladom je zvladnutie hrubej motoriky a jej nasledné prepojenie so zmyslovymi
orgadnmi. Co sa tyka jemnej motoriky, jedna sa o schopnost dietata zviddat mensie
a preciznejsie pohyby rukami a prstami. Zasadné pri rozvijani jemnej motoriky u
predskoldkov je manipulovat s malymi predmetmi a precvicovat si koordinaciu
oka s rukou. NajefektivnejsSia je v tomto smere hra s réznymi hrackami, stavebni-
cami, ¢i modelovanie plasteliny (3). Do oblasti jemnej motoriky patri tiez mikro-
motorika ocnych pohybov, artikula¢nych organov a grafomotorika. VSetko sa ale
vyvija v zavislosti od individudlnych a vyvinovych predpokladov dietata (2).

2.1.2 Psychomotorika a poznavacie procesy

Pod pojmom psychomotorika sa chape spojenie motoriky s psychickymia poz-
navacimi procesmi dietata. Procesy ako citenie, myslenie, vnimanie a hybanie s
na seba naviazané a vzajomne sa ovplyvnuju. Samotna motorika je bez psychic-
kych procesov iba Cisty pohybovy predpoklad, obzvlast pri detoch. U nich st mo-
torické prejavy ovplyvihované aktualnym prezivanim do este vacsej miery ako u
dospelych ludi. Velmi rychlo vieme na zdklade ich spravania a prejavu spozorovat
kedy sa tedia, sU smutné, prekvapené alebo nahnevané. Casto sa stava, Ze rodic
ma pocas vychovy sklony k prehnanému napominaniu a zakazuje dietatu vykona-
vat niektoré Ukony. Niekedy to ale mdze mat vplyv na neprimerany rozvoj schop-
nosti, a pre predskoldka je tak ovela tazsie nadobudnut uspokojenie v jeho aktivi-
tach. Niekedy je velmi prospesné nechat dieta volne reagovat na okolity svet (2).
Napriklad, pri chodeni po nerovnom teréne a astom padani si dieta moze lahko
ublizit alebo zasSpinit sa, ale zdroven si trénuje svoje schopnosti v udrzani rovno-
vahy a zdravo rozvija svoju hrubl motoriku (4).

Dieta v predskolskom veku sa velmi prirodzene a jednoducho uci pomocou
kognitivnych procesov. Cerpd sklsenosti formou zaZitku, ktory je spojeny s moto-
rickymi prejavmi. LahSie sa nauci slova piesne ak pri tom bude aj tancovat a priro-
dzene vie ziskat poznatky napriklad aj o fyzikalnych javoch (rychlost, pohyb na na-
klonenej rovine) jednoduchym smykanim sa po Smyklavke. V tomto veku je teda
prepojenie motoriky so zmyslovym poznavanim velmi dblezité a hracky, i rbzne
hry st najleps$im spbésobom ich prepojenia zabavnou formou (2).

Co sa tyka pozornosti, na za&iatku predékolského obdobia je velmi nestéla a
dieta vie lahko a rychlo preorientovat svoj zaujem na inU hra¢ku alebo aktivitu.
Casom sa ale do popredia dostédva Umyselnd pozornost a dieta ju postupne zacina
ovladat volou. Pamat je v zaCiatkoch Uplne neimyselna a dieta si zapamata veci
mimovolne, bez toho aby o tom vedelo. Neskdr sa prostrednictvom hry a komuni-
kacie zacina rozvijat aj Umyselnd pamat, kedy si dieta potrebuje zapamatat urcité
tvary alebo obrazce, aby mohlo pokrocit v hre alebo v komunikacii. Pamatanie si
veci suvisi do velkej miery aj s emocnymi a citovymi stavmi dietata.



Myslenie je Uzko spaté s urcitou aktivitou, ktord dieta v danej chvili vykonava.
Zacina svojmu okoliu klast otazky mierené prave na konkrétne predmety, s kto-
rymi je v kontakte. Dieta v predskolskom veku sa zaujima o sUvislosti, priciny a
mozné postupy a prirodzene tak rozvija svoje myslenie (2). Dieta ma v tomto ob-
dobi tiez silno rozvinutl fantaziu a treba brat ohlad na to, Ze Castokrat ju nevie
celkom odli$it od reality, ¢o sa okoliu moze do urditej miery javit ako klamanie (4).

2.1.3 Socialne spravanie dietata v predskolskom veku

Rodina je pre deti v predskolskom veku dblezitym opornym bodom a su na nu
velmi naviazané. Kontaktom s dospelymi si osvojuju urcité normy a testuju svoje
moznosti v ramci vseobecného spravania. Stretom s rovesnikmi uz nadvazuju iné
formy komunikacie. Komunikacia prebieha v mladsom predskolskom veku pre-
vazne cez motorické prejavy a to bud dobré alebo zlé. Niektoré prejavy komuni-
kacie sa zdaju rodicom neprimerané, ale pre deti to je naopak Uplne prirodzené.
Casté je strkanie & hryzenie sa. V neskor§om predskolskom veku si na dennom
poriadku aj konflikty a hadky, hoci ich sami eSte nie sU schopné vyriesit. Su¢astou
tohto spravania je branie ohladu len na svoje potreby, ¢o sa vo vacsine pripadov
prejavuje problémami s poziciavanim si hraciek. SU tiez schopné posmievania sa,
provokacie alebo aj agresie. Komunikacia je ale v tomto veku uz predsa len pok-
roCilejSia a deti si vedia vyjadrit aj uznanie na zaklade Urovne motorickych zruc-
nosti svojich rovesnikov. V kolektive dalsich deti, ¢i uz medzi rovesnikmiv skolke
alebo na dvore so susedmi sa ucia dodrziavat rozlicné socialne role v skupinach,
¢o je do buducnosti velmi dolezité (4) (2).

2.1.4 Schopnosti deti vo veku 5-6 rokov

V poslednom roku pred nastupom do skoly je uz dieta rozumnejsie a vo vela
c¢innostiach pokrocilejsie. Jeho rec je plynula, je aktivnejSie a hra dosahuje vysse]
kvality vdaka koordinacii tela a s tym spojenou spokojnostou dietata. Vo velkom
zacina vyhladavat svojich rovesnikov, kedZe potrebuje niekoho, s kym by mohol
prezivat svoje emodcie. Dieta ma potrebu vyhladavat spolocnika ku hre , a tak su
spolupraca a fungovanie medzi spoluziakmiv tomto roku pre dieta klG¢ové. Je tiez
prirodzene sUtazivé a zaroven Ziarlivé. Jemna motorika by mala byt vyrazne rozvi-
nutejSia a celkové pohyby presnejsie. Dieta zacina preferovat pouzivanie jednej
ruky viac ako tej druhej, podla vyssej Urovne zrucnosti. Rado sa hra s pieskom,
stavia hrady a pri hrani sa so stavebnicou pouziva prvky aj na stavanie ovela zlo-
Zitejsich Utvarov (3). Tieto zloZitejSie Utvary dokdze zostavovat aj podla ndvodu a
predlohy, ale aj za pomoci vlastnej fantazie. V tomto veku sa zacina zaujimat aj o
hru podla pravidiel, ¢o dietatu pomaha ziskat pocit Uspechu alebo naopak ho to
uci vyrovnat sa s prehrou.



Okrem kociek vie rozlisSovat aj iné geometrické tvary a je schopné ich zatriedit
do réznych skupin, podla farby, ¢i velkosti a to na zaklade ich logického prepoje-
nia. Pred nastupom do skoly by deti mali vediet pocitat do 6 a tieZ vediet urcit
podla obrazkov, na ktorom je viac a na ktorom je menej predmetov. Co sa tyka
kreslenia, hlavonozci sa uz zacinaju kreslit aj s telom a jeho proporciami (5).

2.1.5 Hracka a jej prinos

Pod pojmom hracka sa chape takmer vSetko, s ¢im sa ¢lovek mdze zabavat.
Keby sme sa mali pozriet na Uplny zrod a zaciatok hraciek, mohli by sme povedat,
ze sU staré ako ludstvo. Zabavaju nas uz od nepamati a objavuju sa v rébznych po-
dobach. Meni sa spbsob hry, jej Ucel, vzhlad, ale podstata zostava stale taka ista
(5). Samotné hra je vyborny spdsob ucenia. Poméaha detom v rozvijani ich kreati-
vity, logického myslenia, je akymsi prvkom sebavyjadrenia, rozvija intelekt, ¢i so-
cialne a etické navyky. Tiez je to velmi prijemny spbsob relaxacie a uvolnenia na-
patia. Dieta vie s jej pomocou preskiimat a pochopit principy okolitého sveta (2)

(4).

Hracka je v predskolskom veku jeden z najefektivnejsich spbsobov, ako priro-
dzene nadvazovat vztahy s rovesnikmi, ako s nimi komunikovat, alebo sa dohod-
nUt na pravidlach. UCi ich reSpektovat druhych, pomahat si a pochopit zakladné
spolocenské principy a normy (6). Je tiez velmi ddleZitou predpripravou na svet a
fungovanie v nom, akymsi odrazom toho skutoc¢ného. Na zaklade hry si ¢lovek ut-
vara vlastnu realitu. Pre dieta je zivot dospelych velkou inSpiraciou a prostrednic-
tvom hracky a svojej predstavivosti si vie tento redlny zZivot pretransformovat do
svojej vlastnej podoby (7).

Zasadnou sUcastou hry s hrackou je sloboda, ktord so sebou prinasa. Ako deti
sa s nhou hrame dobrovolne a ako sa nam to paci. M6zeme si ju rozohrat, prerusit,
¢i ukoncit kedy uzndme za vhodné. Hracka by mala byt predmetom, ktory vyvola
v dietati zvedavost a dd mu slobodu volby, akym spdsobom s fnou bude zaobché-
dzat. Sucastou hracky mozu byt aj pravidld a navody. Tie sU pisané, ale aj také,
ktoré si dieta vymysli samo. SU velmi potrebné a to hlavne z dévodu nasmerova-
nia, Ci vysvetlenia hry. UCia o sebaovladani, sebakontrole a ich dodrziavanim si
dieta vytvara velmi potrebny zaklad pre jeho budduci socialny zivot.



Vela hraciek ma dany urcity ciel, ku ktorému sa treba nejakou cestou dostat.
Zmysel samotnej hracky ale vacsinou spociva prave v tej ceste. Aj ked sa nam
mobze zdat, Ze hra nikam nevedie, dblezity je ¢asto prave ten postup (8). V dospe-
losti m6ze hracka vyvolat v ¢loveku pocity spojené s réznymi zivotnymi situa-
ciami, detom v starSom veku mdze zas evokovat aktivitu pre malych. Pre deti
v najvyssom vyvojovom stadiu je ale hranie sa naplfnou ich dna ajednou z najhlav-
nejSich ¢innosti. Preto je predskolsky vek nazyvany aj vekom hry a je to teda vek
priam urceny svetu hraciek. Hra a hrac¢ky v zivote dospelych ale stale zostavaju,
Mozno nie v tej istej forme, ale pretavuji sa postupne do inych ¢innosti (8).

2.1.6 Vplyv digitalnych zariadeni na deti v predskolskom veku

V dnesnej dobe maju digitalne technoldgie obrovsky vplyv na nas zivot a do
velkej miery ovplyvnujd nase vnimanie, rozhodovanie, socializaciu a celkovo su
zahrnuté vo va&sine nasich kazdodennych aktivit. Co sa tyka deti, pouZivanie
tychto zariadeni mdze ich vyvoj ovplyvnit velmi pozitivne, ale aj velmi negativne.
Pouzivanie technoldgii predstavuje pre deti nové prilezitosti, moznosti a su pre
nich do urcitej miery obrovskym prinosom. Malé deti maju zrazu pristup k po-
jmom, ku ktorym by sa za normalnych okolnosti v ich vekovej kategérii nedostali
alebo by sa to neocakavalo. Pre deti je pouzivanie digitalnych technoldgii priro-
dzene zabavné a vzrusujlce. Zaroven im technolégie velmi efektivnym spbsobom
pomahaju v rozvoji kognitivnych schopnosti a velkej skaly zru¢nosti, ktorych cer-
panie v predsSkolskom veku je pre dieta obzvlast dolezité (9).

Aj rodicia si uvedomuju, Zze technolégie im a ich detom poskytuju vela novych
moznosti a zaroven im ulah&uju Zivot z pohladu vychovy deti. Casto si moZno ale
neuvedomuiju, Ze ich priliSné pouzivanie mbze mat tiez aj urcity negativny dopad
na vyvoj dietata v predSkolskom veku.

Jeden z najvacsich problémov, tykajuci sa prilis Castého pouzivania digitalnych
technoldgii v predskolskom veku, je socidlna izolacia. Deti nemaju problém veno-
vat velmi vela ¢asu hraniu sa s mobilom alebo tabletom a tym automaticky pri-
chadzaju o &as, ktory by mohli travit v spolo&nosti ostatnych a rozvijat svoje ko-
munikacné a socialne zru¢nosti. Samozrejme, &im viac ¢asu investuju tymto sme-
rom, tym menej ¢asu im zostava na zdokonalenie sa v inych oblastiach, ktoré sa
dieta mozno nemé Sancu naucit prostrednictvom elektroniky. Patri sem pohyb,
spoznavanie ludi, redlneho sveta a situacii v fiom. Tak isto problémy potom vzni-
kaju aj v oblasti spravania deti, v psychickej oblasti a m6ze to tiez viest k zIému
spanku, nadvahe, neslUstredeniu az neschopnosti udrzat dlhsie pozornost . Preto
je velmi do6lezité, aby bolo detom umoznené balansovat medzi pouzivanim digi-
tdlnych technoldgii a jednoduchych tradi¢nych hraciek, ktoré nezahlcuju dieta tol-
kymi podnetmi (9).



Aj elektronické hra¢ky maju velmi vela vyhod, vedia detom sprostredkovat
vnemy a informacie, ktoré su pre nich velkym prinosom. Tradi¢nym hranim napri-
klad s drevenymi hrackami alebo hrackami bez digitalnych prvkov, by sa k nim
mozno tak rychlo nedostali. Nepotrebuju mat pri sebe vzdy rodi¢a alebo vychova-
vatela, ktory by im pomahal, ¢i vysvetloval jednotlivé principy. Pomocou takejto
hrac¢ky sa mdzu ucit Uplne nezavisle. Aj to ma vsak urcité nevyhody, ktoré mozu
pramenit aj z niz8ej potreby asistencie pri samotnom hrani sa (10). ESte vac¢sim
problémom moze byt , presytenie” dietata tym, Zze hracka je takmer dokonala,
Uplnd a spifla mnoZstvo funkcii. Dieta moZe byt sice na prvy pohlad oklzlené, ale
kvoli chybajlucej moznosti zapojenia fantazie ho hra¢ka vo vysledku velmi rychlo
omrzi (6).

Na druhej strane hranie sa s tradicnou drevenou hrackou je stale velmi popu-
larne, hlavne v ramci edukacie a setrnosti k zivotnému prostrediu. Su tiez velmi
prijemné na pohlad tak isto ako na dotyk. Myslim si, ze klasické hracky maju stale
svoje velké uplatnenie v obdobi predskolského veku a to obzvlast v dnesnej dobe,
kedy sa snaZzime navracat k Setrnejsim materidlom a jednoduchym alternativam.
Tradi¢né hracky ndm mozu poskytnut oddych od digitdlneho sveta a viac sa po-
norit prave do toho realneho.

2.2 Prieskum trhu

V ramci prieskumu ponuky hraciek pre deti mojej cielovej kategdrie som obja-
vila nespocetné mnozstvo réznych moznosti a typov. Presla som si hra¢ky od di-
daktickych, edukacnych az po stavebnice a hracky rozvijajuce detsku kreativitu a
fantaziu. V resersi som sa tiez snazila Uplne vyhnut plastu a zamerat sa na pri-
rodné, obnovitelné materialy, z ktorych bolo od zaciatku mojim cielom hracku aj
navrhnut.

2.2.1 Obnovitelné materialy

Velmi vela materidlov ziskavanych v stavebnictve je z obmedzenych zdrojov,
ktoré su prakticky nenahraditelné. Kedze tieto materialy tu nebudud vecne, malo
by sa s nimi zaobchadzat opatrne a mysliet tak aj na zivot buducich generacii,
ktorym sa moze velmi lahko stat, Ze zdroje sa minU. Spdsob ako pomoct v oblasti
¢erpania z neobnovitelnych zdrojov, je zvySit pouZivanie a moznosti pouzivania
obnovitelnych materialov.



Obnovitelné materialy sU organické materialy obsahujlce uhlik. Vdaka tomu
maju vela dblezitych spolocnych vlastnosti. Okrem obnovitelnosti, si schopné ab-
sorpcie a ndsledného zadrziavania uhlika, ¢o je ich velkou vyhodou. Cim va&si ob-
jem ma vyrobok, tym viac uhlika obsahuje, z Coho vychadza, Ze drevo z tohto po-
hladu sluzi ako najefektivnejsi material. Okrem dreva ale pozndme mnoZzstvo
inych obnovitelnych materidlov, ako su napriklad bavlna, lan, slama, vina, lak, kau-
Cuk ardzneiné. Tieto materidly pochadzaju zo zvierat alebo zivych rastlin, teda nie
z fosilnych loZisk organického materidlu, ako napriklad ropa (11).

2.2.2 Didaktické hracky

KedZze mojou motivaciou bolo odovzdat detom prostrednictvom hracky
okrem radosti z hry aj nejaké tie poznatky z redlneho sveta, v reSersi som sa za-
merala primarne na didaktické hracky. Didaktické pom&cky sU predmety, ktoré na-
podobuju redlny svet okolo nds spdsobom, ktory je priblizeny chdpaniu dietata,
pomahaju mu k lepSiemu predstaveniu si daného problému a ulahcuju jeho vy-
uku. Didaktickd hrac¢ka detom umoZnuje vytvorit si predstavu o danom ucive a
prakticky im ukazat problematiku, ktord sa potrebujd naucit. Zaroven si hrou s
hrackou zapajaju aj dalsie zmysly, Co im vyrazne pomaha z hladiska poznavania
a ucenia (12).

Zaujali ma hlavne hracky, ktoré rozvijaju kreativitu, deti sa s nimi vedia hrat
spolocne a sustredilasom sa vo vacsine nadrevené hracky. Zrak mi padol narbzne
balancné tvary pracujlce s rovnovahou, skladacky, kde si dieta vytvara postavicku
z rozli¢nych ¢asti alebo aj hry rozvijajuce jemnU motoriku, podporujuce sUtazenie
¢i spolupracu.

g & & U

0
.
0
) 19)
J

Obr. €. 01. Jenga spolecenska hra Obr. ¢ 02. Small foot logickd nasouvaci hra
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Obr. ¢. 03. Build-A-Picture Puzzle (obrazkové puzzle) Obr. ¢. 04 Stavebnice Golo - barva
Cervend

2.2.3 Stavebnice

Z obdobia, ked som bola v predSkolskom veku ja, si pamatam, ako som skla-
dala domceky z lega alebo sa hrala s magnetickym gulickami. Stavebnice suU vo
veku 5-6 rokov velmi oblUbené a davaju dietatu priestor naplno rozvijat svoju fan-
taziu. Zakladom stavebnice by mala byt jednoduchost, napad a variabilnost. Mala
by podporovat spolupracu medzi detmi a samozrejme kreativitu. Jej prostrednic-
tvom dieta rozvija svoju fantaziu a zobrazuje svet taky, aky sa mu javi a ako ho
vnima (6). Pozrela som si tak r6zne druhy stavebnic a prepajania tvarov rozli¢nymi
spbsobmi. Naj¢astejsie ma zaujali drevené jednoduché tvary, z ktorych vie dieta
vytvorit originalnu konstrukciu.

Obr. ¢. 05. Kapla 280-dfevénd stavebnice Obr. & 06. BAVVIC MINI SET - Wooden Con-
truction Toy (drevend stavebnica)
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2.3 Vyskum

2.3.1 Navsteva sSkolky

Vo faze reserse a zistovania na aké vsetky aspekty sa mam v ramci navrhu
hrac¢ky zamerat, som potrebovala ziskat aj redlnu predstavu z prostredia Skblok.
Skdlky sU miesto, kde ndjdem vela detf pokope, a sU tak pre mfia na Uplnom za-
Ciatku mojej prace idealnou prilezitostou k inspiracii a ziskaniu dblezitych poznat-
kov. Navstevou som si urobila urcity prehlad a obraz o detoch mdjho cielového
veku. Pozorovala som ich telesnd schranku, spravanie a predovsetkym spdsob,
akym sa hrajd. Sustredila som sa tiez na vyber jednotlivych hraciek samotnymi
detmi a aj na to, ako dlho sd schopni vydrzat pri danej hracke.

Co sa tyka spoluprace, deti v $kdlke boli rozdelené na skupinky a hrali sa po-
vacsine so svojimi kamaratmi. Jedna skupinka dievcat si kreslila, druha modelo-
vala z plasteliny a tretia stavala stavebnicu, Ci varila v kuchynke. Deti spolu vedeli
krdsne fungovat a vyhladavali niekoho, s kym by sa mohli hrat. Co sa tyka chlapcov,
tych najviac zaujimala stavebnica lego, ktord dokazala udrzat ich pozornost po
celd dobu mojej navstevy a nechybali tiez hry s auti¢kami. Chlapci sa v zapale hry
zacali v jeden moment aj priatelsky doberat az robit si zle, o znamenalo, Ze ich
po chvilke musela napomenut pani ucitelka. Deti si ¢asto nosili hracky pod stdl, Ci
stavali skryse a bunkre s velkych molitanovych blokov, o mi pripomenulo aj moje
detstvo. Stavanie bunkrov a skrys bola jedna z mojich a bratovych najoblUbenej-
Sich aktivit. Celkovo mi navsteva skolky velmi pomohla. Pri navrhovani som si
mohla lepsie predstavit tdto mnou uréenud cielovld skupinu, jej fungovanie a
mozno aj priestor, v ktorom by sa navrhnuta hracka mohla v budlcnosti vyskyto-
vat.

2.3.2 Rozhovor s ucitelkami v materskej Skole

Po navsteve skblky som mala moznost porozpravat sa s viacerymi ucitelkami
z jednotlivych tried. Ucitelky v materskych Skoldch maju deti dennodenne pred
oCami a vacsinou prave ony kupuju hracky do tried. Vedia ako treba s detmi ko-
munikovat, ako ich v hrani podporit, ¢i aj to, s akou hrackou sa zvyknu hrat najrad-
Sej a ¢o ich naopak vbbec nezaujima. Od uciteliek som zistila, Ze preferujd klpu
drevenych hraciek pred plastovymi, kedZe tie mavaju velmi kratku zZivotnost a deti
sa s pokazenym hrac¢kami uz pochopitelne nemaju zaujem hrat.
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Ked som sa pytala na konkrétne hracky, ktoré deti oblubuju, velmi zhodne mi
povedali, Ze oblUbené su stavebnice réznych druhov, konkrétne Lego, Kapla, mo-
litanové kocky, ¢i magnetické stavebnice. Deti to vraj vie udrzat dlhsie pri hre a
bavia ich kreativne moZnosti, ktoré stavebnice ponudkaju. Tiez sU velmi oblUbené
auticka a drevené kolajnice, ktoré dietatu umoznujud zostavit rézne drahy pre dre-
vené vlaciky. Deti vraj maju tendenciu hracky velmi ¢asto obmienat, ale len k nie-
ktorym sa s nadsSenim vracaju aj opakovane.

2.3.3 Dotaznik

Po zistenych informacidch som chcela mat aj o nieco Sirsi zaber ndzorov a sku-
senosti z prostredia skdlok, kedze nie vsade sa deti hraju s tymi istymi hrackami a
nie vo vsetkych triedach a skblkach su ich preferencie a moznosti rovnaké. Otazky
v dotazniku boli zamerané na ucitelky v materskych Skolach a vychovavatelky,
ktoré dozeraju na deti vo veku 5-6 rokov. Odpovede sa mi nazbierali z rbznych
Skblok a do dotaznika sa zapojilo 20 ludi.

Z odpovedi vyplynulo, Ze najoblibenejsSia hracka v poslednej triede pred na-
stupom do skoly je stavebnica. Deti miluju jednoduché tvary, z ktorych si podla
seba mdzu vytvorit nieCo zlozitejSie a kreativne. Na druhej strane najmenej oblu-
bené z dotazniku vysli puzzle, hracky pri ktorych sa nemoze zapdjat viac deti alebo
tie prilis zlozZité na pochopenie. Tiez hracky velmi ¢asto striedaju, kedZe je velmi
naro¢né udrzat ich pozornost pri jednej ¢innosti na dlhSiu dobu. Zistovala som aj
Ci sa deti radi hraju podla navodu, pravidiel alebo radsSej podla seba a svojej fan-
tazie. Z velkej vacsiny ludia odpovedali, Ze najradsej sa hraju podla seba. Zaroven
podla niektorych odpovedi, deti pomaly akceptuju pravidld, na zaciatku hry sa
snazia postupovat podla nich, ale neskor aj tak prejdud do svojej kreativnej hry. Pri
otazke smerujlcej na preferovany vyber materialu, z ktorého je hracka vyroben3,
mi takmer vsetci respondenti odpovedali, Ze drevo je material, po ktorom radi sia-
haju. Viacej ludi ale tiez odpovedalo, Ze oblubujl aj drevo, ale aj plasty, hlavne
vdaka ich cenovej dostupnosti. Z dotaznika som tak zozbierala vela dblezitych in-
formacii a poznatkov, velmi cennych a smerodajnych v zaciatkoch navrhovania
cielového produktu (13).
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3.VYSTUP ANALYZY A FORMULACIA VIiZIE

Po dokladnom preskimani prostredia skdlkarov a trhu s hrackami som ziskala
pristup k réznym informdacidm, ktoré som si musela pretriedit na vytvorenie si
predstavy, akym smerom sa bude moj ndvrh uberat.

Kedze miz celého mdjho prieskumu vysla stavebnica ako najoblibenejsia me-
dzi detmi v poslednej triede materskej Skoly, chcela som nadviazat na jej princip
a rozvinlt ju do inej podoby. Chcela som odovzdat detom jej formou eSte viac
poznatkov a znalosti a snazit sa urobit nie¢o inak. Zaroven som si potrebovala ur-
Cit, ¢o konkrétne chcem detom prostrednictvom hracky odovzdat. Podla vyvojovej
fazy, v ktorej sa deti mojej cielovej vekovej kategdrie nachadzajud, sa u nich vo vel-
kej miere rozvija schopnost spoluprdce a socidlneho citenia, ktoré som chcela
hrackou esSte podporit. Spolupraca a komunikacia su vtedy velmi dblezitym as-
pektom aich rozvoj méa vyznamny vplyv na celkové budlce fungovanie dietata v
spolocnosti. Rovnako dblezitd je aj kreativita a podporenie fantazie, ktora je v
tomto veku vo vyraznom rozkvete. Samotny UcCel oblUbenej stavebnice je moz-
nost vytvorenia nie¢oho vlastného, svojho, za pomoci jednoduchych tvarov a ich
variabilného pouzitia.

Co sa tyka samotnej hry deti, volnost ich velmi bavi a velmi im prospieva, ale
zaroven v tomto veku zacinaju rozumiet aj pravidlam a radi postupuju podla na-
vodu, ktory im pom&Ze overit si spravny postup. Z dotazniku mi sice vyplynulo, Ze
deti sa mozno radSej hraju podla svojho uvazenia, ale z niektorych odpovedi som
vycitala aj zaujem o dodrziavanie daného postupu. Myslim si, Ze aj jeden, aj druhy
spbsob je pre deti prinosom a dodrziavanie urcitych pravidiel odzrkadluje fungo-
vanie ¢i uz v buddcom pracovnom alebo v sikromnom zivote. Preto je mojou vi-
ziou dat detom v rdmci hracky priestor aj na kreativny rozvoj, ale do urcitej miery
im tiez urcit hranice a nejakym sp6sobom ozrejmit spravne pouzivanie hracky.

Navsteva Skdlky mi pomohla vytvorit si potrebny obraz o Style a sp6sobe hra-
nia sa deti, spravania a moznom pouzivani hraciek v priestore materskej skoly. Pri
pozorovani deti som sledovala aj na akych miestach sa zvyknuU v ramci triedy zdr-
ziavat. Niektori sa ¢asto zdrziavali v rohoch miestnosti, dalej od ruchu, alebo pod
stolom, ktory im bol v tej chvili prijemnym Utociskom. Napadlo mi, Ze moZno aj nie
prilis tradi¢né miesto na hru, ¢o je vacsinou zem, by mohlo byt cestou a mohlo
deti zaujat. Aj tUto myslienku mi prislo vhodné pretavit do méjho navrhu.
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Z dostupnych informéacii a analyzy obnovitelnych materidlov, som zistila, Ze in-
klinujem z velkej ¢asti k tradi¢nym, drevenym hrac¢kam. Su velmi prijemné na do-
tyk a ich vzhlad dokaze tiez krasne doplnit interiér. Hra s drevom je vyborny spo-
sob, ako poskytnut dietatu pravidelny kontakt s prirodnymi materialmi a rozvinut
v nom tak vztah k prirode, ktory je v dnesnej dobe obzvlast nevyhnutny. Podla
tychto urcenych bodov som si nejakym sp6sobom vytycila smer, ktorym sa chcem
uberat a zaroven urcila myslienku, ktorej by som sa pri navrhovani chcela drzat.
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4.PROCES NAVRHOVANIA

4.1 Prvotna myslienka a pévodny koncept

Po dbkladnom preskimani mojej cielovej skupiny deti som zacala uvazovat
nad réznymi smermi, ktorymi by som sa pri navrhu hrac¢ky mohla uberat. Z pozo-
rovani predskolakov aj z dotaznikov mi vyplynulo, Ze medzi detmi sU velmi oblu-
bené prave stavebnice. To ma prirodzene priviedlo k mysSlienke venovat saim bliz-
Sie. ZacCala som premyslat nad tym, ako by sa dala klasickd stavebnica posunut
dalej, ako ju vylepsit a pridat jej novy rozmer. Polozila som si otazku: Ako navrhnut
stavebnicu ,inak"? Spisala som si klicové body, ktoré definuju samotny princip
stavebnice a spbdsob, akym s Aou deti manipulujud. Jedna z prvych veci, ktoré mi
napadli, bola zauzivana logika skladania — odspodu nahor. A prave v tej chvili ma
zaujala predstava opacného pristupu: ¢o ak by sa stavebnica skladala zhora na-
dol? Tato jednoducha zmena mi dala Uplne novy pohlad na moznosti, ktoré takato
hracka moze priniest. Zacala som si klast doplfiujlce otazky a dalej rozvijat tento
koncept.

Prvky stavebnice sa zvycajne pokladaju na pevnu podlozku, ¢i uz na zem, na
stdl alebo na stabilnd plochu vytvarajucu zaklad pre jej stavanie. Potrebovala som
prist na to, ako by mala byt navrhnuta zakladna plocha, aby mohlo byt vytvaranie
stavebnice smerom nadol funk&né.

Obr. ¢. 07. a 08. Prvé skice

Ak by bola hracia plocha nejako zavesena zo stropu, bolo by to technicky na-
rocné na realizaciu a zaroven by jej chybala potrebna stabilita. MoZznost upevnit ju
na samostatny stojan som tieZz zavrhla, pretoze celd hracka by pdsobila kompli-
kovane a objemny komponent by len zvySoval jej cenu.

16



Pri spatnom pohlade na pozorovania z materskych skél ma napadla moznost
uchytenia hracky o hranu stola. Deti sa totiz velmi ¢asto hraju pod stolom alebo
sa tam ukryvaju. Vdaka tomu by mala stavebnica dostatocny priestor na to, aby
Jrastla” smerom nadol a zaroven by nepotrebovala ziadne komplikované kon-
Strukcie. A prave toto netradi¢né miesto na hranie by mohlo byt pre deti o to zau-
jimavejsie a lakavejsie.

Postupne som zacala rozmyslat nad principom, akym sa budu prvky na seba
pripajat a zaroven upevnovat na zakladnu plochu. Chcela som, aby deti pri stavani
rozmyslali inym spésobom. Z hladiska stavania stavebnice smerom nadol som
uvazovala, ¢i by bolo vhodné prvky pripevnovat pomocou magnetu, nejakym inym
spbsobom zasUvania alebo jednoduchym vesanim. VeSanie mi zo vSetkych moz-
nosti pripadalo ako najlepsia cesta.

Napadlo mi vyuzit vesanie tak, aby deti museli rozmyslat kam a ¢o zavesia. Ne-
vhodné zavesenie by mohlo spdsobit, Ze konstrukciu bude tazké dostavat alebo
Uplne spadne. Podobne ale funguje aj beZzna stavebnica. Snazila som sa tak ndjst
spbsob, ktory sa bude IisSit. Napadlo mi do hracky zakomponovat princip rovno-
vahy na pake. Deti by mali k dispozicii zavazia réznej vahy, ktoré by museli vhodne
umiestnit tak, aby ramend pdaky zostali v rovnovahe. Pdka by sa nevhodnym zave-
senim zavazi mohla pod zatazou prudko prevazit a spdsobit tak pad celej kon-
Strukcie. Deti by zaroven rozmyslali, na ktord stranu treba nasledne zavazie
umiestnit a tieZ konkrétne na aké miesto ( viac smerom ku stredu osi otdcania
alebo na koniec ramena). Postupne a prirodzene by tak prisli na to, ako pracovat s
rovnovahou na pake a ako v praxi mdze fungovat tento fyzikalny princip.

S pakou sa stretdvame velmi ¢asto a je sUcastou mnohych strojov a zaria-
deni. Pouziva sa pri zdvihani telies, strihani ¢i posilnovani. Je to vac¢sinou nejaka
pevna tyc, ktora sa otaca okolo kolmej osi. Od osi paky vychadzajd ramena. Ak su
tieto ramena rovnako dlhé, hovorime o rovnoramennej pake a ta je v rovnovahe
vtedy, ak na nu posobia rovnako velké sily. Ak su sily rozdielne, paka sa otaca okolo
osi podla velkosti p6sobiacich sil a jej ramena tak uz v rovnovahe nie su. Otacavé
G&inky sily zavisia tieZ od dizky tychto ramien (14) (15).

Tento princip mi prisiel velmi zaujimavy a pekne demonstrovatelny prave
prostrednictvom hrania. Po dlhsom premyslani som si zacala skicovat rézne
mozné varianty, ako by som to mohla vhodne zakomponovat do navrhu mojej
hracky. Chcela som, aby pri nej stale bola zachovana myslienka stavania a varia-
bility, ako pri stavebnici.
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4.2 Vyvoj finalneho rieSenia

V tejto faze som zacala premyslat nad zdkladnou plochou ako nad péakou,
na ktorl sa budu jednotlivé diely vesat. Prvotny napad bol navrhndt tdto plochu
rovnobezZzne k podloZzke a s roznymi ockami na zavesenie.

Obr. & 09. Skica visiacej plochy s prvkami na zavesenie

Postupne som priSla na to, Zze ak sa mé& plocha kyvat hore a dole, takymto
spbsobom by si zavadzala so stolom, ¢i uz by bola umiestnenad pod nim alebo
vedla neho (pri hrane). Rozhodla som sa teda, ze bude licovat s hranou stola a
bude natocena kolmo k stolovej doske. Pri pohybe tohto ramena zhora nadol tak
stol nebude zavadzat a zarovenr bude hra¢ka kompaktnd a nebude prilis presaho-
vat do priestoru mimo stola.

Obr.¢.10 Skica — sp6sob hrania deti s hrackou
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Dalej som sa sUstredila na sp&sob vedania. Najprv som skdsala rovnomerné
umiestnenie dierok na upevnenu paku, cez ktoré by sa mohli dané prvky prevesit.
Prvky som povodne kreslila nepravidelného tvaru a deti by si ich mohli pospajat
roznymi spdsobmi. Neskdr som ale skUsila nadviazat na vzhlad zakladnej dosky a
nacrtla som si zaoblené kvadre s dierkami a malymi kolikmi na koncoch. Koliky by
sa zasUvali do dierok a mohol by tak vzniknUt zaujimavy princip vesania. Predera-
vené kvadre som rozdelila podla vahy. Pod vplyvom vahy tychto zavazi sa tak
bude paka naklanat bud na jednu alebo na druhu stranu a deti budl rozmyslat,
kam tU danu vahu umiestnia, aby sa rameno neprevazilo. TieZ som rozmyslala nad
moznostami, akymi by deti vesali jednotlivé zavazia na seba, aby tak rozvijali svoje
kreativhe myslenie. Vaha zavazia by zodpovedala poltu dierok v iom, ¢iZze najlah-
Sie by malo jednu dierku a najtazsie zas styri dierky. Zavazia by sa do seba mohli
obidvoma kolikmi aj samostatne zasUvat. Zadvazie s dvoma dierkami do zavazia so
Styrmi dierkami a podobne. TieZ som uvazovala nad moznostou ich spajania ve-
Sanim horizontalne, ¢o by bolo pri zachovani proporcii tiez mozné.
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Obr.¢.11 Skica hracky pred prototypovanim

V tomto Stadiu som sa uz zacala viac sUstredit na samotny ciel hry, ¢o by sa
deti prostrednictvom hrania mohli naucit a aky efekt by mala hracka vyvolat.
Za najzaujimavejsi princip som povazovala situaciu, ked by zavazia pri nahlom
pretazenispadliatym narusili celd konStrukciu. Dieta by si tak uvedomilo, Ze nieco
nefunguje spravne a muselo by prehodnotit, kam zavazie zavesit, aby udrzalo celd
stavbu v rovnovahe. Aby som si ale vedela lepsie predstavit, ako by takato hracka
mohla v praxi fungovat, zacala som si vyrabat rézne prototypy a skdsat mozné
varianty rieseni.
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5.PROTOTYPOVANIE A TESTOVANIE

Pri vyrobe prototypov som narazila na mnozstvo komplikacii, no zaroven mi kazda
z nich pomohla hladat nové rieSenia. Navrh, v ktorom sa pocitalo s dierkami na
zakladnej doske, sa po prvych pokusoch ukazal ako trochu problematicky — najma
pri pade zavazi. V Uvodnych prototypoch som si testovala samotny princip vesa-
nia a skdsala som r6zne moznosti, aby hracka davala detom zmysel a zaroven
mala jasny ciel, ktory by ich pri hre viedol. Experimentovala som s rozmiestnenim
dierok, ich velkostou aj s dizkou kolikov na z&vaZiach, aby som nasla kombinaciu,
ktora bude funkéna.

Obr.¢. 12 - 15 Prvé modely

Aby hracka dosiahla pozadovany efekt a zavazia skutocne spadli pri preva-
zeni, museli byt dierky na pake o nieCo volnejsie a vacsie. Aj napriek tomu sa ale
nestavalo, Ze by padali vZzdy vtedy, ked mali. Niekedy spadli samovolne, inokedy
vObec. Bolo teda potrebné vymysliet taky mechanizmus, ktory by zarucil, Ze za-
vazie spadne iba vtedy, ked ddjde k prevazeniu. Zaroven by padanie zaviselo aj
od poctu zavesenych zavazi. Cielom bolo dosiahnut, aby napriklad prvé zavazie
eSte drzalo, no dalsie uz mohlo spdsobit pad.

20



Skdsila som tym padom Uplne zmenit zakladnu plochu, na ktoru sa zava-
Zia vesaju a zmenila som ju na vinovitd drahu. Naklonenim ramena by sa tak po-
stupne skizavali po vinkach, aZ by sa nakoniec zodmykli Uplne na zem. Zaroven
som ale zmenila aj vzhlad z&vaZi, aby sa mohli jednoducho zavesit a skiznut po
povrchu. Spojenim dvoch prederavenych zavazi cez jeden kolik my vznikla jed-
noduchd moznost zavesenia. TieZ sa objavila moznost veSania a celkového hra-
nia hry aj z vndtornej strany stola, kedze zavazie sa spojenim stalo obojstran-
nym. Hracke to dalo vacsiu variabilitu a viac mozZnosti na umiestfiovanie dielikov.
Dierky v zavaZiach som tentokrdt mohla urobit tak, aby v nich koliky drzali pev-
nejsie.

Obr.¢.16 Modely ré6znych velkosti zavazi s obojstrannym zavazim

Skdsanim vesSania zavazi na vinky som tiez zistovala, aké by mali byt Siroké
a aké by medzi nimi mali byt rozostupy, aby dosiahli pozadovaného efektu.

Obr. ¢ 17 - 19 Modely paky s vinkami réznej vysky a Sirky
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VelkU Ulohu v padani zavazi hrala, brzda", ¢ast Uchytu umiestnena v urcitej
vyske nad taziskom paky. Ta zabranovala Uplnému pretoceniu ramena a do urcitej
miery umoznovala udrZzanie zavazi zavesenych na pake. Musela som ju teda
umiestnit tak, aby rameno zastavila v idedlnom uhle. To, akou silou do nej paka
narazi sa odrazi aj na padani zavazi, ¢ize &m nahlejSie a viac sa rameno pretazi,
tym silnejSie buchne o takzvanu ,brzdu” a tym je vacsia Sanca, Ze nejaké zavazia
popadaju.

Do tohto miesta som skusala neskdr pripevnit pruziny, kvoli timeniu a sko-
rigovaniu preklapania paky. Vo vysledku bol ale tento efekt zbytocny a pridavanie
pruzin by nebolo velmi pekné a hlavne bezpecné pre dieta.

Jednym z klticovych prvkov fungovania celej hracky je aj trenie, ovplyvnuje
jednak zosSmykovanie zavazi, ale aj samotny pohyb ramena. Skidsala som rézne
spbsoby, ako trenie znizit, aby sa zavazia mohli zoSmyknut [ahSie, ale zaroven nie
prilis rychlo. Najva¢Sou vyzvou bolo najst tu spravnu mieru. T zavisela od viace-
rych faktorov ,akymi su uhol, pod ktorym sa pdka zastavi, rychlost preklopenia
paky a celkovo od trenia medzi jednotlivymi povrchmi pri naklone. Testovala som
aj moznost pripevnit na koliky obojstrannych zdvazi nie¢o ako malé drevené lozi-
ska. Tie sice trenie zniZili a zadvazia sa pohybovali rychlejsie, no zaroven som zistila,
Ze tento systém az prilis ulahcuje ich padd. A to som nechcela, lebo po pretazeni
by lahko a naraz spadli vsetky zavazia. Potrebovala som, aby sa na pake aspon
chvilu udrzali, predovsetkym to prvé zavazie, ktoré sa zavesi ako prvé. Prave preto
som moznost s loZiskami napokon vyradila. Cely princip padania zdvazi je vo vy-
sledku nevyspytatelny, kedzZe aj trenie zavazi je iné v zavislosti od zavesenia roz-
nej vahy. Tiez som si pri skisani prototypu vSimla, Ze zavazia sa zosUvaju aj z dru-
hej strany paky smerom k osi otd¢ania a po nakloneni sa tam zhromazduju. Tomu
som sasnazila vyhnut skosenim oblucikov smerom k stredu ramien a to aj z jednej
aj z druhej strany. Tvar tak uz nezodpovedal vinkam, ale skér zubom. Toto naruse-
nie oblUka spbdsobilo, Ze zavazia sa zosUvaju len smerom von od stredu ramien.

Obr. & 20 a 21 Ramené péaky so ,, zubami”
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Postupne som zacala premyslat nad spdsobom uchytenia hracky o hranu
stola. Najprv mi napadli alternativy v podobe Stipca, spony alebo svorky. Kedze
som chcela, aby uchytenie hracky bolo ¢o najjednoduchsie a zaroven pevné, sku-
Sala som zakomponovat do ndvrhu Uchyt pomocou excentrickej svorky. Packa sa
jednoducho zaklapne a pritlaci materidl pod fou. Ohlad som tiez musela brat na
hribku stola. Hribka dosky pracovného stola sa pohybuje od 18-25 mm a tomu
som sa aj snazila prispdsobit rozpatie tejto excentrickej svorky. V tomto pripade
som si tiez prototypovanim vyskudsala, Ci tento spdsob bude v spojitosti s hrackou
fungovat a skusala som si rbzne varianty zaklopovania  packy.

Obr. ¢. 22 Upevnenie hracky o stdl za pomoci excentrickej svorky

Nakoniec som ale usudila, ze tento spbsob uchytenia nie je prave ten naj-
vhodnejsi. KedzZe je maximalne funkcény len v ramci malého rozpatia hrdbky stola,
v pripade mojej hracky by to nebolo velmi rozumné pouzitie. Ak by sa packa ne-
zaklopila kvoli hrubsej doske stola poriadne, mohlo by ddjst k jej spadnutiu na
zem, o by bolo nebezpecné pre deti.

Z tohto dévodu som sa vratila spat k pévodnému planu uchytenia hracky
pomocou svorky. Prostrednictvom zavitu s pl6ésSkou na konci sa hracka jednodu-
cho upevni na stél poZzadovanej hribky. Rodi¢ alebo ucitelka len otocenim madla
pripevnia hracku o hranu stola a nehrozi tam jej jednoduché uvolnenie alebo na-
hodné posUvanie. Zavit s madlom som umiestnila zhora hracky, aby na neho deti
nemali priamy dosah. KedZe sa hraju pod stolom, jeho umiestnenie zdola by
mohlo zavadzat pri hrani. Zaroven som rozmyslala nad tvarom madla, aby prilis
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nevycnievalo a nespdsobovalo riziko pre okolie. Jeho tvar by mal korespondovat
s celkovym tvarom a vzhladom hracky, preto som si sklsala r6zne variacie. Snazila
som sa drzat ¢o najjednoduchsich tvarov tak, aby hracka vo vysledku pdsobila
ucelenym dojmom.

Obr. & 23 Prvé vizualizacie a rbzne mozné tvary hracky
Prvok nahody

Ako som uz spominala, velmi dblezitym aspektom v predskolskom veku je
aj rozvoj spoluprdce a socializacie. Preto som chcela hra¢ku navrhndt tak, aby sa
deti jej hranim mohli zbliZovat, viacej komunikovat a rieSit r6zne situacie. Ak by
hracka fungovala ako stavebnica, deti by si skUsali vesSanie zavazi a testovali, kedy
im to padne. Mohli by ale rychlo prist na tento fyzikalny princip a prestalo by ich to
po nejakej dobe bavit.

Rozhodla som sa tak do hry zakomponovat prvok ndhody (kocku), ktory né-
hodne urci, aké zavazie maju deti zavesit. Tento prvok spdsobi, Ze z hracky sa
stane hra s pravidlami, ktorymi sa deti budld musiet riadit. Kedze su zavazia roz-
delené podla vahy, na kazdom zavazi je aj prislusny pocet dierok, ktoré tejto vahe
zodpovedaju. NajlahSie zavazie ma jednu dierku a najtazsie Styri dierky. Jednotlivé
bodky na kocke budu tak presne zodpovedat poctu dierok na zavaziach. Ak hrac
hodi ¢islo 1 (jedna bodka na kocke), bude musiet rozmyslat, kam umiestnit toto
najlahsie zavazie s jednou dierkou. Zakomponovanim kocky do hry budu tak via-
cej premyslat o rozlozeni vahy a priebeh hry mdze vyzerat vZzdy inak, ¢o udrzi po-
zornost deti na dIhsi ¢as. KedZe na kocke je aj Cislo 6, ktoré je zndme svojou dble-
Zitostou a tym, Ze slUZi na zacatie hry, vyuzila som ho takym istym spdsobom aj v
mojom navrhu. Hra¢, ktory hodi 6 (Sest bodiek na kocke), musi umiestnit zavazie
so Siestimi dierkami, ¢o je v tomto pripade jediné zavazie, ktorym sa da zacat hra
— obojstranné zavazie. Hraci nemozu zacat hru Ziadnym inym ¢&islom, teda ziad-
nym inym zavazim, pretoze to obojstranné je jediné, ktoré sa udrzi a zaroven vie
skizavat po ramenéach. Ak je uz obojstranné zavazie zavesené, hrac¢i naftho mozu
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umiestnovat dalSie zavazie urené kockou. KedZe v hre sa nenachadza zavazie s
piatimi dierkami, na kocke je Sestka zobrazena dvakrat, aby bola hra rozmanitejsia
a zabavnejsia.

Obr. &. 24 Kocka s dvoma Sestkami
Spobsob hry

Pocas navrhovania som rovnako rozmyslala aj nad sp6sobom hry a cielom,
ktory sa deti budud snazit dosiahnut. KedZe pri takejto hracke zavazi kazdy detail v
navrhu, skdsala som si postupne rézne spdsoby. Hra musi udrzat pozornost die-
tata ¢o najdlhSie, to znamena, Ze jej priebeh nem&ze byt stale rovnaky a jej ciel
prilis lahky na dosah. Chcela som do hry od zaciatku zapojit efekt padania zavazi,
kedZe to by mohlo detom hned evokovat zlé zavesenie. Zaroven sa mi zdalo pa-
danie zavazi ako velmi zaujimava vec, kedze hracka visi zo stola. Paku som sa sna-
Zila prisposobit tak, aby padanie zdvazi bolo z ¢asti ndhodné a zadvazia nepadali
vSetky naraz. Postupne som ale prisla na to, ze velmi dblezitym faktorom je aj ako
opatrne je zavazie na rameno umiestnené. Ak hrac zavesi zavazie velmi nahle a
prudko, je va&sia anca, Ze sa skizne. V spojitosti s tymto mi napadol spdsob hry,
ktory je velmi nahodny, ale zdroveft umoziuje detom pokracovat v hre aj ked nie-
ktoré zavazia spadnd.

Deti budd mat pred sebou rozne tazké zavdazia, farebne rozdelené na dve
skupiny a kocku. Hracka je uréend pre dvoch hracov. Mozu si sadnit réznymi spo-
sobmi a hru hrat bud tak, Zze jeden sedi pod stolom a druhy pred stolom alebo
mozZu sediet obidvaja vedla seba. Jednotlivé vahy su rozlisené velkostou a tiez
poctom dierok, ktoré zodpovedaju poctu bodiek na kocke. Pred zaciatkom hry si
deti rozdelia zavazia na modré a oranzové a kazdy z hracov si zoberie jednu sku-
pinku. Zavazi je dokopy 22, pricom po rozdeleni bude mat kazdy hrac¢ 11 zavazi
roznej vahy. Hra sa za¢ina hodom kocky. Hra¢ ale nem&ze zacat hru, pokial nehodi
Sestku - td predstavuje obojstranné zdvazie (ma tiez Sest dierok), uréené prave na
pocliato¢né zavesenie. Toto obojstranné zavazie umoznuje nasledné vesanie
dalSich zavazi. Ak jeden hrac sestku uz raz hodil a prvé obojstranné zavazie je za-
vesené, hraci uz moézu hodit Cokolvek a pokracovat v hre. ZjednoduSene, kto prvy
hodi Sestku, zac¢ina. Hraci sa nasledne striedajd v hode kockou a ktoré &islo hodia,
také zavazie zo svojej skupinky musia zavesit - umiestnit. Budu tak rozmyslat nad
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tym, kam umiestnia dané zavazie, aby udrzali ramena v rovnovahe a nespbsobili
zosmyknutie uz zavesenych zavazi. Ak sa stane, Ze hodia ¢isla zavazi, ktoré maju
uz zavesené, pridu o tah. Zavazia budd moct vesat roznymi spdsobmi a budld mu-
siet prist na to, ako ich zavesit, aby konstrukcia bola ¢o najstabilnejsia. Daju sa
vesat spredu, zozadu a takisto aj na obidve strany ( na obidve ramena), ak je v hre
viacej obojstrannych zavazi. Tiez sa zavazia dajud vzajomne zaslvat do seba a v
pokrocilom Stadiu hry aj prepajat v horizontdlnom smere. Prinesie to do hry tak
ovela vacsiu variabilitu a deti m6Zu rozvijat svoje kreativne myslenie. Ak zavaZzia
poprepdjaju navzajom aj horizontdlne, pridu na to, Ze pri pripadnom pade tak
mozu mat ovela vacsiu sancu, Ze nespadnu. Naopak modze ale tymto spbdsobom
spadnut aj ovela viac zavazi, ako by spadlo normalne.

Ciel hry

Hraci sa snazia zbavit vsetkych svojich pridelenych zavazi. Tie umiestnujd na
lubovolnU stranu paky a tieZz na lubovolnu vzdialenost od jej stredu. Zavazia sa
prevazovanim a pretazovanim jednej Ci druhej strany paky budu zosUvat po jed-
notlivych zuboch, Co mbdze spbdsobit ich pad na zem. Ak zavazia spadnu, hraci si
ich daju znovu do svojich kbpok, podla toho, koho farba spadla a pokracuju v hre.
Hra¢ mdze zhodit nie len svoju, ale aj sUperovu farbu, o mbze predstavovat ne-
vyhodu pre seba alebo uskodenie superovi. Obidve strany sa snazia zbavit svojich
zavazi skor ako ten druhy. Popri umiesthovani zavazi rozmyslaju nad tym, ako vy-
rovnat ramena, aby zavazie nepadlo alebo ako zhodit zavazie superovi. Celd hra
je riadena prvkom nahody, kockou, ktord pred kazdym tahom urcuje typ zavazia,
ktoré sa ma umiestnit. Kocka je v hre velmi ddlezity prvok, pretoze ak hraci nebudu
schopni dlhsi ¢as hodit Sestku, nem&zu zacat hru a tak isto v jej priebehu nebudl
schopni rozlozit vahu, ¢iZe zavazia im modzu padat Castejsie.

5.1 Bezpecnost hracky

Hra¢ka uréend detom by mala spifiat bezpe&nostné parametre, aby sa predislo
akémukolvek Urazu a deti sa s nou mohli pohodlne a bez obav rodi¢ov hrat. Tak
isto by mala byt dobre uchopitelnd a ergonomicky navrhnutg, aby deti nemali Zia-
den problém pri jej pouzivani. KedZe deti vo veku 5-6 rokov Castokrat vyhladavaju
riziko, sU hravé a snazia sa objavovat nové veci i podnety, pri navrhovani hraciek
by sme mali ¢o najviac zniZit moznost zranenia a predist tak niektorym neprijem-
nym situaciam. Podla normy EN 71-1 o mechanickych a fyzikadlnych vlastnostiach
hraciek je potrebné zaistit bezpecné uchytenie a zaoblenie hran. Pri mojej hracke
som sa sustredila na jej bezpecné uchytenie na hranu stola, aby jednoducho ne-
spadla na zem, pripadne na hrajlce sa deti. Zdrovent som musela dbat na tvar
madla navrchu zavitu, aby prilis nevytfc¢alo a neohrozovalo tym deti. Velmi dble-
Zité bolo aj uz spominané dostato¢né zaoblenie vsetkych hran, aby nedoslo k
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porezaniu dietata. Tdto norma sa zaobera napriklad aj velkostou otvorov a malych
Casti, aby nedoslo k ich prehltnutiu alebo uviaznutiu prstov, ¢o je dblezité najma
privelmi malinkych detoch. KedZe moja cielova skupina su deti vo veku 5—6 rokov,
tieto poZiadavky sa uz nevztahuju na tdto hracku v takej miere ako u mensich deti,
ale diery v zavaZiach aich hibku som sa aj tak snaZila prisp&sobit a navrhnit tak,
aby to bolo bezpecné avyhovujuce pre tdto cielovd skupinu. Na zaver je velmi
dblezité spomenut aj povrchovl Upravu. Pri navrhovani hracky som brala do
Uvahy aj poziadavky normy EN 71-3, ktora hovori o bezpecnosti hraciek a migracii
urcitych prvkov, kedze sa lahko moéze stat, Ze deti si hracky budud vkladat do Ust
aleboich oblizovat. Tato norma stanovuje urcité limity uvolfiovania nebezpecnych
latok z upravovaného povrchu. Preto som sa pri vybere farieb a ochrannych nate-
rov sUstredila na to, aby boli vhodné, uréené pre deti a spifali prisluéné bezpec-
nostné predpisy.

5.2 Testovanie

Funkcnost a variabilitu hracky vo findlnom stadiu navrhovania som mala moz-
nost otestovat spolu s detmi z mojej cielovej vekovej kategdrie. Deti prisli sami na
mnozstvo spdsobov, ako sa s Nnou zahrat a to najma preto, Ze som im na zaciatku
nevysvetlila Ziadne pravidla. Prirodzene zacali zavazia medzi sebou prepajat a ne-
skor ich vesali na paku. Najprv vytvorili dlhd konstrukciu z rézne velkych zavazi a
snazili sa ju vyvazovat pridavanim dalsich na druhu stranu paky. Postupne hladali
rézne spdsoby, ako ich zavesit tak, aby nespadli. Zo zaciatku zavazia Casto padali,
no nakoniec prisli aj na to, Zze ked'sa plynulo prepoja z jednej strany paky na druhu,
udrzia sa zavesené ovela dlhsie.

KedZe deti nepoznali Zziadne pravidld, skdsali zavazia vesat rézne, po jednotli-
vych kusoch, ale aj vzajomne pospajané. Tiez ich vesalo najprv jedno dieta, kym
zavazia nespadli, a potom druhé dieta. Tak isto ale skUsali zavaZzia vesat obidvaja
naraz z obidvoch stran ramena paky, aby ju udrzali v rovine. R6znymi spdsobmi
vesania sivytvaralivlastné obrazce a konstrukcie. Tiez som si vSimla, Zze ak zavazie
iSlo spadnut, mali tendenciu si paku pridrzat druhou rukou, aby sa im zavaZia ne-
zosSmyKkli.

Pocas ich volnej hry som si uvedomila mnozstvo veci a objavila r6zne nové
moznosti, ako sa da hracka vyuzit. Deti v tomto veku sU velmi tvorivé a rady si
samy urcuju, ako sa budu hrat. Prave to, ze si dokazu najst vlastné spbsoby hry aj
bez pravidiel mbZe potvrdit, Ze hracka je variabilnd a vhodna pre deti a ich nevy-
spytatelné hranie.

Ked som im neskodr vysvetlovala pravidla hry s kockou, chvilu poculvali a snazili
sa nimiriadit. Neskor zacali zavazia medzi sebou prepajat aj mimo paky a pravidla
Sli bokom. Odpozorovala som, Ze deti musia chciet pochopit dané pravidla
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a nasledne suU ich aj schopné dodrziavat a riadit sa nimi. Na zaklade toho som sa
len utvrdila v tom, Ze hracka mo6ze byt zaujimava pre rbzne vekové kategdrie. Od
predskolakov, ktori sa teSia z kazdého visiaceho zavazia, az po starsie deti, ktoré
sa budu taktickymi tahmi snazit zhodit zavazie protihraca.

Obr. €. 25 Testovanie hracky
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6.VYSLEDNY NAVRH

6.1 Finalny vzhlad hracky

Vysledny tvar celej hracky a jednotlivych komponentov bol do urcitej miery li-
mitovany niektorymi faktormi a detailmi, ktorych Upravou by hracka nebola funk-
¢na. Vysledny tvar tak vyplyva najma z celkovej funkcnosti hracky. Snazila som sa
drzat jednoduchych linii so zamerom ponechania akéhosi prirodného vzhladu tra-
di¢nej drevenej hracky, bez prilisného rusenia farbami.

Obr. & 26 Findlny vzhlad hracky

6.1.1 Uchyt o stdl a ramena paky

Uchytenie hracky o hranu stola je ako som uz spominala vyrieSené svorko-
vym mechanizmom, so zavitovou ty¢ou a zavrtnou maticou. Na spodku zavitove]
tyce je na volno pripevneny ,tanierik” , ktory sa neotaca spolu so zavitom atym
padom priskrutkovanim pritla¢i material. Na jeho povrchu je tiez prilepena pod-
lozka z prirodného filcu, ktora zabrafuje poskodeniu dosky stola. Tato svorka fun-
guje aj na hrubsSie aj na tensSie hribky pracovného stola, Cize jej rozpatie sa da
variovat a prisposobit aj na pozadované rozpatie 18 az 25 milimetrov. Hracka sa
popripade da uchytit aj na iné kusy nabytku asvorka umoZfiuje pripevnenie
hracky aj o 12 mm ¢i 28 mm hrubu dosku. Madlo svorky som rieSila tak, aby z bez-
pecnostného hladiska nevytfcalo velmido priestoru a dalo sa s nim pohodIne ota-
¢at a manipulovat. Jeho vzhlad som prispdsobila celkovému tvaru zavaZzi a hracky.
Podobne ako madlo, aj vzhlad Uchytu, ktory spaja paku so stolom, koreSponduje
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so zavaziami. Tento tvar som sa snazila zvolit ¢o najjednoduchsi, aby vyroba ne-
bola zbytocne komplikovana a hra¢ka bola zaroven prijemnda na pohlad. Vycha-
dzala som z kvadru, ktory som jemne prediZila a zaoblila mu rohy. Tvar tak utvara
celkové prepojenie medzi Uchytom, zadvaZiami a pakou.

Paka s ramenamiobsahuje zuby, ktoré velmi neladia s tymito oblymi tvarmi,
preto som zaoblila jej bo¢né hrany a spodnU hranu nechala celkom rovnu. K ma-
lému otvoru v strede paky som z obidvoch stran pripevnila okrdhle kovové pod-
lozky, aby zniZili trenie medzi dvoma drevenymi povrchmi a paka sa tak mohla bez
problémov kyvat zo strany na stranu.

Obr. & 27 a 28 Uchyt o stdl a ramend péky

6.1.2 Zavazia a kocka

Zavazi je dokopy 22 a su rozdelené na dve skupiny podla farby (modrd a
oranzova). Tiez su rozlisené velkostou a poctom dierok, ktoré zodpovedaju vahe
zavazia. Z kazdej vahy ( velkosti) ma hra¢ k dispozicii 2 kusy zavazi, az na oboj-
stranné zavazia, ktoré su 3 pre kazdého hraca. Potrebovala som ich tiez navrhnuit
tak, aby dierky v nich boli rovnako daleko od seba a dali sa do seba navzdjom za-
sunut. Velkost dierok tiez musela byt akurat velkd, aby sa do nich koliky zasuvali
lahko, ale zaroven nie prilis velka, aby nevypadavali.
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Priemer kolikov je 8 mm a priemer dierok 8,5 mm. Na obojstrannych zava-
Ziach su koliky dlhé 23 mm, pretoze musia byt dlhsie ako Sirka ramena a tiez by sa
ho nemali dotykat, ked¥e by to zvy%ovalo trenie. DiZka kolfkov na ostatnych z&va-
Ziach je 30 mm. Zavazia by nemali rychlo vypadavat a zaroven by malo byt jasné,
Ze ak sa zavazie zavesi do dierky na obojstrannom zavazi, na jeho druhu stranu sa
uz zavazie do tej istej dierky zastréit nemoze, pretoZze by sa navzajom vytlacili.
Vaha zavazi, ktord je podstatna pri vesani, zodpoveda velkosti zavazi a poctu die-
rok na zdvaziach. Drevend kocka obsahuje bodky (¢isla) od 1 do 6 s tym, zZe Sestka
je na kocke zobrazena 2x a Cislo 5 tam chyba.

Obr. ¢. 29 a 30 Zavazia

6.1.3 Farba

Celkovy vzhlad hracky som chcela navrhndt tak, aby jednotlivé komponenty ko-
reSpondovali a hracka celkovo vyzerala kompaktne a pdsobila ucelenym dojmom.
Zaroven je velmi dblezité, aby bola vzhladovo atraktivna pre deti, svojim tvarom
Ci farbami. Kedze tato hracka bude v interiéri a budul sa na Aiu pozerat nie len deti,
ale aj dospeli, chcela som, aby p6sobila moderne, prirodzene a jednoducho. Tiez
som nechcela drevenu, prirodnd hracku zbytocne zakryvat farbami. Farbu som tak
pouzila len na rozdelenie zavazi na dve skupiny. Skusala som si r6zne farebné
kombinacie a tak isto aj varianty nafarbenia hracky.

Obr. ¢. 31 a 32 Rozne farebné kombinacie
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Z kombinacii, ktoré som si skldsala sa mi najviac zapacila moznost s nafarbenymi
hranami zavazi. Celd hracka ma tak spredu prirodny vzhlad dreva a zo stran je fa-
rebna. Chcelasom ju urobitldkavu ¢i uz pre deti, alebo aj pre rodicov a pedagdgov.
Musela som ale mysliet aj na vyrobny proces a proces farbenia hracky. Farba by sa
naniesla po celom ich povrchu a néasledne zbrdsila z rovnych pldch ( tie, ktoré
chcem nechat vo farbe dreva). Hracka tak pdsobi zaujimavo a nie je len jednodu-
cho ponorenad vo farbe. Farbenie tykajuce sa Uchytu paky by bolo komplikovanej-
Sie, preto som ho nechala v prirodnej farbe dreva.

Obr. ¢. 33 — 35 Findlna zvolenéd farba
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6.1.4 Navod k hre

Poclet hracov 2
Obsah

- Zakladna s pakou
- 2sady po 11 zavazi (kazdy hra¢ ma svoju farbu)
- Hracia kocka ( &isla 1-6, ¢islo 6 sa nachadza dvakrat, ¢islo 5 chyba)

Priprava

Obaja hraci si pripravia svoju sadu 11 zavazi réznych velkosti. Pakovy systém sa
upevni na okraj stola.

Pravidla hry
1. Hraci sa mozu posadit lubovolne (vedla seba alebo oproti sebe).
2. Striedavo hadzu kockou.

3. Hra zadina az vtedy, ked niektory hrac hodi &islo 6 - ten mbZe ako prvy zavesit
zavazie s 6 dierkami (obojstranné zavazie).

4. Nasledne uz hraci podla hodu vesaju zavazia zodpovedajlce &islu na kocke (
napr. Hod 3 = zavazie s 3 dierkami).

5. Cielom je ¢o najrychlejsie umiestnit vSetkych svojich 11 zdvazi na ramena paky.
Umiestnenie zavazi je lubovolné.

Pozor

- Ak zavazia pocas hry spadnd, musia sa vratit do kbpky prislusného hraca a
ten ich musi znova zavesit. To predlZuje ¢as a zvySuje napatie. Zavazia
mozu padat aj z dierok, pokial je ich na sebe zavesenych prilis vela alebo sa
nevesaju obojstranne

- Ak spadnu vsetky zavesené zdvazia naraz, hrac, ktory zavesil posledné za-
vazie, prehral a zacina sa nova hra

- Hradi sa snazia udrziavat paku v rovnovahe, aby sa prudko neprevratila a
nespodsobila pad zavazi.

- Takticky m6zu hraci zavazia zavesit aj tak, aby spbsobili pad zavaz

Ve

sUpera.

Dodatocna informacia

Na kocke nie je ¢islo 5 - miesto neho je &islo 6 uvedené dvakrat. Hra je vdaka tomu
plynulejsia a zabavnejsia. Ak hra¢ hodi &islo, ktoré uz nema k dispozicii ( vietky
zavazia tohto typu st uz zavesené), straca tah.
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Obr. ¢. 36 Hracka pripravena na zacatie hry

6.2 DalSie mozné sposoby hry

KedZe sa deti ¢asto rady rozhoduju sami, netreba sa vzdy striktne drzat na-
vodu. Ak sa hraci rozhodnu riadit vlastnou intuiciou, ponika sa mnozstvo moz-
nosti, ako sa moézu s hrackou kreativne zahrat. Hracka nemusi vzdy slGzit ako hra
s kockou a pravidlami. M6ze fungovat aj ako stavebnica, ktorej skladanie stazuje
otacajlca sa paka. Deti si mbzu vopred spajat viaceré zavazia, vytvarat z nich dlhé
konstrukcie a nasledne saich pokusat zavesit na paku tak, aby sa neprevazila. Ve-
dia tiez bez vesSania vytvarat rbzne zaujimavé obrazce alebo spolupracovat
a umiestfiovat zavazia naraz na obe strany paky, aby zostala ¢o najdlhsSie v rovno-
vahe. KedZe deti sa lahko vynajdu, je velmi pravdepodobné, ze najdu aj rbzne
dalSie spb6soby vesania zavazi alebo celkového hrania hry, na ktoré som ja este
neprisla.
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Obr. & 37 — 42 Daldie mozné spdsoby hry

6.3 Edukacna rovina hracky

6.3.1 Socializacia, sutazivost

M&j navrh hracky je vymysleny na principe hry, ktord deti hraju spoloCne a su-
tazia medzi sebou. Pri spolo¢nom hrani a sUtazeni sa u nich dokazu rozvinat kva-
lity ako je schopnost vyrovnat sa s prehrou, zvlddanie emécii, zlepsenie komuni-
kacie ¢i vztahov a aj schopnost dodrziavat pravidla a riadit sa podla ndvodu.

Obr. ¢. 43 Spolo¢né hranie
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6.3.2 Ucenie fyzikalnym javom

Dieta sa vie naucit ako funguje princip paky, ktora je pouzivana vo velmi vela
mechanizmoch, je sucastou pouzivania réznych naradi a celkovo sucastou bez-
ného fungovania ¢loveka. Takouto hravou formou zisti, ako ma umiestnovat zava-
Zia na paku s ramenami a kam ich ma umiestriovat, aby mal ¢o najvacsiu Sancu na
vyhru. Tak isto zisti, aky dopad na hru ma ich vaha v spojitosti s ich umiestnenim.
Tym, Ze sa zdvazia zoSmykuju aj v zavislosti od ich trenia, deti mézu postupne
prist na to, Ze veSanim zavazi na seba sa znizuje Sanca ich spadnutia, pokial sa
paka neprevazi prilis prudko a spadnutie sa nebude odvijat od inych faktorov.

6.3.3 Logické myslenie

Co sa tyka logického myslenia, tym, Ze hraci umiestfiuju zavaZia na lubovolné
miesto, potrebuju logicky uvazovat, aké miesto je v tej danej situacii najvhodnej-
Sie na umiestnenie. Tak isto pri vesani zavazi na seba, musia rozmyslat, do ktorej
dierky ho umiestnit, aby sa nestalo, Ze vytlacCia zavaZie zavesené v dierke naproti
na obojstrannom zavazi. Ak je zavazie zavesené v jednej dierke, jej kolik je dlhy a
teda neumoznuje zavesenie zavazia naproti.

6.3.4 Kreativita

Kreativna stranka tejto hrac¢ky mala byt pévodne jej hlavnym cielom, kedze
tento nadpad pbvodne vznikol z pokusu o navrhnutie stavebnice inym spdsobom.
Stavebnica vo vSeobecnosti rozvija kreativitu dietata a ddva mu volnost. Ja som v
mojom navrhu sice vyvinula pravidla a navrhla ju v Style spolocCenskej hry, no v
urcitej miere som volnost v hre ponechala. Chcela som tam nechat najma priestor
na vlastné uvazovanie a viacero alternativ veSania zavazi. Deti mézu prist na r6zne
spbOsoby vesania zavazi. M6zu ich vesSat akokolvek kreativne, pokial im vydrzia za-
vesené. MoZnost zavesenia ponudkaju samotné dierky v zavaziach, ktorych je viac
a mozu si vybrat ktordkolvek. Tak isto v uz pokrocilejSom stadiu hry mozu prist na
to, Ze zavazia sa daju na seba vesat aj horizontdlne a prepdjat tak jednotlivé ,
zuby". To mbZe vo vysledku napomact k udrzaniu zdvazi zavesenych. Kreativite sa
tak medze nekladl a deti sa m6zu vynajst aj v takejto hre riadenej pravidlami. Ak
sa rozhodnU hrat sa Uplne bez pravidiel, kreativita je vtomto pripade neobme-
dzena.

6.3.5 Jemna motorika

Vyraznym faktorom, ktory je v hre velmi podstatny, je akym spdsobom deti
dané zavazia zavesia. Kedze pdka s ramenami mdze byt na otadcanie velmi citliva
( najma na zadiatku hry), hra¢i musia dbat na opatrné umiestnenie zavazi, pokial
nechcu, aby im zdvazie v momente spadlo. V tomto pripade hra vyznamnu rolu
jemna motorika dietata. Nielenze musi zavazia vesSat opatrne, musi si tiez davat
pozor, aby nechtiac nezhodilo nejaké iné zavesené zavazie.
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Tiez by malo byt velmi obozretné pri vesani zavazi jedno na druhé a zastrko-
vani kolikov do dier. Musi ich zastrcit tak, aby jednoducho nevypadli. Pri tomto
Ukone si vacsinou budd musiet pomoct druhou rukou, aby si jednotlivé zavazia
pridrzali. Tato celkova manipulacia s hrackou je vo vysledku velmi dblezitd a vy-
razne ovplyviuje cely priebeh hry.

6.4 Material, vyroba a povrchova uprava

6.4.1 Material

Ako materidl na vyrobu hracky som si zvolila drevo, materidl obnovitelny, velmi
prijemny na pohlad a na dotyk. Na vyrobu hraciek sa pouzivaju rézne druhy dreva,
najCastejsie bukové drevo. Ma vyborné vlastnosti ako je hdzevnatost &i tvrdost a
da sa dobre opracovat. Tak isto sa da lahko zlepit a povrch sa déd jednoducho upra-
vovat. Primojom ndvrhu je velmi dblezité, aby hracka bola tvrda, odolné pri dopa-
doch a zaroven prijemna na dotyk, preto bol prave bukovy masiv mojou volbou
(16).

Hlavna konstrukcia hracky je teda z dreva, ktoré je plne obnovitelné. Pre funkéné
Casti, ako je zavitovy mechanizmus a podloZky na zniZenie trenia medzi dchytom
a pakou, som ale musela pouzit kov a to hlavne z dévodu bezpecnosti, trvanlivosti
a spolahlivosti. Prirodna alternativa v tomto pripade neposkytuje dostatocné me-
chanické vlastnosti. Kovové diely predstavuju len minimalny podiel celkovej
hmoty vyrobku a suU plne recyklovatelné, ¢im sa podporuje celkova udrzatelnost
vyrobku.

Kov, pouzity aj na vyrobu zavitového mechanizmu a podlozky, ktoré vyuzivam v
svojom navrhu, ma dlhu Zivotnost a neobmedzenu recyklovatelnost. V skutoc-
nosti sa da znovu pouzit nekonecne velakrat a to bez straty kvality. Pre jeho vyrobu
je treba vytriedeny kov len pretavit. Napriklad pre zaujimavost, recyklacia jednej
tony hliniku usetri okrem Styroch ton bauxitu aj 95 % energie potrebnej len pre
vyrobu primarneho hliniku a tiez usetri 9 ton emisii oxidu uhli¢itého (17) (18).

6.4.2 Vyroba

Hrac¢ku som sa snazila navrhnut tak, aby jej vyroba bola do ¢o najvacsej miery
zautomatizovana. Jednotlivé diely by boli vyrezané na CNC fréze, ktord vyreze ob-
rysy, vyfrézuje otvory a vo finalnom kroku aj zaobli hrany. Jednotlivé vyrezané kusy
Uchytu sa postupne zlepia k sebe, priC¢om kusy, ktoré priamo drzia hracku pripev-
nenu ku stolu, budu pripojené aj pomocou kolikového spoju. Zaroven sa do hornej
¢asti namontuje zavrtna matica, do nej zavitova tyc¢ s kovovym tanierikom a pls-
tenou podloZkou a na jej vrch madlo. Madlo je zaistené zakontrovanim dvoch ma-
tic.
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Na samotnu paku sa nalepia kovové podlozky z obidvoch stran otvoru acez
drevenu ty¢ sa upevni do Uchytu. Do vyfrézovanych a nafarbenych zavazi sa na
zaver automaticky vlozia a vlepia drevené koliky.

Obr. ¢. 44 — 46 Z procesu vyroby

6.4.3 Povrchové upravy

Povrchovéd Uprava hracky by mala spifat poziadavky normy EN 71-3, ktord ur-
Cuje, ze prvok je bezpelny pri kontakte s pokoZkou Ci Ustami. Pouzité oleje by mali
byt nezavadné pre deti a farby vodou rieditelné, certifikované normou EN 71-3.
Z&vazia sa nastriekaju farbou ( 11 zavazi oranZzovou a 11 zédvazi belaso-modrou),
nasledne sa dostatocne zbrusia ich rovné plochy, aby farba zostala len na okra-
joch zavazi a plochy mali vzhlad prirodného dreva bez farby. Hracka sa po obru-
seni natrie olejom, ktory zvyrazni Struktdru dreva, udrzi celistvy vzhlad a pombze
pri ochrane pred vonkajsimi vplyvmi.
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6.5 Zlozenie zavazi a balenie

V baleni hrac¢ky bude umiestneny Uchyt s pdkou (pripevnené napevno), 22 za-
vazi rbznych velkosti, hracia kocka a navod. Jednotlivé zavaZzia sa daju do seba
vzajomne zasuUvat, ¢o ulahcuje ich rozloZenie do krabice a Setri priestor. KedzZe sa
zavazia vedia spojit viacerymi spdsobmi, skdSala som rbézne varianty ich usporia-
dania. Nakoniec som vybrala moZnost, kde sU zavaZia umiestnené pozdi? paky
a tieto jednotlivé Casti sa tak daju predelit priehradkami vo vnutri krabice.

Obr. €. 47 - 48 ZloZenie hralky a zavaZzi
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7.TECHNICKA DOKUMENTACIA
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7.2 Ramena paky
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7.4 Zavazia
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7.4.2 Zavazie - 4
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7.4.3 Zavazie - 3
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7.4.5 Zavazie - 1
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8.ZAVER A REFLEXIA

Pocas procesu navrhovania sa ukazalo, ze pdvodna vizia hracky postupne pre-
chadzala zdsadnymi transformaciami. Od prvotného napadu stavebnice , zhora
nadol” ndavrh nadobudol mechanizmus rovnovahy na pake, prvok nahody cez hra-
ciu kocku, ako aj praktické riesenia uchytenia hracky o stdl. Presla som si dlhou
fazou vytvarania prototypov, ktorych pomocou som si vedela overit redlne fungo-
vanie hracky.

KedZe cielom bolo, aby sa dieta pri hre naucilo aj nieco z oblasti fyziky, musela
som si sama vyskuUsat rézne varianty a vylepSenia, ktoré prichadzali prirodzene
pocas procesu navrhovania. Prave cez prototypovanie som prichadzala na rbzne
moznosti zavesenia a Smykania zavazi, zistovala som idedlny uhol naklonu paky
¢i vhodné rozmiestnenie a velkosti dierok na zavaziach. Jednou z najvacsich vy-
ziev bola ale formulacia samotného spdsobu hry a ciela. Navrhnut hra¢ku tak, aby
mala jasny a zrozumitelny ciel, ktory nebude prilis lahké, ale ani prilis tazké do-
siahnut, vyZzadovalo opakované sklUSanie, testovanie a zmenu principov. Prave za-
Ciatok hry sa ukazal ako kriticky moment, ked dieta musi prvé zavazie zavesit opa-
trne, aby sa hned neskizlo po pake na zem. Je mozné, Ze dieta tUto nutnost byt
opatrny pochopi az po niekolkych nelspesnych pokusoch. To vsetko je ale sucas-
tou hry, ucenie sa cez vlastny zazitok, pokus a omyl. Tento princip rozvija nielen
logické myslenie a pochopenie fyzikdlnych javov, ale aj trpezlivost, schopnost
predvidat dosledky a cit pre rovnovahu. Zavedenie prvku nahody, hracej kocky,
nakoniec pomohlo dat hre pravidla a jej priebeh o nieco zatraktivnit.

Mdj finalny navrh by sa urcite dal eSte dalej vylepSovat a upravovat. Deti v cie-
lovej skupine su eSte stale len predskolaci a mdze im trvat trosku dlhsSie, kym po-
chopia navod k hre a kym si ho nechajd vysvetlit. SU velmi hravé a s hrackou sa
zacnu hrat este skoér, ako im niekto vysvetli ako. Princip hry ale nakoniec pochopia
a je len na nich, ¢i sa nim budu riadit. Hra¢ka im totiz ponuka aj vela inych sp6so-
bov hry bez potreby navodu a pravidla si tak mdzu vymysliet aj vlastné. Z mojich
pozorovaniviem, Zze o navod sa za¢nu zaujimat aZz vtedy, ked' im za¢ne davat zmy-
sel a samy chcul pochopit, ¢o maju robit.

KedZe som si hru skisala niekolkokrat zahrat aj ja s bratom, zhodli sme sa, Ze
sme asi eSte stale deti a dokdZzeme sa s fou zabavit bez problémov aj my &i nasi
rovesnici. Prave preto si myslim, Ze aj ked' je hracka urcena primarne pre deti vo
veku 5 az 6 rokov, bez problémov mdbze zaujat aj starSie deti, pokojne aj dospe-
lych. Vysledkom navrhovania, hladania a skdsania je nakoniec hracka, ktora spaja
volnd hru s pravidlami, kreativitu s logikou a zabavu s u¢enim.
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