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Tématem bakalarské prace Pauliny KoSikové byla détska hracka z obnovitelnych
materiald a vysledkem teoretické a praktické slozky této semestralni prace je
celodfevéna balanéni hra z obnovitelného materialu pro vékovou skupinu 5-6 let.

Teoreticka prace vychazi z reSersi pro plnéni vy€erpavajiciho mnozstvi narokl a
podminek kladenych na kvalitu sou¢asné hracky a z jejich analyzy. Krome literatury,
zameérené na vychovnou a pedagogickou problematiku u pfedskolnich déti se
studentka cilené vénovala i konkrétnim zkuSenostem z prace s détmi vybrané
vékové kategorie v matefskych skolach. Tyto informace jsou pro vyrobu hracek
zasadni, autonomni poznatky s praktickym vyuZzitim hracek, vyrobenych pro déti,
vyznamné ovlivni samotnou vyrobu nové hracky, a to jak v oblasti konkrétniho vybéru
typu hracky, tak i nasledné jeho charakteru a volbu vhodného materialu. Domnivam
se, Ze i poznatky z kolektivnimi hrami pravé ve tfidach predskolnich zafizeni ovlivnily
uvazovani Pauliny KoSikové a vedly k rozhodnuti o vyrobé hracky ve formé hry. Pfi
vyzkumu historie hraek pro déti (i v matefskych Montessori Skolach) se studentka
omezila pouze na ¢ast sou¢asného trhu s dfevénymi hrackami. V zavéru reSersi se
také seznamila s vyrobnimi bezpeénostnimi pfedpisy Evropské unie. Studentka se
vénovala tedy literatufe, praktickym pedagogickym zkuSenostem i podminkam trhu

s hraCkami a vytvofila tak pfedpoklady k praktické ¢asti prace.

V pfipadé prace Pauliny KoSikové jde o vybér stolni (zde bychom mohli fici
originalné podstolni) hry pro dva hrace, prvky hry vSak umoznuji hrani i samostatné.
Koncept hry pro dva hrace napomaha rozvijeni schopnosti komunikace a spoluprace
- charakter hry je urCen potfebnou interakci mezi hraci. Zakladem je soutéz o
prvenstvi, nicméné dany priibéh hry ma také charakter spole¢ensky - socializa¢ni a
didakticky, hra dispozice déti v pfedskolnim véku potom rozviji. Ve spole¢enské
roviné uci hra podvédomeé také spolupraci, protoze akce jednoho hrace ovlivni a
zmeéni situaci u druhého hrace, resp. situaci spole¢nou. Didakticka ¢ast hry uci déti
praktickym a zabavnym zpUsobem princip paky — rozvrstveni sily na dvou stranach,
balanc.

Duraz klade Paulina KoSikova na hracku z hmotného materialu, ktery stavi do
protikladu s digitalnimi technologiemi. Vybér dfeva je vybér pfirodniho (Zivého)
materialu, dostupného, kvalitniho a netoxického materialu, z obnovitelnych pfirodnich
zdrojl. Hracky z realnych, fyzickych materialt na rozdil od pocitac¢ovych her pusobi



na vice smysli — hmat, €ich, zrak i sluch zde hraji zasadni zkuSenostni roli se
svétem okolo sebe. Hra je vysadni naplni ¢asu pfedevsim pfedskolnich déti, hranim
se uci, pfedev§im zakladnim dovednostem. Hra Pauliny KoSikové v sobé také nese
prvek puzzle, skladani, stavebnice. Po¢atecCni teoreticka idea ,stavebnice vzhuru
nohama“ je originalni, stejné tak zplsob zavéSovani jako soutézni discipliny.

Z praktickych zkuSenosti a pozorovani déti pfi hfe vychazi myslenka hry ,pod
stolem®, ktera se stala souéasti vychoziho zadani. Re$eni ve zpiisobu zavé$ovani na
pace, pfipevnéné ke stolu, toto zadani zcela naplriuje. Pro pribéh hry je dllezita
hraci kostka, ktera nahodné ur€uje, jaky herni kamen musi hra€ v danou chvili
pouzit. UCi je ale také zakladnimu poc¢tim — pocitani do Sesti — tolik je stran na hraci
kostce. Cislo ,$est* je na kostce pouzito dvakrat — jako prvni herni kamen je dalezité
pouzit ten s Sesti otvory. Z davodu neexistence herniho kamene s péti otvory Cislo
,PEt* ve hfe chybi a zde bych vidéla moznost i pro alternativni feSeni, protoze pro
déti v poslednim roce pfed nastupem do Skoly by mélo byt pocitani do péti kompletni
i pfi hfe. (napf. pro vice hernich ,kamend“, tedy moznosti zavéSovani dvou hernich
kament (,tfi“ a ,dva®), kdyZ na herni kostce padne pétka). Cislo ,$est“ ale hraje ve
hfe zakladni Ulohu, ktera ovliviiuje balanéni vysledek, a na kterou déti béhem
opakovaného hrani pfijdou. Vzhledové vychazi pfedevsim z technickych pfedpokladu
— nutnosti do¢asného upevnéni jednotlivych Casti, jedna se tedy o nepopisné herni
kameny neutralnich bareyv, jejichz podoba je uréena pouze jejich funkci, jako u jinych
technickych hracek, nejde o vytvarné experimenty. Vysledna podoba zavésu na
konci hry méa vsak kvality vytvarného objektu.

Bakalarska prace Pauliny KoSikové je spolec¢enskou hrou, podporujici spolupraci
mezi détmi, zaroven zavésovaci stavebnici, technickou hrackou s didaktickou naplini
a ucebni pomuckou. Ma originalni myS$lenku, v praktickém provedeni je funkéni. Cil
bakalarské prace, ktery si studentka vytkla, mj. ,,...deti zabavit, nie¢o naucit, posilnit
ich spolupracu a komunikaciu...“ se ji podafilo splinit.

PfedloZzenou zavére¢nou praci hodnotim klasifikaénim stupném - vyborné - .
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