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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimofadné narocné

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

Zadanie tejto bakalarskej prace povazujem za mimoriadne narocné, a to nielen z hladiska rozsahu spracovania, ale aj pre
komplexnost témy. Studentka sa pustila do spolo¢ensky citlivého a odborného problému — zavislosti u mladistvych — ktory
si vyzaduje citlivy pristup, zodpovednu pracu s obsahom a zaroveri schopnost previest zloZité informacie do vizudlne
zrozumitelnej a herne atraktivnej formy. Praca tak vyZzadovala nielen dizajnérske zru¢nosti, ale aj hlbSiu orientaciu v oblasti
edukiacie, prevencie a psycholdgie, ¢o vyrazne zvysuje naro¢nost zadania. Navyse, ambicia vytvorit prototyp edukativnej
videohry s vyraznym vizualnym jazykom ukazuje na vysoké pracovné nasadenie a schopnost prepajat interdisciplinarne
pristupy.

Splnéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadanie bolo formalne naplnené, avsak s viacerymi vyhradami k jeho celkovému spracovaniu. Hoci Studentka preukazala
snahu o poctivé uchopenie témy a odviedla znacné mnozstvo prdace, niektoré Casti projektu pésobia nedokoncene alebo
menej prepracovane — najma v analytickej Casti, kde chyba hlbsia reflexia suvislosti a dokladnejsie prepojenie teoretickych
vychodisk s navrhovou fazou. Navrh edukativnej hry je vizudlne zaujimavy, no miestami absentuje jasné metodické
prepojenie s cielovou skupinou a praktickym dopadom. Vystupy maju potencidl, no vyzadovali by dalSie overenie,
testovanie a odborné konzultacie. Celkovo teda mozno povedat, Ze zadanie bolo splnené, ale so znaénymi rezervami
najma v prepojeni tedrie a praxe.

Zvoleny postup FeSeni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Studentka zvolila celkovo spravny postup riesenia, ktory zodpoveda charakteru dizajnérskej prace so spolo¢enskym
presahom. Pracu zacala reSerSou problematiky zavislosti a edukativnych hier, na ¢o nadviazala definovanim cielov a vizie
projektu. Postupne rozpracovala navrhovy proces od formovania vizualneho Stylu aZ po tvorbu storyboardu a traileru.
Pristup bol logicky Struktdrovany a reflektoval zakladné fazy dizajnérskeho procesu — od analyzy cez ideovy koncept az po
vizudlny vystup. Hoci by bolo moZné niektoré fazy (najma testovanie ¢i validaciu Ucinnosti navrhnutej hry) rozvinut viac do
hibky, celkovy postup moZno povazovat za adekvatny a premysleny.

Odborna uroven C - dobfe

Posudte troveti odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladu a
dat ziskanych z praxe.

Praca vykazuje dobrt odbornt troveri, najma pokial ide o prakticku ¢ast a technickU realizéciu. Studentka preukazala
velmi dobru znalost animacnych nastrojov a softvérov, ako aj schopnost samostatne aplikovat dizajnérske a audiovizualne
principy do tvorby edukativneho obsahu. Tento aspekt povazujem za silnu stranku prace. Na druhej strane, teoreticka ¢ast
p6sobi menej presvedcivo — spracovanie odbornej literatury je povrchnejsie a absentuje hlbsia reflexia kontextu témy, ¢o
oslabuje celkovy dojem z odbornosti. VyuZitie zdrojov a odkazov je ¢asto iba sumarizacné, bez hlbsej analyzy alebo
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kritického presahu. Napriek tomu praca v jadre spifia poziadavky kladené na bakaldrsku droveri a ukazuje potencial pre
dalsi odborny rast

Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace C - dobfe

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zapisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Formalna a jazykova Uroven prace je celkovo primerana bakalarskemu stupnu. Oceriujem otvoreny a transparentny
pristup autorky, ktora priznala vyuZitie nastrojov umelej inteligencie pri pisani niektorych ¢asti textu, ako aj jej snahu
dokladne a zrozumitelne popisat technické postupy v ramci tvorby animacii — tieto ¢asti s informacne bohaté a technicky
presné. Na druhej strane, niektoré textové pasaze pbsobia Stylovo nevyvazene alebo prilis neformalne, ¢o mierne znizuje
celkovu jazykovu uroven prace. Typografické spracovanie je v poriadku, orientacia v texte je prehladna, rozsah prace
zodpoveda poziadavkam. V buddcnosti by bolo vhodné viac dbat na konzistentny odborny jazyk a vyvazenost naprie¢
celym dokumentom.

Vybér zdroju, korektnost citaci D - uspokojivé

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuzivani studijnich materidlt k Feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rfddné
odliseny od vlastnich vysledkt a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu
s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Pri vybere a spracovani zdrojov Studentka pracovala prevazne s dostupnymi online materialmi, ktoré vsak p6sobia
pomerne zakladne a ¢asto sumarizacne. Vzhladom na tému — zavislosti a ich prevencia — je dnes dostupné Siroké spektrum
kvalitnych studii, vyskumov a odbornej literatury, ktoré by vyrazne posilnili argumentacnu aj odbornu bazu prace.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkt, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zruc¢nosti apod.
Hlavnym prinosom prace je navrh edukativnej hry, ktora sa snazi zrozumitelne komunikovat zloZitl spoloéenskd tému
smerom k cielove] skupine. Vizualne a technicky p6sobi vysledné spracovanie presvedcivo — Studentka preukazala dobru
orientdaciu v animacnych procesoch, samostatnost pri tvorbe postav, prostredia aj celkového herného narativu. V tejto
praktickej rovine su vystupy jednoznaéne funkéné a presvedcivé. Naopak, teoreticka ¢ast prace — vratane reserse a
analytickych vychodisk — ostéva na zakladnej Grovni a mohla by byt podstatne hlbsia, ¢o by celkovu kvalitu prace vyrazne
pozdvihlo. Napriek tomu povazujem vysledky za zmysluplné a projekt ma potencial dalSieho rozvoja a uplatnenia v praxi,
napriklad v oblasti prevencie na Skolach ¢i vo forme interaktivneho vyukového materialu.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zavérecné prdce pred komisi.

Tereza Novotnd vytvorila bakaldrsku prdcu, ktord spdja dizajn, edukdciu a spolocensku angaZovanost. Projekt ma
potencidl dalsSieho rozvoja a presahu do praxe, napr. v spoluprdci so skolami, organizdciami prevencie alebo v

rdmci grantovych programov.

Pozitivne hodnotim vyuZitie umelej inteligencie pri generovani textov, ¢o prispelo k efektivnemu zaplneniu obsahu
v traileri bez pouZitia docasnych placeholderov.

Vyuzitie ndstrojov ako Adobe Character Animator a Adobe After Effects, je obdivuhodny s ohladom na skutocnost,
Ze s danymi programami pracuje prvy krdt.
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Postup tvorby trailera je systematicky a logicky, avsak chyba jasnejsSie nastavenie scendra alebo popis samotného
procesu vyvoja hry.

Pozitivne hodnotim aj citlivy vyber hudby a zvukovych efektov, ktoré Casto zostdvaju prehliadnuté, no vyrazne
prispievaju k celkovej atmosfére projektu.

Limitujucim faktorom zostdva nedostatok odbornej literatury na tuto tému, ¢im prdca prichddza o SirsSiu teoreticku
oporu.

Otdzky:
- Aké metddy by ste vyuZila na testovanie ucinnosti edukativneho dopadu navrhnutej hry?

- UvaZovala ste pri ndvrhovani aj o moznosti rozsirenia hry do inych médii (napr. fyzicky workshop, komiks a
pod.)?

- Ako by si riesila pripadnu kritiku tykajucu sa zjednodusenia komplexnej témy zdvislosti do herného
formdtu?

Predlozenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobfe.

Datum: 12.6.2025 Podpis:
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