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1. Splnéni zadani

Zadani mélo na zacatku volnéjsi podobu zamérenou pouze na krasny pfirodni material — korek.
Studentka spravné analyzovala silné stranky tohoto materidlu, jako je lehkost, snadna
opracovatelnost, Udrzba. DlleZité je z mého pohledu vyuZiti jak zcela pfirodniho ( surového), tak
aglomerovaného ( drceného) korku. Jednoduchost tvarid spolu se zacilenim na vékovou skupinu déti
3 -7 let, dél4 s flotily Kapitana Spunta Gzasnou hracku pro zabavné vodni hratky, pres které se dité
zprostredkované seznami s mnoha fyzikalnimi jevy a matematikou. Exaktnost tvart pak umoznuje
sériovou vyrobu pomoci jednoduché tfiosé frézy ( CNC, nebo Pantograf). Volba materialu a
technologie tak zarucuje udrzitelnost a dostupnost produktu. Z tohoto pohledu bylo zadani
bezesporu spinéno.

2. Pisemna Cast prace.

Pisemna prace je spravné strukturovana, nepostradajici vSechny dilezité faze vyvoje produktu. At je
to dokonalé obeznameni se s materidlem, podminkami za jakych kdra korkovniku vznika, jeho
charakteristické vlastnosti, historie jeho zpracovani, pfes soucasné vyuziti az po recyklaci a LCA korku.
Analyticka c¢ast pak vedle reserse produktll z korku smétuje k zacileni na budouciho klienta a
stanovuje si smér jakym se bude vyvoj produktu v podobé détské hrcky ubirat. Na snadé pak bylo
diky vlastnostem materialu smérovat hracku do vodniho prostfedi. Druha plle prace pak vedle od
prvnich a pribéznych experimentlim s materialem. Zprostfedkovava hledani cesty k autorskému
uchopeni vytvarného zdméru. Ndsledné tvarové hledani charakteristik jednotlivych plavidel a jejich
funkci.. Obsahem je tedy celd cesta od prvnich skic po finalni technické vykresy. Od prvnich
korkovych model(, po zdokumentovanou praci na vyrobé finalnich produktd.

3. Celkové hodnoceni a navrh klasifikace.

Praci na kolekci korkovych lodi hodnotim jako velmi zdaftilou. Libi se mi na ni puristicky, az
pragmaticky primocary pristup ve striktnim vyuZiti korku jako jediného a hlavniho materidlu.
Doplnkové materialy jsou pak jen v zanedbatelném nezbytném mnozZstvi. Rovnéz absence barvy a
zachovani korku v jeho pfirodni podobé a struktufe mi velmi konvenuje. Velmi mé pak bavi pouziti
exaktniho valce v podobé korkového Spuntu, pod kterym si ¢lovék stejné tak mlze predstavit lodni
naklad, komin parniku, periskop nebo tfeba posadku. UzZ jen ta predstava, Ze kazdy obrandovany
Spunt je namornik plivodem z Italie, Francie, ¢i Portugalska, mi prijde jako zabavna, vytvarejici osobni
vazbu s korkovym valeckem, stejné jako by to byl détska panenka "toto je francouzkej Jenda, tedy
Jean, nebo Jose ze Spanélska, kterého mohu vymeénit za jiného ,,$punta“ a diky dostupnosti ho mohu
premalovat na ¢ernocha a udélat mu kdyz prijde na véc i oblic¢ej?! Pfijdm mi to jako skvély, hravy a
hlavné dostupny zpUsob interakce a to nemluvim o vyblbnuti ve vané, ze které dité neutece dfiv, nez
ma na rukou varhanky. Pomér cena vykon mi pak pfijde u této hracky(cek) s bonusem v podobé
kontaktu s velmi pfijemnym prirodnim materidlem jako Uzasny. Jednotlivé typy lodi, které odlisuje
tvar a funkce jsou pak pouZitelné jak samostatné, tak ve skupinach

Zavérem hodnotim praci jako velmi zdafilou. Zaroven bych si velmi pral, aby nezlstalo jen u



prototypu, ale aby se takova hracka opravdu objevila na trhu. Mam z této kolekce pocit Cisté radosti,
a navratu do détstvi. Hracka, ktera nic nepredstira, kterd je a funguje — na suchu a hlavné na vodé.

A ona plave!l!
A ja jsem také doplul... k doporuceni k obhajobé hodnoceni pismenem A.
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