
 

 

NÁZEV PRÁCE: 
DESIGN JAKO SLUŽBA: AUTOMATIZOVANÝ NÁVRH PRODUKTŮ NA MÍRU 
DESIGN AS A SERVICE: AUTOMATED CUSTOM PRODUCT DESIGN 

AUTOR/AUTORKA: 
BCA. JAN JINDŘICH RICHTÁR 

ATELIÉR:  
ATELIÉR KAREL 

VEDOUCÍ PRÁCE: 
DOC. MGA. JOSEF ŠAFAŘÍK, PH.D. 

DRUHÝ VEDOUCÍ PRÁCE: 
PROF. AK. SOCH. MARIAN KAREL 

Shrnutí zadání  

Diplomová práce se zabývá návrhem parametrického systému pro autorský produktový design s důrazem na personalizaci, 
digitální výrobu a uživatelsky srozumitelný konfigurátor. Výstupem je policový systém H3, jehož rozměry, skladbu a 
výrobní data lze generovat pomocí vlastního C++ kódu a ověřit fyzickou výrobou prototypu.[1] 

Slovní zhodnocení  

Diplomovou prací studenta BcA. Jana Jindřicha Richtára vnímám jako logické a přesvědčivé završení jeho dosavadního 
bakalářského i magisterského studia. Jan dlouhodobě směřuje k produktovému designu, autorskému nábytku a 
postupnému budování vlastní značky. Právě tento profesní horizont je z mého pohledu důležitým kontextem pro 
pochopení smyslu, ambice i výsledné podoby diplomové práce. Nejde zde jen o školní výstup, ale o vědomý profesní krok 
mladého designéra, který se snaží formulovat vlastní pozici v současném designu / studovaném oboru. 

Za zásadní považuji skutečnost, že práce propojuje několik rovin, které by podle mého názoru měly být pro vysokoškolské 

vzdělávání v designu klíčové: autorský názor, technologii, výrobu, uživatelský kontext, komunikaci a reálný/udržitelný 

potenciál dalšího uplatnění. Student se nezastavil u návrhu jednoho objektu, ale pokusil se vytvořit systém, v němž může 

autorský produkt existovat ve více variantách, aniž by ztratil svou konstrukční, estetickou a funkční identitu. 

Téma parametrizace a customizace produktů je dnes velmi aktuální. Jan jej neuchopil pouze jako efektní technologickou 

zkratku, ale jako způsob přemýšlení o designu, výrobě a vztahu k uživateli.  

Formálním výstupem práce je policový systém H3, jehož rozměry, skladbu a výrobní data lze generovat pomocí vlastního 

C++ kódu a jehož návrhový princip byl ověřen fyzickým prototypem.[1] Práce tedy nezůstává v rovině vizualizace nebo 

deklarace, ale ověřuje, zda navržený systém skutečně může fungovat ve výrobním a materiálovém kontextu. 

Velmi oceňuji Janovu iniciativu a ochotu vstoupit i do oblastí, které nejsou pro studenta produktového designu 
samozřejmé a komfortní. Zabývá se logikou parametrického navrhování nejen na úrovni běžných digitálních nástrojů, jako 
jsou Grasshopper nebo parametrické CAD systémy, ale zároveň se pouští i do vlastního kódu ve Visual Studiu v jazyce 
C++.[2] Nejde tedy o technickou samoúčelnost, ale o snahu pochopit parametrický návrh zevnitř: nejen jako nástroj pro 
tvorbu variant, ale jako systém vztahů mezi autorským záměrem, konstrukční logikou, rozměry a výrobními daty. 

Pozitivně hodnotím také jeho schopnost přemýšlet o designu v behaviorálním rámci /mezioborově. Práce zahrnuje vztah k 

UX/UI, digitální výrobě, CNC technologiím, výrobním tolerancím i budoucímu webovému konfigurátoru.[3] Student si 
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uvědomuje, že personalizace není libovolnost, ale řízený prostor možností, za jehož kvalitu, srozumitelnost a limity nese 

designér odpovědnost. To je pro mě jeden z nejcennějších momentů celé práce. 

Samozřejmě zde zůstává prostor pro další rozvoj. Webový konfigurátor je zatím spíše koncepčně nastíněn, uživatelské 

testování by bylo vhodné dále prohloubit a reálné nasazení systému by vyžadovalo další spolupráci s technologem, 

výrobcem a případně vývojářem. Tyto limity však nepovažuji za slabinu diplomové práce, ale za přirozeně pojmenované, 

vymezené a nastíněné pokračování projektu. Jan prokázal samostatnost, profesní ambici, technologickou zvídavost i 

schopnost převést aktuální téma do konkrétního a ověřeného návrhu. 

Formální a grafické zpracování projektu, úplnost (max 300 znaků) 
Práce je po formální stránce úplná, přehledně strukturovaná a obsahuje analytickou, návrhovou, technologickou i 
dokumentační část. Grafické zpracování odpovídá charakteru projektu a vhodně doplňuje jeho systémovou logiku. Oceňuji 
zejména dokumentaci procesu, prototypování, parametrizace a výrobních výstupů. 

Otázky k obhajobě (volitelně, max 300 znaků) 
Jak by student v další fázi ověřoval uživatelskou srozumitelnost konfigurátoru a kde by stanovil hranici mezi smysluplnou 
personalizací a příliš širokou volbou, která již může vést ke ztrátě autorské i konstrukční kontroly nad výsledkem? 

Závěrečné shrnutí a návrh známky (max 500 znaků) 

Diplomovou práci Jana Jindřicha Richtára považuji za velmi kvalitní završení jeho studia. Student v ní přesvědčivě propojuje 

produktový design, autorský přístup, parametrizaci, digitální výrobu, uživatelskou personalizaci a ambici budovat vlastní 

značku či platformu. Předloženým závěrečným výstupem je tedy nejen funkční policový systém H3, ale především ověřený 

návrhový princip, který propojuje autorský design, parametrickou logiku, výrobní data a možnost budoucí uživatelské 

konfigurace. Práce tím přesahuje běžné pojetí produktového návrhu a otevírá prostor pro další rozvoj směrem k vlastní 

značce, digitální platformě a reálně aplikovatelnému modelu zakázkově přizpůsobitelného designu. 

Oceňuji vysokou míru iniciativy, samostatnosti a ochotu vstupovat do technicky náročných oblastí, zejména do práce s C++ 

kódem, výrobními daty a CNC výrobou. Práce má jasný profesní přesah a ukazuje, že student dokáže uvažovat nejen o tvaru 

objektu (formální stránce designu), ale také o jeho výrobě, uživatelském rozhraní, komunikaci, budoucím obchodním 

modelu a reálném uvedení produktu do praxe. 

Navrhuji hodnocení: A – výborně. 

 

 

 

 

 

 

 

V Praze dne 30.5.2026       Doc.MgA. Josef Šafařík, Ph.D 

 

 

         

 

Poznámky pod čarou 

[1] V anotaci diplomové práce autor uvádí, že praktickým výstupem je policový systém H3, jehož rozměry, skladbu a výrobní 
data lze generovat pomocí vlastního C++ kódu. Současně konstatuje, že návrhový systém ověřuje fyzickou výrobou 
prototypu a naznačuje jeho další rozvoj směrem k webovému konfigurátoru a platformě forma100.  



[2] V kapitole Práce s C++ autor popisuje, že při testování parametrizace začal pracovat s vlastním kódem v prostředí Visual 
Studio a jazyce C++. Volbu tohoto postupu vztahuje ke snaze lépe pochopit vnitřní logiku parametrického systému, nikoli 
pouze využívat hotové CAD nástroje nebo vizuální parametrická prostředí; zároveň zmiňuje Grasshopper, CATIA, Inventor a 
další CAD systémy jako referenční nástroje parametrického modelování.  

[3] V analytické a technologické části práce autor popisuje parametrizaci jako systém propojující digitální návrh, výrobu, 
UX/UI a participativní přístup k designu. Zároveň uvádí, že vlastní kód může vytvářet základ pro budoucí propojení návrhu s 
uživatelským rozhraním, databází, automatizovanou výrobou nebo webovým konfigurátorem. 
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