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Shrnuti zadani

Diplomova prace se zabyva ndvrhem parametrického systému pro autorsky produktovy design s dirazem na personalizaci,
digitalni vyrobu a uZivatelsky srozumitelny konfigurator. Vystupem je policovy systém H3, jehoz rozméry, skladbu a
vyrobni data Ize generovat pomoci vlastniho C++ kédu a ovéfit fyzickou vyrobou prototypu.[1]

Slovni zhodnoceni

Diplomovou praci studenta BcA. Jana Jindficha Richtara vnimam jako logické a presvédcivé zavrseni jeho dosavadniho
bakalarského i magisterského studia. Jan dlouhodobé sméfuje k produktovému designu, autorskému nabytku a
postupnému budovani vlastni znacky. Praveé tento profesni horizont je z mého pohledu dilezitym kontextem pro
pochopeni smyslu, ambice i vysledné podoby diplomové prace. Nejde zde jen o skolni vystup, ale o védomy profesni krok
mladého designéra, ktery se snazi formulovat vlastni pozici v sou¢asném designu / studovaném oboru.

Za zasadni povazuji skutecnost, Ze prace propojuje nékolik rovin, které by podle mého nazoru mély byt pro vysokoskolské
vzdélavani v designu klicové: autorsky nazor, technologii, vyrobu, uzivatelsky kontext, komunikaci a realny/udrzitelny
potencial dalsiho uplatnéni. Student se nezastavil u navrhu jednoho objektu, ale pokusil se vytvofit systém, v némz muze
autorsky produkt existovat ve vice variantach, aniz by ztratil svou konstrukéni, estetickou a funkéni identitu.

Téma parametrizace a customizace produktl je dnes velmi aktualni. Jan jej neuchopil pouze jako efektni technologickou
zkratku, ale jako zpUsob pfemysleni o designu, vyrobé a vztahu k uZivateli.

Formalnim vystupem prace je policovy systém H3, jehoz rozméry, skladbu a vyrobni data Ize generovat pomoci vlastniho
C++ kodu a jehoz navrhovy princip byl ovéren fyzickym prototypem.[1] Prace tedy nezlstava v roviné vizualizace nebo
deklarace, ale ovéfuje, zda navrzeny systém skuteéné mize fungovat ve vyrobnim a materidlovém kontextu.

Velmi ocenuji Janovu iniciativu a ochotu vstoupit i do oblasti, které nejsou pro studenta produktového designu
samoziejmé a komfortni. Zabyva se logikou parametrického navrhovéani nejen na Urovni béznych digitdlnich nastroju, jako
jsou Grasshopper nebo parametrické CAD systémy, ale zaroven se pousti i do vlastniho kédu ve Visual Studiu v jazyce
C++.[2] Nejde tedy o technickou samoucelnost, ale o snahu pochopit parametricky navrh zevnitt: nejen jako nastroj pro
tvorbu variant, ale jako systém vztah(l mezi autorskym zamérem, konstrukéni logikou, rozméry a vyrobnimi daty.

Pozitivné hodnotim také jeho schopnost pfemyslet o designu v behavioralnim ramci /mezioborové. Prace zahrnuje vztah k
UX/UI, digitalni vyrobé&, CNC technologiim, vyrobnim tolerancim i budoucimu webovému konfiguratoru.[3] Student si



uvédomuje, Ze personalizace neni libovolnost, ale fizeny prostor moznosti, za jehoz kvalitu, srozumitelnost a limity nese
designér odpovédnost. To je pro mé jeden z nejcennéjsich momentd celé prace.

Samozifejmé zde z(stava prostor pro dalsi rozvoj. Webovy konfigurator je zatim spiSe koncepéné nastinén, uZivatelské
testovani by bylo vhodné dale prohloubit a redIné nasazeni systému by vyZzadovalo dalsi spolupraci s technologem,
vyrobcem a ptipadné vyvojarem. Tyto limity vSak nepovazuji za slabinu diplomové prace, ale za pfirozené pojmenované,
vymezené a nastinéné pokracovani projektu. Jan prokazal samostatnost, profesni ambici, technologickou zvidavost i
schopnost prevést aktudlni téma do konkrétniho a ovéfeného navrhu.

Formalni a grafické zpracovani projektu, iplnost (max 300 znaku)

Prace je po formalni strance Uplna, prehledné strukturovana a obsahuje analytickou, navrhovou, technologickou i
dokumentadni ¢ast. Grafické zpracovani odpovida charakteru projektu a vhodné dopliiuje jeho systémovou logiku. Oceriuji
zejména dokumentaci procesu, prototypovani, parametrizace a vyrobnich vystupu.

Otazky k obhajobé (voliteln&, max 300 znakd)
Jak by student v dalsi fazi ovéroval uZivatelskou srozumitelnost konfiguratoru a kde by stanovil hranici mezi smysluplnou
personalizaci a pfilis Sirokou volbou, kterd jiz mdze vést ke ztraté autorské i konstrukéni kontroly nad vysledkem?

Zavérecné shrnuti a ndvrh znamky (max 500 znakd)

Diplomovou praci Jana Jindficha Richtara povazuji za velmi kvalitni zavrSeni jeho studia. Student v ni pfesvédcivé propojuje
produktovy design, autorsky ptistup, parametrizaci, digitalni vyrobu, uZivatelskou personalizaci a ambici budovat vlastni
znacku ¢i platformu. PredloZzenym zavére¢nym vystupem je tedy nejen funkcéni policovy systém H3, ale predevsim ovéreny
navrhovy princip, ktery propojuje autorsky design, parametrickou logiku, vyrobni data a moZnost budouci uZivatelské
konfigurace. Prace tim presahuje bézné pojeti produktového navrhu a otevira prostor pro dalsi rozvoj smérem k vlastni
znacce, digitalni platformé a redIné aplikovatelnému modelu zakazkové ptizplsobitelného designu.

Ocenuji vysokou miru iniciativy, samostatnosti a ochotu vstupovat do technicky naro¢nych oblasti, zejména do prace s C++
kédem, vyrobnimi daty a CNC vyrobou. Prace ma jasny profesni presah a ukazuje, ze student dokaze uvazovat nejen o tvaru
objektu (formalni strance designu), ale také o jeho vyrobé, uzivatelském rozhrani, komunikaci, budoucim obchodnim
modelu a redlném uvedeni produktu do praxe.

Navrhuji hodnoceni: A — vyborné.

V Praze dne 30.5.2026 Doc.MgA. Josef Safaiik, Ph.D

Poznamky pod carou

[1] V anotaci diplomové prdce autor uvaddi, Ze praktickym vystupem je policovy systém H3, jehoZ rozméry, skladbu a vyrobni
data Ize generovat pomoci viastniho C++ kddu. Soucasné konstatuje, Ze ndvrhovy systém ovéruje fyzickou vyrobou
prototypu a naznacuje jeho dalsi rozvoj smérem k webovému konfigurdtoru a platformé forma100.



[2] V kapitole Prdce s C++ autor popisuje, Ze pfi testovdni parametrizace zacal pracovat s vlastnim kddem v prostredi Visual
Studio a jazyce C++. Volbu tohoto postupu vztahuje ke snaze lépe pochopit vnitini logiku parametrického systému, nikoli
pouze vyuZivat hotové CAD ndstroje nebo vizudlni parametrickd prostredi; zdrover zmiriuje Grasshopper, CATIA, Inventor a
dalsi CAD systémy jako referencni ndstroje parametrického modelovdni.

[3] V analytické a technologické Cdsti prdce autor popisuje parametrizaci jako systém propojujici digitdlni ndavrh, vyrobu,
UX/UI a participativni pristup k designu. Zdroveri uvddi, Ze vlastni kéd maZe vytvdret zaklad pro budouci propojeni névrhu s
uZivatelskym rozhranim, databdzi, automatizovanou vyrobou nebo webovym konfigurdtorem.
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