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ZADANI 01: Graficka kompozice

Zadanim byla graficka, pripadné reliéfni kompozice na zadané kompozi¢ni téma na format
A3. Vytvoreni abstraktniho, pfipadné reliéfniho obrazu s moznosti vyuziti riiznych materiald
pro praci se svétlem, stinem, barvou, strukturou.

ZADANI 02: Hledani kompoziénich principti na referenénich stavbach

Zadanim bylo nalezeni tfi referen¢nich staveb uplatriujicich zadany kompozi¢ni princip a
jeho prehledné grafické vyznaceni do ru¢né kreslenych architektonickych vykresu.

ZADANI 03: Analyza kompoziénich principti uplatnénych na piikladu Skoly Architektury AVU

Ukol zadal navétévou budovy — soudasti bylo pocitové skicovani pidorysi a fez(i
individualné béhem prohlidky a ve skupinach v navaznosti na ni, zaméreni zakladnich
rozmérd, skicovani pohledl na fasadu, perspektiv a detaild. Cilem bylo pochopeni
prostorového usporadani skoly, kompozi¢niho usporadani fasad a zaziti rozmér( zakladnich
prvkd v architekture. Po nastudovani archivnich podklad( a dostupnych architektonickych
vykresU probéhlo individualni zpracovani kompletni sady ru¢né kreslenych architektonickych
vykrest v zadaném méritku se v8emi nalezitostmi. Na téchto vykresech byly graficky
analyzovany pouzité kompozi¢ni principy.

ZADANI 04: Labyrint v Epidauru

Labyrint v Epidauru, jako soucast byvalého lazeriského komplexu v Saronském zalivu

s celostnim pfistupem k mediciné. Na zakladé poskytnutého pldorysu a precteného textu,
bez pomoci jinych zdrojd, vyjadfit pomoci fezu a pohledu, jak mohla stavba vypadat.
Studenti se mohou bud’ pokusit citovat jeji historickou podobu, nebo ji domyslet vlastnim
zpUsobem za pomoci soucasnych architektonickych tvaroslovi.

Text:

,Labyrint v Epidauru se nachazel v kruhové stavbé (tholos). Smélo se do néj vstoupit az

po iniciaénim procesu, ktery mél sedm stuprid. Tholos byl postaven ve 4. stoleti pfed nasim
letopoctem. Navstévnik vstoupil do chramu vnéjSim dérskym salem, nasledné prosel dvefmi
do vnitfniho prostoru neseného korintskymi sloupy. V tomto vnitfnim prostoru, jehoZ prdmér
obnasel asi sedm metrd, se nachazel do podlahy zapustény labyrint. Labyrint sestaval ze tfi
podzemnich chodeb a stfedu, jehoZz primeér ¢inil 1,11m. Pocet chodeb se odrazel v priméru
stfedu, nebot pfi¢ny soucet 11,1m déla &islo 3. Chodby byly 1.91 metru vysoké a asi 65cm
Siroké, takZe jimi mohla prochazet jen jedna osoba. Vladla v nich Uplna tma. Zvlastnost
Labyrintu spocivala v tom, Ze se do néj dalo vstoupit jen stfedem (A). Ve vnitfnim prostoru
kruhového chramu se nachazel otvor v podlaze, ktery byl uzavren vikem. Kdyz se viko
nadzvedlo, objevil se v ném stfed Labyrintu. Kdo chtél Labyrintem projit, musel se odvazit
skoku do hloubky. Vchod mél veliky symbolicky vyznam! Pak bylo viko sklopeno a v Uplné
tmé se navstévnik prohmataval ttemi chodbami, az dospél k mrtvému bodu (B). Ze stfedu
vystoupil zase do vnitfniho prostoru chramu.

Duchovni vyznam tohoto Labyrintu se pfed nami otevre jen tehdy, podivame-li se na celou
stavbu. Podzemni tfichodbovy Labyrint tvoril zavér sedmistupnové zasvécovaci cesty. Celé
zarizeni vlastné predstavovalo ¢ast Labyrintu. Kdo jim prosel, smél vstoupit do kruhového
chramu, dorazil tedy do stfedu Labyrintu. Cesta vedla zvenci dovnitf, od nadzemského

k podzemnimu, od viditelného k neviditelnému, ze dne do noci.

Epidauros slouzil pohodli a zabavé navstévnikl a celostni terapii téla, ducha a duse. Byla tu
knihovna, muzeum, odeon, ve kterém se pfedvadély hudebni a tane¢ni kusy, gymnasticky
sél, stadion pro sportovni utkani, zapasnicka sSkola a také fimska a fecka lazeriska oddéleni.
Siroka nabidka méla za cil podpofit ducha i t&lo. Proces lé&eni se odehraval v uvolnéné
atmosfére pIné kulturnich podnétl a télesnych zaméstnani. Proces |é¢eni se podobal
iniciaci, jejimz vrcholem byl Labyrint.

(zdroj: Labyrint, Uwe Wolff)



PROPORCE B B )
VZTAHY MEZI PRVKY,NEBO CASTMI PRVKU KOMPOZICE. NAPRIKLAD POPMERY STRAN
OBDELNIKU, NEBO LIDSKEHO TELA. ZA IDEALNi PROPORCI JE POVAN ZLATY REZ.

ASYMETRIE

JEDNA SE O OPAK SOUMERNOSTI. PRVKY NEMAJi ZADNOU OSU, PODLE KTERE BY BYLY
SOUMERNE. POUZIVA SE K NAVOZENI ILUZE POHYBU, NEBO K VYVAZENi PROSTORU. JE
PRIROZENA NAROZDIL OD SYMETRIE

STRUKTURA

SYSTEM, USPORADANI, OSNOVA, KONSTRUKCE, SKELET, RASTR, PRAVIDELNOST

VNITRNI SESTAVENI, POSKLADANI JEDNOTLIVYCH PRVKU OBJEKTU — MUZE BYT ZAMERNA,
TO ZNAMENA, ZE MUSI TVORIT POZADOVANY CELEK - V TOMTO PRIPADE SE STRUKTURA
ODVIiJi OD KRITERIi A POZADAVKU NA OBJEKT

VNITRNI STRUKTURA — RODINNY DUM (SPOL. PROSTORY NA JIHOVYCHOD) (TECH.
MISTNOSTI NA SEVER) JIH — NEJVETSI PROCENTO CELK. ZASKLENI.

VYROBNY, TOVARNY — PODLE POSTUPU VYROBY — OD SKLADU MATERIALU AZ PO SKLAD
VYROBKU

URBANISTICKA STRUKTURA — ODDELENi PRUMYSLOVE A OBYTNE ZONY

OTEVRENA KOMPOZICE

KOMPOZICNI PRVEK ZAMERENY NA PROSTOROVE VNIMANI OSOBY. OBJEKTY, Cl STAVBY
SOU SITUOVANE TAK, ABY USPORADANY CELEK PUSOBIL PROSTORNE ,OTEVRENE* . VE
ZKRATCE, ABY VYNIKL OTEVRENY PROSTOR

RYTMUS

PRAVIDELNE RAZENi ASPON DVOU RUZNYCH PRVKU (NEJMENE 4X) .
RYTMICKY SE MUZE OPAKOVAT | JEDEN PRVEK, POTOM ZA DRUHY PRVEK POVAZUJEME
MEZERU MEZI JEDNOTLIVYMI OPAKOVANIMI TOHOTO PRVKU.

SHODA
SOULAD (OPAK KONTRASTU) ) ,
SHODA MUZE NASTAT VE TVARU, BARVE, MATERIALU, ATD.

UZAVRENA KOMPOZICE

BUDOVA JE UZATVORENA DO POMYSELNEHO CELKU. HRANICA KOMPOZICIE JE DANA
TVAROM, LINIOU ATD. PRVKY BUDOVY (AKO NAPR. ORNAMENT, ROZNE KONSTRUKCIE)
NEPRESAHUJU TVAR BUDOVY.KOMPOZICNY PRINCIP, KTORY POZOSTAVA Z REZOV TELIES
ROVINOU. REZY TELIES MOZU UDAVAT TVAR JEDNOTLIVYCH PRVKOV BUDOVY CI UZ

V INTERIERI ALEBO V EXTERIERI.

DYNAMICKA KOMPOZICE

= ORGANICKA ARCHITEKTURA

ARCHITEKTURA S UZITIM DYNAMICKE KOMPOZICE JE CITOVA, S POUZITIM PRAVIDELNYCH
NEBO | NEPRAVIDELNYCH DYNAMICKYCH TVARU

TATO ARCHITEKTURA JE TYPICKA PRO BAROKNI STAVBY, KDE SE NACHAZI | PRVKY
INSPIROVANE PRIRODOU NEBO PRO MODERNI STAVBY.

STATICKA (=RACIONALISTICKA) KOMPOZICE

V ARCHITEKTURE, VE KTERE JE POUZIT PRINCIP STATICKE KOMPOZICE, SE UZIiVAJi
PRAVIDELNE GEOMETRICKE TVARY A U SKORO VSECH STAVEB SE NACHAZI SYMETRIE (JAK
OSOVA, TAK PUDORYSNA)

STATICKA KOMPOZICE JE TYPICKA PRO RENESANCI.

PODOBA

DANY PRVEK PRIPOMINA PUVODNI ( SOULAD, OPAK PROTIKLADU)

S PODOBOU SE V KOMPOZICI SETKAVAME, KDYZ NAJDEME DVA NEBO VICE PRVKU
STEJNEHO TVARU OVSEM ODLISNE VELIKOSTI

SHODA )
100% PODOBA, IDENTICNOST, STEJNOST

OPAKOVANI ] ] ] ]
OPAKOVANI V RAMCI KOMPOZICE UZCE SOUVISi S POJMEM RYTMUS. ZKRATKA SE JEDNA O
PRAVIDELNE NEBO NEPRAVIDELNE OPAKOVANi JEDNOHO CI ViCE PRVKU.

MERITKO

JE POMER, KDY JEDNA JEDNOTKA NA PLANKU PREDSTAVUJE X JEDNOTEK VE
SKUTECNOSTI, ZVETSENI CI ZMENSENI PLANKU, OBRAZU (NECO PODLE CEHO VIME JAK JE
CO VELKE)

PODOBNOST ) ) ) ] 3 Lo
JSOU SHODNE RYSY, KTERE MAJI POROVNAVANE SKUTECNOSTI (AT UZ TVARY, ZNAKY,...)

HARMONIE

KLID, SOULAD, VYROVNANOST, VYVAZENA PROPORCE, MIR, RAD, OCD, (MiRA A SYMETRIE)
SOULAD PROPORCI, ROVNOVAZNA KOMPOZICE PROTIKLADU, VYROVNANOST NAVOZUJIC
DOJEM KLIDU, MiRU A RADU.

SYMETRIE

OSA, ROVNOVAHA, ROVNOMERNOST, OSOVE ZRCADLO, SOUMERNOST

SYMETRIE JE PRAVIDELNE ROZMISTENiI PRVKU KOLEM STREDU NEBO KOLEM NEKTERE OSY
(VERTIKALNI, HORIZONTALNI, UHLOPRICKY). SYMETRIE VYVOLAVA VYVAZENOST,
ROVNOVAHU, KLID.

GRADACE
STUPNOVANI, NAVAV\ZI\VIOST, S,MIVEIVQOVANi K DOMINANTE, POSTUPNY PRECHOD, ZESILOVANI,
VZESTUPNOST, ZVETSOVANI

KONTRAST

OPAK, PROTIKLAD, ROZDIL, PROTIPOL

ODLISNOST DVOCH CASTIi, ALEBO PREDMETOV VIDENYCH PRI SEBE

HARMONICKY KONTRAST — HORIZONTALNI / VERTIKALNI, SVETLO / STIN, PLASTICKY /
HLADKY, MALE / VELKE MERITKO, PRIRODNI / UMELE

CHAOS
ABSENCE RADU, VYSOKY POCET PRVKU, NEURCITOST, SLOZITA OBHAJITELNOST,
NECITLIVOST

STEREOTOMIE e ) o ) )
STATICKE SILY V PLOSNYCH PRVCICH, NEJSOU ROZLISENE NOSNE A NENOSNE PRVKY,
AKTIVNOST / PASIVNOST, KOSTRUKCNI PRVKY SPLYVAJI

TEKTONIKA , o
NOSNA KONSTRUKCE SE PROPISUJE NA FASADU, TYCOVE PRVKY



STRUKTURA STRUKTURA S7RUKTURA
STRUKTURA STRUKTURA STRUKTURA
STRUKTURA STRUKTURA STRUKTURA
STRUKTURA STRUKTURA STRUKTURA
STRUKTURA STRUKTURA S7RUKTURA
STRUKTURA S7RUKTURA STRUKTURA
STRUKTURA STRUKTURA STRUKTURA
STRUKTURA STRUKTURA STRUKTURA



STRUKTURA

Zachycuje povrch predmétu a oznatuje jeho odchylky od jeho idedlniho tvaru
Je urcena zpusobem obrabéni dané plochy
Jeji vidéni a sdéleni je velmi zdvislé na svétle, které navodi hmatovou piedstavu

vystupujici prvky
materidl

povrch

dynamika

svetlo x stin
textura

ryhy
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LABYRINT V EPIDAURU

Labyrint v Epidauru se nachdzel v kruhové stavhé (tholos). Smélo se do néj vstoupit aZ po iniciacnim procesu, ktery mél sedm
stupiid. Ve vnitfnim prostoru se nachazel do podlahy zapustény labyrint. ZvldSnost tohoto labyrintu spo€ivala v tom, Ze se do né|
dalo vstoupit jen stfedem. Ve vnitinim prostoru kruhového chramu se nachazel otvor v podlaze, ktery byl uzavien vikem. Kdyz se
viko nadzvedlo, objevil se pod nim stfed labyrintu. Kdo chtél labyrintem projit, musel se odvazit skoku do hloubky. Vchod mél velky
symbolicky vyznam. Pak bylo viko sklopeno a v Oplné tmé se navstévnik prohmataval tfemi chodbami, az dospél k mrivému bodu.
Le stfedu vystoupil zase ve vnitfnim prostoru chramu
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