V.

/

\\\
/ 7

13AS V1S3D

# DANIEL DWORSCHAK



ZADANI 05:
Labyrint/Bludi$té — navrh stavby
Cheb, Kasarni namésti/ zelena louka

Studenti si sami vyberou, zda se budou zabyvat stavbou Labyrintu nebo Bludistém.
Samotnému navrhu predchazi spolec¢na analyza téchto pojmu. | kdyz Labyrint a Bludisté
vypadaji na prvni pohled velmi podobné, vystavuji svého navstévnika zcela protichdidnym
zkuSenostem.

V klasickém Labyrintu nemusime bojovat s problémem orientace a mizeme se soustredit
pouze na vnitfni prozitek, pficemz jsme vedeni jisté a bezpecné.

Naopak v Bludisti se ¢lovék soustredi na vnéjsi svét. Cestu ke stfedu musi najit z viastni
iniciativy, s pomoci svého orienta¢niho smyslu a metody pokus-omyl.

Pro tento Ucel jsme si definovali jednotlivé stavby nasledovné:

Labyrint — nema na své cesté Zadné odbocky ani rozcesti, nybrz pouze nevyhnutelné vede
otacivym a vinutym zplsobem ke stfedu celého ,zafizeni“, stavby.

Bludisté — ma na své cesté odbocky, kfizovatky a dalsi tvary vétveni, jez uvadéji navstévnika
zamérné v omyl

Navrh bude pojat jako stavba. Pracuijte se svétlem, vyskou, prdhledy, otevienym/
uzavienym prostorem, proporcemi, méfitkem. Vedte svlj navrh pevnou rukou, ale stejné tak
povolte uzdu své fantazii. Budte vasnivi, ale svédomiti. Jedna se o cvic¢eni, které ma
primarné rozvijet vasi prostorovou predstavivost a praci s konceptem a kontextem. Inspiraci
vam mUze byt predstava, Ze cesta Labyrintem/Bludistém se mize stat podobenstvim nasi
cesty zivotem a hledanim toho, co predstavuje ,stfed naseho Zivota“. Cesty, které
absolvujeme kazdodenné, kazdomésicné, kazdoro¢né, a to vnitfné i navenek, zavedou nas
nékdy velmi blizko ke stfedu a jindy zase nekonec¢né daleko od néj. Labyrint/Bludisté jako
stavba, ktera nas mize pozvednout z kazdodenniho Zivota a dat mu hlubsi vyznam.

Studenti se mohou sami rozhodnout, zda navrhuji Labyrint/Bludisté na ,,zelenou louku“ nebo
na parcelu v Chebu na Kasarni namésti. Dnes nezastavény prostor pod Kostelem sv.
Mikulase a Alzbéty, nedaleko pravého brehu feky Ohre, dnes slouzici jako verejné
parkovisté.

(zdroj: Labyrint, Uwe Wolff a Labyrinty, Marion Kustenmacher a Werner Tiki Kustenmacher)
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CELA HMOTA TVARU HRANOLU VYSTUPUJICiHO Z TERENU MA DVANACT NA SEDESAT METRU. HRANOL JE NASLEDNE DELEN NA
KRYCHLE O HRANE TRI METRY. TENTO RASTR TVORI SAMOTNE PROSTOROVE BLUDISTE O CTYRECH UROVNICH. CESTA BLUDISTEM
0 SiRI JEDEN A PUL METRU JE NEUSTALE DOPROVAZENA SVETLEM DiKY SVETELNE DIFUZNOSTI STEN | PODLAHY CEST. HMOTOU

BLUDISTE PROCHAZi CESTA SPOJUJICi NOVE VZNIKLE NAMESTi SE ZELENYM SVAHEM A PUVODNi SCHODY.
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