ZRCADLO / ZRCADLENI i
POZOROVATEL / POZOROVANY

Zadanim semestrdlni prace je vytvoreni predmétu,
jehoz hlavni funkci je odraz — odraz skutec¢nosti. At jiz
pro pozorovani sama sebe, nékoho, & nééeho. Zptisob
a pouziti zaleZi na kreativité studenta (designéra).
Podstatou ukolu je najit pro pfredmét funkci — tcel, pro
ktery bude mit smysl zménit / pozménit jeho typickou
podobu. | nepatrna zména miaze znamenat vyrazné
zlepSeni pro funkci, ergonomii, idrzbu, uzivatelsky
komfort. Z vytvoifeného predmétu by mélo byt patrné,
proc vzniknul! PoZadujeme kritické mysleni, které
zacina pojmenovanim toho, co vam na stavajicich
feSenich, se kterymi jste se setkali, nevyhovuje. Dale
pak tim, co od predmétu ocekavate, proc jej vytvarite
nebo chcete zménit. Ocekavame vice cest. Teprve po
vytvoreni vlastniho specifického zadani a zpracovani
idey, je mozZné pfistoupit ke zvoleni formy a zplsobu
vyroby. S ohledem na prvni semestr a seznamovani se
s oborem, je kladen (oproti vy$3im roénikiim) mensi
diiraz na vyrobni technologii, ktera je stejné jako vyroba
prototypu predmétem zavérecnych konzultaci.
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UvoD

Pri prvotnej reSersi a ndvrhoch na tému zrkadlenie som
sa dopracoval az k historicky prvému zrkadlu na svete, a
to k vodnej hladine. Mojim cielom bolo vytvorenie nové-
ho, uzito¢ného produktu, ktory by bol cielene vytvoreny
pre urcitd skupinu ludi.



RESERS

- je vedecky dokdazané, ze ¢as straveny pri vode ovplyv-
fuje nase mentalne zdravie

- jednym z efektov pozerania sa na vodnu hladinu je
samotné zlepSenie ndlady a to priamou produkciou
dopaminu v mozgu, inym zase vyrazné zniZenie stresu,
napatia a Gzkosti

- dalgie tadie ukazali, Ze aj dizka €asu straveného pri
vode je zasadnym faktorom

- ludom, ktori sa pozerali do vody, v ktorej bol zivot
(ryby a rastliny) boli namerané lepsie vysledky - stravili
pri vode dlhsi ¢as a lepSie sa koncentrovali

- Avsak, nie kazdy ma pristup a energiu dostat sa k
moru alebo k jazeru (ludia vo velkomeste, starsi ludia)

IDEA

- Na zaklade tohto vznikla idea medita¢nej misky s
vodou, v ktorej méZzeme nastrojmi tvorit rézne typy vin,
ktoré nasledne odrazaju svetlo (pri hre s vodou sa viac
koncentrujeme a nad hladinou stravime dlhsi ¢as)
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- uvazujem o sade nastrojov, ich rozlozZeni a pouzitelnosti v redlnom svete



PRVE EXPERIMENTY
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- nastroje z domu na pokusy na misa



HREBEN
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- zbytocCne pretvarované a ergonomické rieSenie nastroja nie je potrebné
- nastroj sa nepouziva dlhé hodiny
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- nova jednoduchsia a elegantnejsia koncepcia hrebeia, prvé navrhy



- problematickym bolo ndjdenie spravneho rozloZzenia zubov a medzier
- malo zubov/velké medzery- hreben sa zasekaval misu

Findlny navrh:

8.0 10.0
16.0 80 10.0 T - 130 300

- najdenie optimalneho poctu a rozostupov zubov
- tvarovanie rukovete (vo vyrobe z druhej strany) pomaha drzat hrebef spravnym
smerom)



KVAPKADLO (ZRUSENE)

- povodné navrhy

- dizajny so zafrezmi (in3piro-
vané medovou pali¢kou)
nefungovali

- voda ma iné skupenstvo ako
med- hned'ztecie

- vznika idea “vanicky", kde
by sa voda mohla drzat dlhSie
a lepsie kvapkat cez otvory

(

e douwn



- navrh kvapkadla s ,vani¢kou"

- detail Zliabok

- prototypy nefungovali, v realnom meritku bola vani¢ka mala

- zle sa naberala voda, palicka sa zdula

- voda nepretekala cez diery, ale tiekla po pali¢ke k ruke (vodu nezastavil ani
zafrez)--> ZRUSENIE PRVKU




KYVADLO

- povodné skice
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KOVOVE O0CKO A HACIK

- problém cistého
prevedenia (schovania
prvkov spoja)

- otaca dobre iba po
jednej osy

- velmi technické/suro-
vé rieSenie

- odbocenie od tradic¢-
nej remeselnej kultary
modelu

OCELOVE LANKO A
DRAZKA

- zasekavanie sposo-
bené malym radiusom
lanka

- vacsi radius znamenal
prilis kratku palicku
bubnu

- Cistota prevedenia

velmi naroc¢na
SPOJENIE KOZOV

- koza ako tradi¢ny
material na spoje/kiby
- najlepsia funkcnost

- Cisté a jednoduché
prevedenie

- FINALNY SPOJ



MISKA

Kupena

Upravena

- uhlovou bruskou urezané nozicky a zabridsena misa

- vyklepané preliac¢enie dna misy- lepSia stabilita

- povrchové upravy- vyklepanie, tmel, pInic a farba



DOSKA

- palicky v doske s presahom, alebo vloZené do plochy?
- rozhodol som sa pre rieSenie s presahom- komfortnejSia manipuldcia s palickami
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- réozne alternativy rozloZenia nastrojov na doske

- zvoleny druha alternativa

-prva alternativa pripominala tanier s priborom + zla manipulacia so susednymi
pali¢kami)



TECHNICKE VYKRESY
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- narys drazok v doske
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- umiestnenie vztyc¢eného kyvadla v doske




VYROBA







FINALNY PRODUKT
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