Ateliér modelovani a dilny se zamérfuje na préci s riznymi materialy, zvladnuti zdkladnich
technik reprodukce modelu, orientaci v prostoru v pribéhu zimniho a letniho semestru.

Matous Bélohoubek



Uvodnim tématem byla ,Spachtle”- vytvofeni vlastniho néstroje z tvrdého dfeva pro
modelovani.



Nasledovala ,Realisticka studie” - zvétSenina pfirodniny modelovana ze
socharské hliny, odlita za pomoci klinové nebo ztracené formy do sadry.













V letnim seme sme zacinali zadanim ,Monogram - reliéf” za pouziti vlastnich inicial
a zpracovani tématu v podobé domovniho znameni.







Na zakladé stylizace inspiracniho zdroje pfirodni struktury vznikla 2D grafika pro pouziti

jako tapeta (balici papir, potisk textilie...).




e el

vy 7

ey AAAAA



V ukolu ,Papirové krychle” se spojovalo prostorové reseni s grafickym dekorem.







Z4avéreénym tématem byla ,Stavebnice” minimalné Sesti dilk( sloZzena z jednoho typu
segmentu opét za pouziti grafického akcentu. Vyroba modelu byla podrizena zvolenému
materialu.




X
0]
o
=
o
<
o
SO
m
N
>
o
e
©
p=




