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Ateliér modelovani a dilny se zaméfuje na praci s riznymi materialy, zvladnuti zakladnich
technik reprodukce modelu, orientaci v prostoru v pribéhu zimniho a letniho semes-
tru. Uvodnim tématem byla “Spachtle” - vytvoreni vlastniho nastroje z tvrdého dieva
pro modelovani. Nasledovala “Realisticka studie” - zvétSenina prirodniny modelovana
ze socharské hliny, odlita za pomoci klinové nebo ztracené formy do sadry. Tématem
konce zimniho semestru byla “Stylizace” vychazejici z modelované pfirodniny v podobé
redukce tvarti v nékolika variantach.

V letnim semestru jsme zacinali zadanim “Monogram - reliéf” za pouziti vlastnich inicial
a zpracovani tématu v podobé domovniho znameni. Na zakladé stylizace inspiracniho
zdroje prirodni struktury vznikla 2D grafika pro pouZiti jako tapeta (balici papir, potisk
textilie...). V ukolu “Papirové krychle” se spojovalo prostorové feSeni s grafickym deko-
rem. Zavérecnym tématem byla “Stavebnice” minimalné Sesti dilkli sloZzena z jednoho

typu segmentu opét za pouziti grafického akcentu. Vyroba modelu byla podrizena zvo-
lenému materialu.



Se Spachtli se mi pracovalo dobfie, byla to hlavni Spachtle, kterou jsem pouzivala,
predevsSim u finalniho uhlazovani povrchu pfirodniny. Je vétsi, tudiz se GpIné nehodi
na modelovani detailli, nicméné to ani nebylo mym zamérem béhem jeji vyroby. Diky
svému vétsimu objemu ma Spachtle velice ergonomicky tvar a pfijemné se drzi v ruce.
Mrzi mé, Ze jsem si nevybrala kvalitnéjsi kousek dreva, jelikoz ma Spachtle mensi pras-
klinku u jednoho konce (viz. fotka spodni levy roh), ktera se nedala zabrousit, protoze
se prodluzuje smérem do stifedu Spachtle. Béhem jejiho brouseni smirkem se prask-
linka vzdy zatlacila a nasledné zas "odchlipla”, ale u modelovani mi nepirekazela. Jinak
jsem se Spachtli (se svoji truhlaiskou premiérou) velice spokojena a jsem rada Ze jsem
si mohla procvicit praci se dfrevem na jednodussim vyrobku.
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RELIEF

Prvnim zadanim letniho semestru bylo vytvorit reliéf 30*30cm za pouziti svych
iniciald.
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PAPIROVE KOSTKY

Druhym ukolem bylo vytvorit 8 identickych papirovych
kostek se vzorem, ktery by navazoval do slozZitéjSich kom-
pozic. BEhem vytvareni grafiky jsem se soustredila predevsim
na tvar kruhu a prakticky cely vzor jsem vytvorila za pomoci
kruzitka
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Poslednim ukolem bylo vytvorit stavebnici z minimalné 6 stejnych
dilkd. Stavebnici jsem vytvofila za pomoci bambulek, viny, chem- -
lonu a dratku, aby dilky byly mékké a ohebné a tudiz do sebe snaze
zapadly
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