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1. ŠPACHTLE

Úvodním tématem byl návrh a následné zhotovení 
špachtle	z	tvrdého	dřeva.

První špachtli jsem zvolila jednodušší, pro jasné a rychlé 
modelování	a	tu	druhou	jsem	navrhla	především	pro	práci	
s	detaily.	Obě	se	krásně	doplňují,	skvěle	se	s	nimi	manipuluje	
a	dobře	se	uchopují.	



2.	MODELOVANÁ	PŘÍRODNINA
Dalším tématem bylo modelování 
přírodniny	ze	sochařské	hlíny.	
Následně	byla		přírodnina	odlitá
za	pomoci	klínové	formy	do	sádry.



SÁDROVÝ	ODLITEK





KRESBA	PŘÍRODNINY
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3.	STYLIZACE	PŘÍRODNINY
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Na posledním zadání zimního 
semestru jsem stylizovala 
přírodninu	do	geometrických	
tvarů	pomocí	odsekávání.	Po	
posledním zjednodušení tvaru 
mi	vznikly	tři	trojúhelníky.



4.	MONOGRAM-	RELIÉF
První zadání letního semestru 
byl	reliéf	za	použití	vlastních	iniciál	
a	zpracování	tématu	v	podobě	
domovního	znamení	o	průměru	30cm.





5.A		2D	GRAFIKA	ZE		STYLIZACE	PŘÍRODNINY

Na	základě	stylizace	
inspiračního	zdroje	přírodní	
struktury	vznikla	2D	grafika.
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5.B		2D	GRAFIKA	ZE		STYLIZACE	PŘÍRODNINY
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6.	PAPÍROVÉ	KRYCHLE	

V	tomto	úkolu	„Papírové	krychle“	se	spojovalo	prostorové	řešení	
s	grafickým	dekorem.	Každá	má	identický	potisk,	který	na	sebe	
navazuje	a	zároveň	se	prolíná	i	mezi	jednotlivými	krychlemi.



7.	STAVEBNICE
Závěrečným	tématem	byla	„Stavebnice“.	Měla	
být	složena	minimálně	z	šesti	totožných	dílků,	
opět	s	použitím	grafického	akcentu.	









https://cz.pinterest.com/pin/1134977543614052471/
https://cz.pinterest.com/pin/1134977543615047325/
https://cz.pinterest.com/pin/1134977543613898122/
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