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ZADANI

Ateliér modelovani a dilny se zamérfuje na praci s riznymi materidly,
zvladnuti zakladnich technik reprodukce modelu, orientaci v prostoru
v prubéhu zimniho a letniho semestru.

Uvodnim tématem byla "Spachtle” - vytvoreni vlastniho nastroje z
tvrdého dreva pro modelovani. Nasledovala "Realisticka studie" -
zvétSenina prirodniny modelovana ze socharské hliny, odlita za
pomoci klinové nebo ztracené formy do sadry. Tématem konce
zimniho semestru byla "Stylizace" vychazejici z modelované
prirodniny v podobé redukce tvarl v nékolika variantach.

V letnim semestru jsme zacinali zadanim "Monogram - reliéf" za
pouziti vlastnich inicidl a zpracovani tématu v podobé domovniho
znameni. Na zakladé stylizace inspiracniho zdroje prirodni struktury
vznikla 2D grafika pro pouziti jako tapeta (balici papir, potisk
textilie...). V ukolu "Papirové krychle" se spojovalo prostorové reseni s
grafickym dekorem. Zavérecnym tématem byla "Stavebnice"
minimalné Sesti dilkt sloZzena z jednoho typu segmentu opét za
pouziti grafického akcentu. Vyroba modelu byla podrizena
zvolenému materialu.
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Z mého pozorovani plyne, Zze objemnéjsi Spachtle je vice prakticka.
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PRIRODNINA

Realisticka studie prirodniny spolecné se stylizaci a skicami.










Monogram jsem navrhla tak, aby
reflektoval nejen mé inicidly, ale i
osobni styl a charakter.
Socharska hlina mi poskytla
flexibilitu pri tvorbé a umoznila
mi zachytit jemné detaily a
hloubku, které dodavaiji dilu
autenticitu.

Domovni znameni s mym
monogramem je nejen ozdobou,
ale i symbolem, ktery
reprezentuje mou umeéleckou
cestu a identitu.
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Projekt Cerpa z bohatosti a
rozmanitosti prirodnich textur,

které jsem pretvorila do moderni

a esteticky pritazlivé formy.

Pri praci na tomto projektu jsem
se inspirovala prirodou pod
mikroskopem.

Grafika je navrzena tak, aby byla
snadno pouzitelna v rliznych
méritkach a materialech. At uz
jako elegantni tapeta, originalni
balici papir nebo unikatni potisk
textilie.

Tento projekt mi umoznil
prozkoumat a vyuzit prirodni
inspirace v novém kontextu a
vytvorit dilo, které spojuje
estetiku prirody s praktickym
vyuzitim v kazdodennim zivote.
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Pro tento tkol jsem se inspirovala
fascinujici strukturou hadi kize,
ktera svou texturou a vzorem
nabizi bohaté moznosti pro
kreativni zpracovani.

Dekor jsem aplikovala na povrch
krychli tak, aby kazdy pohled a
uhel odhaloval jiny aspekt
designu, ¢imz jsem zdUraznila
dynamiku a variabilitu hadi kdze.
Krychle se staly trojrozmérnymi
platny, kde se spojila geometrie s
organickymi vzory.

KRYCHLE
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Vize projektu spociva v
prostorové realizaci na détském
hristi, kde by barevné plexisklo
hralo klicovou roli. Diky
prahlednosti a barevnosti
plexiskla by slunecni paprsky
prochazely jednotlivymi dilky,
kombinovaly by tri zakladni
barvy a vytvarely tak fascinujici
svételné efekty. Tento
interaktivni prvek by nejen
podnécoval détskou fantazii, ale
také vytvarel dynamickou a
hravou atmosféru na hristi.

STAVEBNICE




Kazdy dilek stavebnice je navic opatfen rovhobéznym vrubovanim. Pri
ruzném natoceni dilkd se vytvari rliznorodé mfizky, coz détem
umoznuje objevovat nové kombinace a variace. Tato vlastnost
pridava stavebnici dalSi rozmér interaktivity a zabavy, podporuje
kreativitu a rozvoj prostorového mysleni.







