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Atelier modelovani a dilny se zameé¥Fuje na praci s
riznymi materialy, zviadnuti zakladnich technik
reprodukce modelu, orientaci v prostoru v priubehu
zimniho a letniho semestru.

Uvodnim tématem byla "Spachtle" - vytvoieni
vlastniho nastroje z tvrdeho dieva pro modelovani.
Nasledovala "Realisticka studie" - zvetsenina
prirodniny modelovana ze socharske hliny, odlita za
pomoci klinove nebo ztracene formy do sadry.
Tematem konce zimniho semestru byla "Stylizace"
vychazejici z modelovaneé prirodniny v podobé
redukce tvara v nékolika variantach.

V lethnim semestru jsme zacinali zadanim "Monogram
- relief" za pouziti vlastnich inicial a zpracovani
tematu v podobé domovniho znameni. Na zakladeé
stylizace inspiracniho zdroje prirodni struktury
vznikla 2D grafika pro pouziti jako tapeta (balici
papir, potisk textilie...). V ukolu "Papirove krychle"
se spojovalo prostorove Feseni s grafickym dekorem.
Zaverecnym tematem byla "Stavebnice" minimalné
Sesti dilka slozena z jednoho typu segmentu opét za
pouziti grafickeho akcentu. Vyroba modelu byla
podrizena zvolenemu materialu.



ZADANI

Vyroba sSpachle a jeji
nasledne hodnoceni.



VYROBEK




HODNOCENI

Prvnim vytvorem v ramci AMD je spachtle ze
dreva. Od sameho zacatku jsem méla jasnou
predstavu, ze potrebuji nastroj s rovnejsim
tvarem nez tradicni esovité zahnute
spachtle. Tato volba se ukazala jako
spravna, protoze novy nastroj mi poskytuje
vetsi jistotu pri modelovani a zda se, ze je
prodlouzenim me viastni ruky. Nicmeéné, pri
pripadne dalsi vyrobe bych se zameérila na
vetsi rovnost povrchu a pravidelnéjsi, lehce
zuzeny tvar. Zaroven bych uvazovala o
vyrobé vice spachtli riznych velikosti, aby
me nastroje lepe vyhovovaly riaznorodgym
potfrebam meho socha¥skeho procesu.
Celkoveé jsem nadsena z vysledku, ale vidim
prostor pro dalsi zdokonaleni a
experimentaci v budoucnosti.



ZADANI I1.

MODELOVANI PRIRODNINY,
JEJI ODLITI A NASLEDNA
STYLIZACE



MODEL Z HLINY
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ZADANI IIl.

MONOGRAM - RELIEF ZA
UZITI VLASTNICH INICIAL






ZADANI IV.

STYLIZACE PRIRODNINY DO
2D GRAFIKY



STYLIZACE PRIRODNINY
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STYLIZACE PRIRODNINY

GRAFIKA 1.




GRAFIKA 2. - FINALNI
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ZADANI V.

GRAFIKA NA KRYCHLICKACH
-SPOJENI PROSTOROVEHO A
2D RESENI GRAFIKY



ZADANI V.




ZADANI V.




ZADANI VI.

PROSTOROVA STAVEBNICE
SLOZ ENA ZE 6 DILKU
STEJNEHO TVARU



STAVEBNICE













