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ŠPACHTLE
Poprvé jsem zkusila 

obrábět dřevo a 
materiál jsem si velmi 

oblíbila. Špachtle se dá 
dobře držet, ale jako 

nástroj mi přijde moc 
malý, spíše bych ho 
zvolila na detailnější 

úpravu hlíny.



MODELOVÁNÍ A 
STYLIZACE

Pro modelování z přírodniny 
jsem zvolila ořech kvůli jeho 
skořápce. Jeho studie byla 

náročná vzhledem k 
detailům skořápky. K 

vytvoření stylizace jsem 
vytáhla jeho zajímavé křivky.





GRAFIKA
Grafika vychází z let 

stromu. Dále jsem se 
hrany u krychliček 

snažila navázat tak, 
aby tvořili co nejvíce 
zajímavých  obrazců, 

které by podtrhly 
náznaky přírody jako 
je například tekoucí 

smůla
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RELIÉF

Reliéf vychází z 
mých dvou 
iniciálů, ze 

kterých jsem 
vytvořila 

abstraktni 
kompozici. 

Písmena K a T 
se dají číst z 

více úhlů





STAVEBNICE
U stavebnice jsem se vrátila 

zpět k mému zatím 
nejoblíbenějšímu materiálu. 
Jsem ráda, že jsem si s ním 
mohla vyzkoušet pracovat. 



Stavebnice 
se dá 

skládat ve 
všech 

osách, tvoří 
řetězy, ale i 

třeba 
přišerky 

nebo 
chobotničky.


