






PÁJENÍ
Během semestru jsme si měli vyzkoušet pár technik zaměřené 
na práci s kovem. První z nich bylo pájení. Naším úkolem bylo 
vytvořit dva kroužky, které by do sebe byly zapletené jako 	
řetěz a háček, který bude umístěný kolmo na jeden z kroužků. 

Pájení probíhalo za pomocí plynového hořáku a cínového 
drátku.



KOVOVÉ ŠKRABKY A ŠPACHTLE
Pro náš další úkol bylo nutné si vytvořit nástroje pro práci s clayem. Jeden pár škrabek a 
jeden pár špachtlí.

Škrabky jsou vyrobené ze tří částí. Hlava škrabky je kus oceli řezaný frézou a obroušený 
po stranách aby vznikla ostrá hrana. Kovová tyč byla z jedné strany ukována, aby se lépe 
narazila na dřevěnou rukojeť. Dřevěná rukojeť byla lehce obroušena, aby rohy nebyly 	
ostré a příjemné do ruky.

Kovové špachtle jsou ukovány z ocelové tyče. Dohromady jsem vyrobil tři. První zkušební 	
špachtle, na které jsem si vyzkoušel kování. Druhou s plochým kulatým koncem pro 	
uhlazování povrchu a třetí lehce ohnutou, která je ideální na odebírání materiálu.



ERGONOMICKÉ TĚLESO
Zadání a návrh

Dostali jsme část existujícího nástroje, který jsme na základě jeho 
tvaru měli přetvořit v nový ergonomický nástroj. Nejvíce mne zaujala 
nejmenší součástka, která mi šla z nabízených tvarů nejlépe do ruky. 

Navrhl jsem nožík na pizzu. Tvar nožíku jsem vytvářel s důrazem, aby 
ho mohli používat jak praváci, tak leváci. Na horní straně je vytvořený 
žlábek pro položení palce. Na levé straně je výběžek, který chrání prsty  
při blízkém kontaktu s čepelí.



ERGONOMICKÉ TĚLESO
Realizace

Nejdříve se vytvořila forma pro odlévání sádrového tělesa. Následně se těleso odlilo společně s drátovou kostrou a po ztvrdnutí 
sádry se začala modelovat část z claye.



ERGONOMICKÉ TĚLESO
Finální model

U finálního modelu jsem místo clayové čepele, použil 
karton, kvůli tenké vrstvě, která by se špatně 	
modelovala.


