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CO JE PERSPEKTIVA A cO TU DELA TEN
TRETI UBEZNIK

Perspektiva je opticky jev, ktery zpusobuje zdanlivé zmensovani predmeétu, které se nachazeji daleko od nas.
Cim dal, tim mensi. A jesté mensi. A jesté. Az je z cehokoli pouhy bod.

Perspektivu vidame v umeéleckych dilech, ve vizualizacich staveb, anebo v zadani zaludnych priklad
pisemnych praci mladych architektd.

Protoze toto zobrazeni je lidskému oku prirozené, pouziva deskriptivni geometrie prave perspektivu jako
jednu ze zobrazovacich metod.

Zakladné délime perspektivu na JEDNOUBEZNIKOVOU, DVOJUBEZNIKOVOU
a TROJUBEZNIKOVOU. Dost necekaneé je to podle poctu pritomnych tibéznik.

Ubézniky jsou pravé ty vyse zminéné body, do kterych se to viechno zmensuje, kam to viechno ubih4.

Zamérim se na trojubéznikovou perspektivu za predpokladu znalosti zakladt té dvojabéznikové.

Treti ubéznik je pro zaby. Jsou malé a divaji se na svét takrka od zemeé. Proto se
Jim, pri pohledu vzhuru, vSechny vertikaly sbihaji do jednoho bodu, tretiho ubézniku.
Podobneée jako nam se sbihaji v dalce napriklad koleje. Odtud pojem Zabi perspektiva.
74by nemaji rady ¢apy. Capi to nechipou, vzdyt oni zaby ptimo Zerou! Pravda je
takova, ze capi by si radi privlastnili trojibéznikovou perspektivu. Pojmenovali by ji
Ptaci perspektiva.

Oba pojmy jsou spravné. Ptaci perspektiva je opakem té zabi — na objekt se divan
shora, treti ibéznik je dole. Zname z leteckych snimkt meést.




ZACNEME SLAVNOU MONGEOVKOU

Cil: Zobrazte objekt v trojibéznikové perspektive.

Co budeme potiebovat: Piidorys a narys objektu.

Mongeovo promitani zname. Zde nam poslouzi k prehlednému zobrazeni situace pri sledovani objektu.
Zobrazime si pudorys objektu a smér pohledu o, v ptidoryse.

Zvolime osu x pro Mongeovo promitani: x;, | | o,

Pridame narys objektu a smér pohledu o, v narysu.

Na ose volime polohu oka S pozorovatele, S lezi na o.

Dale volime priumétnu sigma, kolmou na osu pohledu.

Cela konstrukce byla udélana tak, aby postaveni pramétny v MP bylo jednoduché: sigma je kolma na narysnu.

Vzdalenosti volime sikovne, bereme ohled na zorné pole ¢lovéka a velikost vysledného obrazu objektu.
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CACHRY MACHRY

Nyni si celou predchozi Mongeovku otoc¢ime o 90° po sméru hodinovych rucicek.
Zkonstruujeme zakladni body, které nam budou slouzit ke konstrukei pidorysu objektu v perspektivée:

Otoc¢ime sigmu (0) do pudorysny kolem p°. Stopa p° je znama zakladnice z. S rovinou o se do pudorysny otoci také
hlavni bod H a horizont h.

Bod H je priisecik osy o s priitmétnou o, vzdalenost | SH | je distance. Horizont je priise¢nice prumétny o s obzorovou
rovinou @ (jde okem S, rovnobézné s pudorysnou). Vsimnéte si, Ze hlavni bod H nelezi na horizontu, jako tomu bylo u
dvojubeznikové perspektivy. Bod H ztraci tedy svoji duileZitost.

Ulohu bodu H v tojubéznikové perspektivé prebira bod USP, ibéznik spadovych primek pudorysny.

Tyto spadové piimky jsou vlastné hloubkové piimky zndmé z dvojiibéznikové perspektivy. Akordt ted nejsou kolmé k o, proto je jiz
nemiizeme oznacovat hloubkovymi (uz jimi nemiiZeme mérit ,hloubku“od priimétny).
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VAZNE JE TO TAK JEDNODUCHE

Pro nazornost zjednodusim obrazek. Pokud vas papir podporuje vrstvy, udelejte to také.

vvvvv e

Primka HUSP je primka nejdulezitéjsi, oznacéime ji v (jako vyznamnad;-). Na ni budou lezet dalsi zajimavé body, Uk, SO, D.

A ted pozor, prichazi treti ibéznik. Jak na néj:

Pridélame pomocny pravodhly trojihelnik H(S)USP, ktery je totozny s trojuhelnikem H,S,USY v ndrysu prechoziho obrizku.
Treti ubéznik Uk (Wbéznik obraz kolmic k n) lezi na primce v a spojniceUX(S) je primka kolma k USP(S). (Porovnej zluté
trojuhelniky v téchto dvou obrazcich)

Nyni oto¢ime oko do prumétny. Stred otdceni je USP a polomér je velikost Usecky | SUSP| = | (S)USP|. Bod S zase lezi na piimce
v a vyuziva se podobné jako dolni distancnik v dvojiibézZnikové perspektive. Na rozdil od dolniho distancniku se vétsinou vejde na papir.
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PUDORYS V PERSPEKTIVE
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Analogicky podle dvojubéznikové perspektivy.

Hlavni bod ndm zde zastupuje USP a dolni distanénik S°.

AP, je perspektiva bodu A;.
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UKAZKA — DOKONCENI PUDORYSU
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VYNESENI VYSEK

o O tom to celé je. Budeme potrebovat bod D, ktery lezi na nasi vyznamné
primce v.

Uk o  Vzdalenost | DUX | = |UX(S)|. Bod I je zajimavy Gbéznik a zajimavy
deélici bod, zvédavy ctenar na to prijde.

o Dalsi postup vyplyva z obrazku:
Zobrazime primku jsouci bodem A; a kolmo k ptidorysné m, jeji obraz
prochéazi tretim ibéznikem Uk .
Prichazi na radu bod !'. Promitneme bod AP, z bodu !’ na primku a (tu
jsme pouzili uz v predchozim obrazku).
Na tuto primku vyneseme skutecnou vysku, je to isecka
a Opét pouzijeme bod |’ a ziskame to, po ¢em jsme od zrozeni touzili. AP,
perspektivu bodu A v trojubéznikové perspektiveé!




TIP NA KONEC: DELENI USECEK

Usecky v zakladni roviné 1 (nebo v rovinach s ni rovnobéznych) délime stejné jako v dvojubéznikové perspektive.
Pripomeneme si to.

Pouzivame ] roviny, ve které primka lezi, coz je zde . Dale potrebujeme libovolnou S
touto ubéznici. Casto se pouziva primka prochazejici jednim z bodt tsecky, ja pouziji jiz pritomnou

Na zvolime libovolny bod (4béznik) . Prolozime primky bodem '/ a koncovymi body usecky A a B.
Tyto primky nam vytknou usecku A*B* na nasi . Usecku rozdélime na pozadovany pocet dil (body
1%, 2%, 3%).

Tyto body opét spojime primkami s bodem /. Vzniklé primky nam rozdélily ptvodni tisecku ve spravném pomeéru
(body 1, 2, 3).




TIP NA UPLNY KONEC: DELENI VERTIKAL

o Ukol: Rozdélte danou svislou tsec¢ku AB na 4 stejné dily.

o ReSeni: Zvolime libovolnou dal&i svislou (stejny ubéznik UX!),

Jednim bodem zadané tsecky vedeme (skutecnou, ne perspektivné).

Na primce v zvolime libovolny . Prolozime primky bodem '\ a koncovymi body tsecky A a B. Tyto primky nam
vytknou tsecku A*B* na nasi . Usec¢ku rozdélime na pozadovany pocet dilt (body 1%, 2%, 3%). Tyto body
opét spojime primkami s bodem /. Vzniklé primky nam rozdélily ptvodni tsecku ve spravném pomeéru (body 1, 2, 3).

o Body 1, 2, 3, spojujeme s bodem ' primkami. Tyto primky nam rozdéli primku AB ve spravném pomeéru.






