TALENTOVE ZKOUSKY PRO STUDIJNi PROGRAM
ARCHITEKTURA A URBANISMUS
PRO AKADEMICKY ROK 2021/2022

Talentové zkousky pro studijni program Architektura a urbanismus budou probihat

DISTANCNE

(tj. bez osobni pfitomnosti uchazec)

na zakladée PORTFOLIA,

které je nutno odevzdat v elektronické podobé
v terminu do 01. 03. 2021!!!

Toto PORTFOLIO autorskych skolnich nebo domacich praci z oblasti vytvarné tvorby a architektury je
nutno odeslat oznacené:

PRIJMENI-JMENO-KOD PRIHLASKY
V JEDNOM SOUBORU ve formatu pdf, o velikosti maximalné do 20 MB

vev, v

pFimo na toto UloZisté (!!! emailem NEZASILEJTE!!!):

https://owncloud.cesnet.cz/index.php/s/CLX8v5ftPppQv8u

Portfolio bude potieba donést s sebou i k pfipadnému tstnimu pohovoru ve 2. kole pfijimaciho
fizeni, proto si prace uchovejte v deskach i po talentové zkousce.

SPECIFIKACE PORTFOLIA :

11l Portfolio bude hned na 1. strané obsahovat
NASKENOVANE - VAMI PODEPSANE - CESTNE PROHLASENI O AUTORSTVI (viz ptiloha emailu).

Portfolio se bude skladat maximalné z 10 praci celkem,

z toho jsou 3 prace specifikovany (viz nize) a 3-7 praci uchazec zaradi podle vlastniho vybéru (volna
tvorba, figura, plenér, grafika). Pfi kresleni vSech praci pouzivejte minimaini format vykresu A3-Al.
Kresebna technika — tuzka, fix, pero. V barevné kompozici suchy pastel, akvarel, olejové pastely. Pfi
foceni fotte kolmo na vykres mobilnim telefonem, lze i skenovat.

SPECIFIKACE PRVNICH TRi PRACI:

1. Zatisi z kubickych predmétui
Na desku stolu sestavte jednoduché zatisi z minimalné 4 kubickych predmétd (mUzZete pouZit krabice
jiz hotové napr. od bot, zeleniny, cihly, knihy atd., nebo si je mlZete vyrobit z papiru, kartonu,



polystyrenu). Alespon 1 krabice musi byt krychle, zbytek kvadry nebo i slozitéjsi kubické tvary.

Krabice sestavte tak, aby vSechny hrany byly rovnobézné - v perspektivnim zobrazeni se jedna o
dvojubéznikovou perspektivu. Vyfotte zatisi z mista, ze kterého ho budete kreslit - aby fotografie méla
stejny horizont jako vase budouci kresba. Nakreslete podle skute¢nosti, ne podle fotky.

PFi kresbé vyplite cely format vykresu - ne maly obrazek uprostred.

Zacnéte skicovat, rozvrhnéte si kresbu na cely format (zméfite si celkovou Sifku a vySku kompozice,
zakreslete horizont, poméry velikosti a nakreslite oblast na papir, do ni postupné odmérujete zakladni
linie, poté porad kontrolujete jednotlivé vztahy mezi télesy v kompozici. PouZivejte pomocné ¢ary (na
vykrese bude vidét horizont, Ubézniky, postup vynaseni vysek a délek), negumujte, at je vidét, jak jste
postupovali. KdyzZ je vase kresba dokonald bez pomocnych ¢ar a bez jakychkoliv chyb, vypada to, jako
byste kreslili podle fotky ...

Pti stinovani davejte pozor na "idealni" stinovani, nehledé na realitu a dobu, kdy kreslite, zvolte si
idedlni Uhel osvétleni a kreslete v tomto zjednoduseném maddu, neuvazujte odrazy, vice zdrojl svétla,
zejména kdyz kreslite za umélého osvétleni atd.

Hotovou skicu vyfotte a vloZte také s fotografii zatisi do portfolia.

2. Barevna kompozice

Sestavte si jednoduché zatisi minimdlné ze 3 pfedmétd, alespon jeden z nich musi byt rotacni téleso
(koule, jehlan, valec), tak, jak jste to udélali v predchozich Ulohach. Nejdfive si ho naskicujte tuzkou,
rozmyslete si, popfipadé vyzkousejte, jaké barvy chcete pouzit a jakym zpisobem. Budete pouzivat
kontrast teplotni nebo svétlostni: vyberete maximalné 3 barvy (bud' teplé a studené v kontrastu nebo
bude zatisi monochromatické s odstiny). Samoziejmé pouzivate obecné zdsady pro perspektivni
kresbu - linedrni perspektiva, popredi je sytéjsi a tmavsi, pozadi méné. Vyfotte zatisi i kresbu jako v
predeslych ulohach.

3. Zatisi s vasi domaci rostlinou

Vytvoite a nakreslete zatisi s kvétinou - stromkem v kvétinaci spolecné s draperii nebo néjakym
domacim pfedmétem (soskou, krucifixem, konvici atd.) Postupujete stejné jako v pfedchozich ulohach.
Vyfot'te zatisi i kresbu.

Talentovou &ast piijimaciho fizeni zajistuje Ustav vytvarné tvorby :
https://www.fa.cvut.cz/cs/fakulta/organizacni-struktura/ustavy/142-ustav-vytvarne-tvorby




