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Výtvarná zkouška se skládá ze tří výtvarných úkolů: 
 
1. Kresba podle modelu: Realistická kresba zátiší sestaveného ze základních geometrických 
těles. 
Kresba tužkou na formát A2 
 
2.  Abstraktní kompozice: Z předložených geometrických těles uchazeč vytvoří prostorovou 
kompozici.  
Barevná perspektivní skica formátu  A3  
 
3. Perspektivní zobrazení: Na základě zadaného půdorysu uchazeč vytvoří perspektivní skicu 
trojrozměrného objektu z pohledu stojícího člověka. 
Perspektivní skica formátu  A3  
 
Bude se hodnotit celkové plošné a prostorové zpracování jednotlivých úkolů s důrazem na 
korektní perspektivní zobrazení, prostorová představivost, nápaditost a kresebná zdatnost. 
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