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Výtvarná zkouška se skládá ze tří úkolů: 
 
1. Kresba podle modelu 
 

Kresba zátiší podle reálného modelu. 
Formát A2, tužka 
 
Bude se hodnotit správné užití lineární i vzdušné perspektivy, proporce, výtvarné zpracování. 
 
 
2. Abstraktní kompozice 
 

Uchazeč si zvolí vegetační prvek nebo prvky, které bude abstrahovat za použití základních 
geometrických tvarů. Z výsledných tvarů vytvoří kompozici.  
Především zvolenou barevností, případně i použitými tvary, vyjádří atmosféru, náladu, pocit. 
Zvolí si jedno z témat, které mu bude nabídnuto.  
(například: klid, svítání) 
Formát 2x A3 (1x finální kompozice, 1x skici), barevné materiály 
 
Bude se hodnotit invence, cit pro kompozici, práce s barvou, vyjádření vybraného tématu, 
vyjádření myšlenkového postupu pomocí skic, výtvarné zpracování. 
 
 
3. Perspektivní zobrazení  
 

Na základě zadaného tématu uchazeč zpaměti vytvoří kresbu prostoru v krajině 
z pohledu stojícího člověka. 
(například: louka, alej) 
Formát A2, libovolný materiál 
 
Bude se hodnotit invence, cit pro kompozici, prostorové cítění, vyjádření zadaného tématu, 
výtvarné zpracování. 
 
 


